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N ざ いい テ へ 直 青 対 貴 尺 


許 中 癌 潮 




















較 。 


クーン us 
巨大 な 燈 が そびえ 立っ て いた 。 












は る か 太古 より 存在 する 燈 を 囲 モ よう に 街 は 作ら れ 、 ニニ 
そこ で て 暮らす 和信 々 は 、 ど の 顔 も 活気 に 滴 ち 洪 れ て いた 。 
きち 洪 ・ 


し か し 、 長 く 滴 足り た 繁栄 は 。 』 
時 と し て 邪 寺 を 宮 む 。 


きり YK 


野 衣 に 温か れ た 仙 恨 な 王 は 、 な 光る 「 LN 
国 以来 需 れ て き て は な ら ぬ と され て きた ここ 生生 。e 生 2 『 3 
「 大 いな る カカ | に 目 を つけ る 。 Re 本 人 る 


すなわち ろ 、 学 護 神 で ある ドラ ゴン の カ 。 


3 王 の 率い る 軍勢 が 塔 に 踏み 入り 、| 
止め る 僧正 た ち を 秋 殺 し に し た 。 


だ が 結局 、 王 の 芝 み が 
rk 売ら れる こと は な か ら た 。 


泊 し い 死 問 の 未 、 ド ラゴン を ち 例 し た 
ー 同 を 待ち 受け て いた も の は 3 
空 と な っ た 広間 と 、 脳 裏 に 枚 く 蔵 か な 言葉 。 





滞 < て ( 


に カカ し 
そし て 罪 深 き 王国 ビ ト ー ル は 地 中 に 沈ん だ 。 


トシ ン ル ンー シッ ョ ン ル た ゴー ヒコ 
地底 深く で 未 久 に 呪 も れ 続け る た め に 。 


それ か ら 千 年 の 時 が 過ぎ た 
















朽ち た 府 坊 跡 な ど 見 て も 、 面 白く も 無い 。 男 - ア レス ・ ト ラー ノ ズ 国 
首 を 巡ら せな が ら そ う 思 っ た 。 元々 こん な 場所 を 訪れ た の も 、 た だ の 志 
まぐ れ で ある 。 酒場 で 新しい 賞金 導 で も 探 そう と 思っ た が 、 め ぽ ぼ しい 
相 書 き が 無かっ た の だ 。 …… 自 分 の 顔 を 描い た 張り 紙 以外 は 。 


[一 アレ ス ! 」 


振り 返 れ ば 、 こ の 場 に 似 付か わし く な い 金 髪 の 女 が 凄 ん で いた 。 記 
数 年 、 自 分 の " 首 " を 狙い 続け こい る し つこ い 女 。 ド ー ラ ・ ド ロン は 衝 
中 に 魔力 を 凝縮 し な が ら 、 冷 笑 し て 言っ た 。 
「 探 し た わ よ 。 よ くも 今日 まで 賞金 稼ぎ に 首 を 獲 ら れ な か っ た も の ね 2? 
「 そ う よ 、 で も そう で な くっ ちゃ ね 。 あ ん た だ け は 、 こ の 手 で 始末 じ な 
きゃ 気 が 済 まな いわ ! 」 

ドー ラ の 放つ 火球 が 着弾 し 、 所 構わ ず 噴 煙 を 巻き 上 げ る 。 軽い ステ ッ 
プ で か わし な が ら 、 ア レス は 今 の 一 際 大 き な 火 球 が 、 琉 道 の 入 り 口 に 吸 
い 込 まれ て いく の を 肌 で 感じ た 。 


一 次 の 瞬間 、 重 い 地 鳴り と 共に 、 何 が 低い 中 き 声 を 聞い た 気 が し た 。 


アレ ス が 動き を 止め た 直後 、 不 吉 な 振動 が 大 地 を 揺さぶる 。 逃げ る 暇 
も な か っ た 。 周囲 に いく 筋 も 亀裂 が 走り 、 大 地 は ら 人 を 飲み 込み つつ め 
り め り と 崩れ 落ち て いっ た ……。 








用 【@ い ) or じ ( ヴ 92(@⑥ ん ) 
アレ 傘 M 四 テ ー ノ 身 


流れ 者 の 男 。 平凡 な 容姿 と 無口 な 性 質 と は 裏 
腹 に 、 世 間 で は 凄腕 の 剣士 と し て 知ら れる 。 
主 に 渦 金 稼ぎ な ど や っ て いる が 自身 も 高額 な 
賞金 首 。 だ が 、 当 人 は そう いっ た こと に 無 
着 で 、 ま た 人 並み 外れ た 強 さ ゆえ に 、 こ の 男 
を 捕らえ られ る 者 は 未だ に 現れ て いな い 。 












Jea の con 

ドド 2・ ドロ ピ 
女 魔道 士 。 ア レス を 侯 攻 の 仙 と し て 、 
この 5 年 間 追い 回 し て いる 。 強烈 に 
し て 直情 的 、 さ ら に 何 が あっ て も 懲 
りな い 性 格 の 持ち 主 。 魔法 の 腕 は か 
な り の も の で 時 と し て アレ ス を 苦し 
め る が 、 こ こ ぞ と いう と き に ポカ を 
する な ど 抜 け て いる 一 面 も ある 。 





叶 叶 輝 1neuaASY TPCT UL IKUUMUIIG 


= ミ 


ざさ さき デ 菅 


思 キ ャ ンプ メニ ュー 詳細 - 
START ボ タン を 押す と 表示 され 、 ゲ ー 
ム 自体 も 一 時 停止 され る 。 ピ ンチ の と き は 
と に か く START ボ タン が オス ス メ だ ! 
「 ス テー タス 」 で 現在 の ステ ー タ ス 詳 細 を 

表示 。「 マ ッ プ 」 で マッ プ の 編集 、「 設 定 
で ブ プレイ 環境 の 設定 、「 

タ の 管理 を 行う 。 そ し て 、【 終 

ム を 終了 し 、 タ イト ル 画 面 に 戻る 。 


人 ム 4 キャ ンプ メニ ュー 


| ここ で は ブラ ン デ ィ ッ シュ の 基本 操作 と 、 ゲ ー ム を よ 
| り 深 く プ レイ する た め の ポ イン ト を 紹介 し て いく 。 


ダン ジョ ンマ ッ プ 


ジョ ーー クン 
モン スタ ー と 対 財 し た と き に 表示 され る 
また 、『「 キ ャ ンプ メニ ュー』」 一 「 設 定 ] で ステ 
ー タ ス を 「 常 に 表示 」 に する と 常に 表示 され 
た 状態 に な る 。 


LEVEL … プレ イヤ ー キ ャ ラ の レベ ル 。 


腕力 。 物 理 攻撃 の 強 さ に 
影響 。 


に 1 か に ト -20P 1 1 4 三 
賢 さ 。 魔 法 攻撃 の 強 さ に 
影響 。 


耐 魔法 。 魔 法 攻撃 に 対し 
て の 耐性 に 影響 。 
生命 力 。 0 に な る と ゲー 
りか 1 レ Im Aa 

精神 力 。 魔 法 を 使う と き 
に 使用 。 自 然 回 復 する 。 


BB ジグ に つい て 


通っ た 道 が 自動 で 地図 に 書き 込ま れ て いく 、 オ ー 
トマ ッ ピ ング シス テム 。 プ レイ ヤー 自ら が 宝箱 や ト 
ラッ プ の 位置 を 書き 込む こと が 可能 。 ま た 、 右 下 に 
ある マッ プ 踏 破 率 を 10096 に する と 、 石 碑 に 隠さ れ 
た ボー ナス アイ テム が も ら え る 。L ボ タン 〆H ボ タン 
を 押す と 行っ た こと の ある マッ プ の 観覧 や 編集 が で 
きる 。 ア ナ ロ グ パッ ト で ペイ ント の 色 を 選べ る 。 


RUINS RRENS 


中 
画面 。 左 に ある メニ ュー か ら 作 
。 また 、PSP 版 の 新 要素 と し て 
"アレンジ" と “オリジナ ル " の 点 た つの バ 


ー ジ ョ ン で 楽し め る よう に な っ て いる 。「 設 定 』 一 
「BGM タ イプ か ら 選 ぼう 。 


上 採 人 方法 ーーーー 
アク ショ ン ボ タン 
に つい て 
へ ボタ ン を 押す と 、 正 面 の 物 に 対し て 各 
種 の アク ショ ン を 起こ す 。 扉 を 開閉 、 宝 箱 
を 調べ た り 、 ス イッ チ の 操作 、 不 審 な 床や 
壁 の 発見 な ど 、 ア クシ ョ ン は 様々 で ある 。 
色々 な 場所 で 試そう 。 


SELECT ポ タン を 押す と アレ ス は 『RHEST 
( 体 息 )』 状態 に な り 、HP が 除 々 に 回 復 す る 。 
し か し 休息 中 は 完全 無防備 状態 に な る の で 、 敵 
に 攻撃 され る と 通常 より 倍 ほ どの 大 ダメ ー ジ を 
受け て し まう 。 体 息 す る 場合 は 必ず 周囲 に 敵 が 
いる か が 確認 し て 、 安 全 な 場所 で 行う 事 が 大 事 
だ 。 ま た 、 ア イ テ ム で の HP 回 復 も 可能 な の 
KG SEJ の PJp ル red に 1 の 








@②: ジャ ンプ に つい て 


メ ボ タ ン を 押す と ジャ ンプ し 、 
び 越 えて 移動 で きる 。 ま た 、 
ち た と き 
せる 。 罠 へ の 対処 や 敵 と の 戦闘 に も 使用 し 
で いこう 。 


LR 方 向 転換 
画 論 、 に つい て 


L ボ タン グ H ボ タン を 押す と 、 向 き を 変 


1 マス 飛 
落と し 穴 に 落 
に は メメ ボタ ン を 押す こと で 抜け 出 


える こと が で きる 。 な お 、 こ の ボタ ン 配 置 
は ユー ティ リティ メニ ュー の 設定 で 、 変更 
する こと も 可能 。 自分 の や りや すい 形 に カ 
スタ マイ ズ す る の も 良い 。 


マダ ンジ ョ ン 内 に は 稀 に 泉 が あ 
の ACGPB を マウ クズ ま 克 
復 す る こと が で きる 。 

















ム [REST| 状態 の 画面 。 英 に 攻 
撃 さ れる と 強制 的 に 『HESTI 状 
態 は 解除 され る 。 











ロ 】 アイ テム 操作 に つい て 


ボタ ン を 押す と 、 ア イ テ ム メニ 
ュー を 開く こと が で きる 。 メ ニュ ー 
で は 、 所 持 し て いる アイ テム の 使 
や 整理 、 装 備 な どの 操作 を 行う 。 ア 
イ テ ム メニ ュー を 開か ず に 素早 く フ 
イ テ ム を 使用 し た い 場 合 は 、『 ク イ 
ックス ロッ に 配置 する 。 各 スロ 
ッ ト に 対応 し た 方 向 に アナ ログ バッ 
ド を 入力 し て 〇 ボタ ン を 押す と いつ 
で も 瞬時 に 1 





アイ テム の スタ ッ ク に つい て 

同じ アイ テム を 複数 手 に 入れ た 場合 
ー つ に まとめ る こと が で きる 。 ア イ テ ム 
メニ ュー を 開き 、H ボ タン で アイ テム 同 ] 
を 重ね る こと で 一 つ に まとめ る 。 た だ し 
武器 や 防具 、 一 部 の アイ テム な ど 、 ま と 
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う 
いい 
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と 
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め る こと の で き な い 物 も ある 。 



































。 半 光 (r 人 へ は ン 琴 古江 敵 S「 書 へり 導 
| は 当 o@iSfri き 加 |DmSー ロ 1 ヘッ メ ビ 由 へ 





' 識 
グ 。 | 


可能 。 


アイ テム の 捨て 方 
L ボ タン を 押す と アイ テム を 捨て 
る こと が で きる 。 捨 そ で られ た 容 イデ 
ム は 目 の 前 に 置か れ た 状態 に な り 、 
いつ で も 拾う こと が 可能 。 




















ム 4 ス タッ ク 可 能 な アイ テム に つい て は 、 色 々 と 試し 
て みる の が て っ と り 早 い 。 だ が 、「H.POTIONI、 
「M.POTION」 と 見 た 目 が 全く 同じ だ が 中 身 は 毒薬 
の 「H.POISON」「M.POISON」 が 存在 し 、 こ れ ら 
を まとめ て し まう と 毒薬 の 数 だ け 秘薬 が 減っ て し ま 
う 。 アイテム の 名 称 は 必ず 確認 し よう 。 






































ナ < ロ と 8 中 恒 ど 浴 
へ 。「 ア テマ ロ XNS さ ざさ 











レベ ル ア ッ PAEpAOrq 


4 アレ ス が 
戦闘 不能 に 
な る と 出る 
表示 。 


ゲー ム オ ー バ ー に な っ た と き 、 最 新 の リ 
トラ イボ イン ト か ら 探 索 を 再開 する こと が 
で きる 。 リ トラ イボ イン ト は 、 セ ー ブ を し 



























































た と き や 、 エ リア チェ ンジ し た と き に 更新 

され る 。 また 、「 リ トラ イ バ パン 」 と いう アイ 

テム を 使用 する こと で も 、 リ トラ イ ポ イン 画面 た 下 

ト を 作る こと が で きる 。 リト ライ バン 」 は た 間 和 ニー 一 覧 。 、、。 
セー ブ 可 能 な 場所 で あれ ば 、 ど こ で も 使う 人 P 26。 と 26. | いっ ぱい に な る と 、 
こと が 可能 で 、 リ トラ イボ イン ト を 素早 く ライ ポイ ン Ep Be 








ト に な る 。 























設置 し た いと き に 使 


' 戦闘 方 法 = 


攻撃 の 仕方 邊 防御 の 仕方 引 魔法 に つい て 


する と 便利 で ある 。 














武器 や 防具 を 装備 する に は 、 ア イ テ ム 
メニ ュー を 開き 、 装 備 ス ロッ ト に 配置 す 
る 。 た だ 持っ て いる だ け で は 汰 目 だ 。 

敵 の 正面 に 立つ と 、 自 動 的 に 剣 を 構え 
る 。 そ の と き 、 〇 ボタ ン を 押す と 前 方 に 
向かっ て 攻撃 する 。 正 面 か ら の 攻撃 よ 
り 、 横 や 後ろ か ら の 攻撃 の 方 が 敵 に 高い 
ダメ ー ジ を 与え られ る 。 ま た 、 敵 に 後ろ 
や 横 か ら 攻 撃 され る と 高い ダメ ー ジ を 受 
け て し まう 。 彰 後 に は 気 を つけ る こと 。 

敵 の 正面 で へ ボタ ン を 押す と 、 敵 の 情 
報 を 参照 する こと も で きる 。 


ゅ 幸運 度 に よっ 
TVU チ (AL 
ヒッ ト が 出る 場 
合 が ある 。 また 、 
武器 に は 耐久 力 
が あり 、 そ の 数 * 


値 は 武器 アイ コン の 右 下 に 表示 され て いる 。 0 に 


な る と 「 壊 れ た 剣 】 に な り 武 器 と し て は 使用 で き 
な い 。 | 物体 硬質 化 液 】 と いう アイ テム で 武器 の 耐 


久 力 を 上 げ る 事 が 出来 る の で 、 攻 撃 力 の 高い 武器 


に 使う と 良い 。 





盾 を 装備 し た 状態 で 〇 ボタ ン を 押す 
と 、 正 面 に 盾 を 構え 、 防 御 す る 。 ま た 、 
英 が 正面 に 来 た と きのみ 自動 的 に 防御 の 
体勢 (に な る 。 た だ し 、 庄 を 装備 し て いな 
けれ ば 防御 で き な い 。 


4 本 躍 k ] 








^ 下 や 防具 を 装備 す る 委 備 スロ ッ ト 」 は アイ 
テム メニ ュー の 上 段 に ある 。 


ム 飛 ん で くる 矢 を 弾く な ど 、 思 に 対し て 防御 で 対 
_ 応 する 場面 も ある 。 





T『OO の 魔法 】 と いう 形 で 、 アイ テム と 
し て 使用 する 。 何 度 で も 使え て 、 な く な 
る こと は な い 。 魔法 の 種類 に より MP の 
消費 数 が 異な る 。MP は 自然 と 回 復 し て 
いく が 、 ア イ テ ム で 回 復 も や で きる 。 素 早 
く 使 り た いた さき は クイ ックス ロッ ト に 人 
れ て お く の が オス ス メ 。 ち な み に 装 備 ス 
ロッ ト に 入れ る こと は で き な い 。 


ム 「 淡 の 指 較 」 な どの 指 束 シリ ー ズ で : 
用 可能 。 た だ し 使用 回 数 に 限り が ある 
度 法 の 攻 軸 力 や 防御 力 は 、 麻 法 で 玖 








武器 を 節約 し た い 時 は 素手 で ぶん 殴 れ ! 
ん だ 。 


殴り まく っ て りゃ 腕力 も 強く な る ぜ 。 ち な み に 昔 (PC98 版 ) だ と 素手 で は 攻撃 不可 だ っ た 
その 代わ り に SHIFT キ ー と か を 押し な が ら ゲ ー ム を 起動 する と 「 武 闘 家 モ ー ド ] に な っ た り し た ん だ ぜ 。 
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RUINS AREA1 一 一 一 一 10 CAVE B10 一 一 一 ーー 一 332 
RUTNS 上 良 証 A2 一 一 一 一 11 CAVETB ゥ ーーーーーーーー 一 33 
RUINS AREABF1 /BF2 一 12 CAVE 8 一 ーーーーーーーーー3 人 
RUINS AREA3 一 ーー 一 一 一 13 CAVE BZーーーーーーーー ーー35 
RUINS AREA4 一 ーー 一 一 14 CAVE 6 一 一 36 
RUINS AREA5 一 一 ーー 一 一 15 CAVE 5 一 ーー 一 3Z 
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| 詞 | 月 れる 床 ,. ト ゲ 床 な ど 


下 の 階 に 落ち る 穴 


壁 


に 


通り 抜け られ る 壁 
| 広 | クリ ア に 必要 な アイ テム 










間 い SU に で 0 






uerraAS HTCT 3TL US IAKSI 


この 先 探索 を 行う た め に 必要 な スキ ル を 身 に つけ る た め の チ ュー トリ アル 的 な ステ 
ジ 。 ス イッ チ で 開く 扉 や 合鍵 を 使わ な いと 開か な い 扉 、 ダ メー ジ を 受け る 落と し 
導 と 階下 へ 落ち る 落と し 穴 な ど が ある こと を 覚え よう 。 


※ 大 金 植 使用 数 : 5 
※ 合 鍵 使 用 数 : 9 






























































































































































































































































































































































イッ チ で 閉まる 


















































人 届 | スタ ー ト 地点 回 | [忘却 の 都 世 を 天 し み 神 に 陣 | 87 ス イッ チ で 開く 
紋 4 に 信 兵 購 の 男 背 き 自ら その 身 を 地 中 に 了 司 |SB8 ス イッ チ で 開く 人 
が 隆 | RUINS BF2 (10.28) へ 沈め 永遠 の 時 を 眠る 」 面 | SB レバ ー で 開く / 
周 較 RUINS BF2 (22.28) へ 回 |「 死 を 麗 れ ぬ 者 の た め に こ 隔 ] 合 鍵 で 開く イ 
(へ を 押し な が ら 落 ち れ ば の 地 は 存在 する さも な く 同 ] 合 鍵 で 開く 天 
(24.28) へ ) ば ここ より 進ま ぬ が 賢明 ] 隔 ] 合鍵 で 開く ム 
s 踏み スイ ッ チ ( 扉 っ を 開く ) 回 碑 石 に 宿る 宝 は 一 帯 を 踏破 [| 合鍵 で 開く 
sg| レバ ー ( 扉 b を 開く ) せ し 者 に の み 与え られ る [回] 武器 屋 
| 踏み スイ ッ チ ( 扉 o を 開く ) [回復 の 泉 国 魔法 屋 
| 踏み スイ ッ チ ( 扉 d を 開く ) 。 了 男 | RUINS BF ( 階 ]) へ 国道 具 屋 (「 話 を 聞く 」 で 金村 
加 | 踏み スイ ッ チ ( 扉 d、 扉 e を 職 ]HUINS BF ( 階 2) へ の 使い 方 を 教え て くれ る ) 
開く ) 了 】 RUINS AREA ( 階 1) へ 
昭 | 踏み スイ ッ チ ( 扉 e を 閉め 了 違 |81 ス イッ チ で 開く 
る ) 葉 | S2 レ バー で 開く 
gz| 踏み スイ ッ チ ( 扉 f を 開く ) | 属 83 スイ ッ チ で 開く 
lm] 踏み スイ ッ チ ( 扉 ほ を 開く ) | 違 |S4、S5 ス イッ チ で 開閉 
ss| レバ ー ( 扉 h を 開く ) 居 8S5 ス イッ チ で 開き 、S6 ス 


① レ ザー シー ルド 

ショ ー ト ソー ド (50) 

③⑧ 宝 箱 ・300G 

④ 宝 箱 ・ シ ョ ー ト ソー ド (40) 
⑤ 宝 箱 (合鍵 ) ・ 金 塊 (1) 
⑥H.POTION (5) 

⑦ 宝 箱 (合鍵 )・ 大 金 植 (10) 
@ 合 鍵 (10) 

⑨ 宝 箱 ・100G 

⑩ 宝 箱 ・300G 


⑪ 宝 箱 ・ 鍵 付 (合鍵 )・ シ ョ ー ト ソー ド (40) 
⑲⑱ 宝 箱 ・ 鍵 付 (合鍵 )・H.POTION (10) 


⑬ 宝 箱 ・ 鍵 付 (合鍵 )・300G 
⑭ 宝 箱 ・100G 

⑯ リ トラ イ パ ン (5) 

⑯ 石 碑 ・H.POTION (10) 


まず 忘れ て は いけ な い 
復 。 穴 に 落ち た 衝撃 で HP 








ー ト リア ル の よう に 装備 を 
備 を 忘れ ず に 。 ス イッ チ や 





も 繰り 返し 登場 する の で 、 
と が 肝心 だ 。 





慣れ よう 


の は 、HP の 回 
よ ょ 1 に な っ て い 


る の で REST で HP を 回 復 さ せよ う 。 チ ュ 


拾い 集め た ら 装 
レバ ー を 操作 す 


る こと で 開く 扉 や 、 落 と し 穴 な ど は この 先 


操作 に 慣れ る こ 





特に 扉 は 、 鍵 の か か っ て いな いも の 、 鍵 
を 使え ば 開く も の 、 ス イッ チ で し か 開か な 


いも の の 3 得 











開く 扉 は 条件 を 満た し た 時 に 、 効 果 音 と と 





類 に 大 別 で きる 。 ス イッ チ で 


は 入手 で きる の で この 場 で 慌て て 買う 

























必要 は な い 。「 大 金 祉 ] を 手 に も う 一 度 マッ 








も に 一 瞬 だ け ミ ニ マ ッ プ 上 に 表示 され る の 
で 見 逃さ な いよ うに 。 

落と し 穴 の ある 床 は 、 タ イル が 少し めく 
れ て いる の で 注意 すれ ば 見 分 けら れる 。 道 
具 屋 で 購入 で きる 「 鉄 球 ] を 使え ば 、 ダ メ 
ー ジ を 受け ず に マッ ピン グ で きる 。 ち な み 
に 穴 の 色 が 明る め だ と 階下 へ 落ち 、 暗 め だ 
と ダメ ー ジ を 受け る と いう 違い も ある 。 

道具 屋 で は 、 崩 れ か けた 壁 に 「 大 金 植 」 
を 使う と 壁 を 壊せ る こと が 聞け る 。 「 大 金 
植 ] は 北西 の 宝箱 か ら こ の ステ ー ジ で 必要 




































































プ を 探索 すれ ば 新た な 道 が 開け る は ず だ 。 


また 、 
穴 


へ ボタ ン を 押し な が ら 落 2 の 落と 


し 穴 に 落ち る と 、 カ ジノ の ある 隠し エリ ア 
へ 落ち る 。 隠 し エリ ア へ の 入り 方 の ヒン ト 





は か が なり 後に な ら な いと 











H な い の で 、 戻 る 





の が 面倒 な ら 今 の うち に 探索 し よう 。 











出現 モン スタ ー 
レン 


但 ス ライ ム (5: 4-1-5- 
9 


1) 


但 イ ンプ (10 : 6-2-0-2) 





10 


fl 


トン ゴ 敵 と 戦う と き は 正面 を 向い て 戦う ん だ 。 隙 を 見 せれ ば 痛い 一 撃 を 喰らう ぜ 。 





















| Ruins Arca2 





で き な い 点 が 



































注意 し た い の は マッ プ 中 央 の 落と し 和 穴 地帯 。 ば っ と 見 だ け で は 普通 の 床 と 識別 
厄介 だ 。 回 り 道 ば か り し て いる と いつ まで 経っ て も 通り 抜け られ 
な い の で 、 落 と し 穴 の 位置 と 自分 の 位置 を 確認 し な が ら ア イデ テム を 回 収 じ よう 。 












































※ 大 金 梓 使 用 数 : 4 
※ 合 鍵 使用 数 : 1 











































































RUINS BF1 (座標 対応 ) へ 落ち る ① 宝 箱 ・H.POTION (5) 
レバ ー ( 扉 a を 開く ) の 室 箱 ・ リ トラ イ バ ン (5) 
レバ ー ( 扉 を 開く ) 回 ③ 宝 箱 ・ 大 金 千 (5) 

国 | 踏み スイ ッ チ ( 扉 d を 開く ) 及 】 の 宝箱 ・500G 
レバ ー ( 扉 @ を 開く ) 記 SKULL KEY 区 
[見え ざ る は 深淵 の 恐怖 見 極め た けれ ば 身代わり を 捧げ よ 」 『 介 ⑥ 宝 箱 ・200G 























⑦ 宝 箱 ・ シ ョ ー ト ソー ド (40) 
⑧ 宝 箱 ・H.POTION (5) 
⑧H.POTION (4) 

⑩ 宝 箱 (合鍵 ) 金塊 (1) 

⑪ 宝 箱 ・H.POTION (3③) 


RUINS AREA1 ( 階 3) へ 
RUINS AREAS3 ( 階 1) へ 
RUINS BF1 ( 階 1) へ 
S1 レ バー で 開く 

SKULL KEY で 開く 





















































S2 レ バー で 開く ⑯ 宝 箱 ・300G 
S3 ス イッ チ で 開く ⑬ 宝 箱 ・ 災 の 指輪 (5) 
S4 レ バー で 開く ⑭ 宝 箱 ・ か ら っ ぽ 

⑮ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 (4) 


⑯ 宝 箱 ・ 
⑰ 石 碑 ・ 


ショ ー ト ソー ド (40) 
500G 











に は すぐ 南 の 部 屋 で 見 つか る 「SKULL 


つま り 4 つ 並ん だ 扉 の うち 、 石 版 | 

















床 を 調べ て みよ う 


練習 ステ ー ジ と し て 様々 な 仕掛 けが あっ 
た 1F に 対し て 2F の 構造 は 極め て シン プ 
ル 。 扉 を 開閉 する スイ ッ チ も 必ず 近く に あ 
る の で 迷わ ず に 進ん で 行け る は ず だ 。 「 シ 
ョ ー ト ソー ド 」 や 「H.POTION」 の 入っ 
た 宝箱 も 配置 され て いる の で 取り 逃し の な 
いよ うに 。 

この 階 で は 周囲 に スイ ッ チ も な く 、「 合 
鍵 ] で は 「 鍵 穴 が 違い ます 」 と 表示 され て 
開か な い 扉 C が 登場 する 。 扉 を 開け る た め 



































扉 の 中 に は 反対 側 か らし か 開か な い 扉 も ある 。 開 け 方 は …… 自 分 で 考え て みる ん だ な 。 


KEY] が 必要 だ 。 扉 C の よう な 、 特 殊 な 鍵 
が 必要 な 扉 は 今後 も た び た び 登場 する の 
で 、 そ れ ぞ れ の メッ セー ジ を 覚え て お こう 。 


ら つ か ら は 入れ な い の だ 。 
この 階 の 敵 で は 、 素 早い 動き で 一 撃 離 有 
を 図る スコ ー ピ オン に 注意 。 向 こう の 一 撃 












石版 の メッ セー ジ は 、 中 央 の 大 部 屋 に 仕 
掛け られ た 落と し 穴 ト ラッ プ の 暗示 。 ち な み 
に 石版 に 書か れ た 『「 身 代わ り 」 と は 道具 屋 
で 売っ て いた 「 鉄 球 ]」 の こと 。 ダ メー ジ を 
受け た り 、 回 り 道 を し た く な いけ れ ど 、 目 の 
前 の 床 が 不安 な 場合 に 便利 な アイ テム だ 。 

な お 、 こ の 部 屋 で は 落と し 穴 を 飛び 越え 
て 進む 必要 が ある が 、 ア レス は 1 マス し か 
ジャ ンプ で 飛び 越え られ な いこ と に 注意 。 






































を 確実 に 防御 し た 後 、 離 れる 前 の 一 瞬 の 隙 
に カウ ンタ ー を 叩き 込む び べ し 。 


出現 モン スタ ー 


レ @ ス ライ ム (5 : 5-1-5-1) 
但 イ ンプ (12 : 6-2-0-8) 
価 ス コー ピオ ン (10 : 7-8-0-8) 


但 キ ラー ビー (82: 4-1-0-1) 
い 
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LAN 
と 22 


| BF1 に は AREA2 の 中 央 に ある 大 部 屋 の 落と し 穴 か ら 、 BFS に は AREA1、 AREA3、 
AREA4 そ れ ぞ れ の 落と し 穴 や 階段 か ら 入 れる 。 敵 は 出現 せ ず 、 それ ぞ れ に 石碑 が 置か 
| れ て いる の で 完全 踏破 を 目指 そう 。 BF2 の カジ ノ へ 行く に は ちょ っ と し た 裏 技 が 必要 だ 。 


Ruins BFl/BE2 


EEIEIEIEIIAEIEIMUUIMIHBEMEEUNMBEHMEIEUEIERREEJEHEMEEEIEEIME 
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「 毎 日 出し ます ! 出さ せま す ! 」 
スロ ッ ト マ シー ン 

ブレード 

両替 / 景 品 交 換 





























と ここ に 落ち る 

ユン ユン 

RUINS AREA1 ( 階 1) へ 
RUINS AREA1 ( 階 ら の) へ 
RUINS AREA3 ( 階 ら の ) へ 
RUINS AREA4 ( 階 2) へ 
RUINS AREA4 ( 階 3) へ 












































① 死 体 ・100G @ 死 体 ・50G 
⑧③ 死 体 ・30G 

④ 宝 箱 ・1000G 

⑤ 大 金 杭 (@) 

ドーラ の 手紙 1 

⑦ 石 碑 ・ フ ァ ル シオ ン (820) 


ト J い NH と 





モン スタ ー は 出現 せ ず 、 探 索 以外 に も 安 
全 な 休憩 場所 と し て も 利用 で きる の が BF]、 
BF2 の 共通 点 。 マ ッ プ の 所 々 に 転がっ て い 
る 白骨 死体 は お 金 や 「 大 金 梓 ]、「 鉄 球 ]」 と 
いっ た 遺品 を 持っ て いる 。 気 が 符 め る か も 
し れ な い が 有 効 に 活用 させ て も ら お う 。 
BF1 か ら 脱 出す る に は 、 北 西 に ある 崩れ 
が けた 壁 を 壊し て 階段 を 見 つけ る こと 。 「 大 
金 朴 ] の 手持 ち が な けれ ば 、 そ ば に ある 死 
体 の 懐 を 漁る べし 。 冥福 を 祈り つつ 、 あ り 
が た く 使 わせ て も ら お う 。 も う 一 方 の 死体 
や 石碑 か ら は 、 目 の 前 の 床 が 落と し 穴 か ど 
うか 調べ られ る アイ テム 、「 鉄 球 ] が 入手 で 
きる 。 持 つっ て いて 損 は し な い 便利 な 一 品 だ 。 









































「 カ ー ド に 勝つ っ た ら ダブ ル ア ッ プチ ャ ンス ! 」 


カジ ノ で の ハマ リ り 過 ぎ 


| ご 


FRUINS AREA1 の 落 ら に 、 へ ボタ ン を 押し な が ら 落 ちる 














カジ ノ と 狭い 階段 の フ 
東側 の 大 き な フ ロア は AREA3 と 、 さ ら に 
中 央 近辺 の 狭い フロ ア に は AREA4 に ある 














INKIEIIEIIIDAIEIIEIEUIEIKE2PEGIPEI プ AEHPKMEIUKIIKE 








BF 1 ・BF と 同様 
※ 大 金 植 使用 数 : 2 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 








死体 ・ 鉄 球 (8O) 
4 死体 ・ 大 金 杜 (3) 
石碑 ・ 鉄 球 (30) 
障 | RUINS AREA2 ( 階 3) へ 



































ア は AREA1 と 、 














た だ し 、 ゲ ー ム 本 来 の 目的 を 忘れ な いよ 
う 、 ギ ャ ン ブ ル は ほど ほど に 。 全 財産 を ス 
っ て 一 文無し に な っ て も 、 上 序盤 で あま り 大 


























落と し 穴 か ら 落 ち て くる と いう 具合 に 、 
BF2 は 複数 の フロ ア と つなが っ て いる た め 、 
1 回 の 探索 で は 完全 踏破 で き な い 。 ち な み 
に 、BFG の マッ プ を 完全 踏破 する と 、 
AREA4 攻 略 の 段階 で は 、 強 力 な 武器 で あ 
る 「 フ ァ ル シオ ン 」 が 石碑 か ら 入手 で きる 
の で 、 隅 々 まで じっくり と 探索 し て みよ う 。 
な お 、 カ ジノ の ある 隠し エリ ア へ 入る 方 
法 は 、AREA1 の ペー ジ を 参照 の こと 。 ス 
ロッ トマ シー ン や カー ド ゲ ー ム の ブレ ー ド 
で 勝つ っ た メダ ル を 金塊 に 交換 すれ ば 、 手 持 
ちの 資金 を 増やす こと が で きる 。 お 金 に 余 
裕 が で きれ ば 、 上 序盤 か ら 高価 な 装備 や 魔法 
を 揃え る こと も 夢 で は な い ぞ 。 




















も うら 度 と AREA ら の 落と し 穴 に 落ち た く な いん だ っ た ら BF1 の 床 を じっくり と 見 て お き な 。AREA ら の 落と し 穴 の 真下 は 、BF1 の 小石 
が 散ら ば っ て いる 床 だ と 分 か る は ず だ ぜ 。 





量 の お 金 を 持っ て し まっ て も 、 ゲ ー ム の バ 
ラン ス を 崩し て し まい か ね な いか ら だ 。 

また 、AREA4 の 攻略 中 で は 「 ド ー ラ の 
手紙 ] が 手 に 入る 。 ゲ ー ム 中 に 6 通 登場 す 
る うち の 最初 の 1 通 で 、 全 て コレ クシ ョ ン す 
れ ば クリ ア 時 の 称号 に 関係 する こと も ある 。 
アイ テム スロ ッ ト に 余裕 が あれ ば 持っ て お 
いて も いい だ ろう 。 









































出現 モン スタ ー 
レ 。 


出現 せ ず 
に 












ブラ ン デ ィ ッ シュ 名 物 の "転がる 巨岩 "トラ ッ プ が 待ち 構え る ステ ー ジ 。 「 フ ァ イ ア の 魔 
法 ] や アイ テム 欄 を 拡張 する 「 異 次 元 宝 箱 」 な ど 、 重 要 な アイ テム か 首 ち で る 。 
そろ そろ アイ テム も 持ち きれ な い は ず な の で 、 「 異 次 元 宝 箱 ト EStalc 和 EIDA9Sp 


※ 大 金 和 使用 数 : 5 
※ 合 鍵 使用 数 : 5 


Ruins Area3 

















「 鍵 は 魔法 に あり 」 
回 復 の 泉 
S6 ス イッ チ で 1 に 動き 出す 


① 宝 箱 ・ リ トラ イ バ ン (5) 
⑧② 宝 箱 ・ 合 鍵 (5) 
③ 守 り の 指輪 (3) 


⑰ 宝 箱 ・ 災 の 指輪 (5) 
⑱ 物 体 硬質 化 液 (2) 
⑲ 石 碑 ・M.POTION (10) 





RUINS BF2 (20.20) の あたり 
へ 

















RUINS BF2 (28.3) の あたり へ 














レバ ー ( 扉 を 開く ) 

踏み スイ ッ チ ( 扉 b を 開閉 ) 

踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 d を 開く ) 

レバ ー ( 扉 @ を 開く ) 

踏み スイ ッ チ ( 岩 が 1 に 向かっ て 
動き 出す ) 

レバ ー (ファ イア の 魔法 で 操作 で 
きる 、 落 ら 2 が ふさ が る ) 


































































































RUINS AREA ら ( 階 ら ) へ 
RUINS BF2 ( 階 3) へ 
RUINS AREA3 ( 階 1) へ 
S1 レ バー で 開く 

S2 ス イッ チ で 開閉 

S3 ス イッ チ で 開く 
S4 ス イッ チ で 開く 

S5 レ バー で 開く 

SKULL KEY で 開く 


HI へ へ 四 と 


④ レ ビア (40) 

⑤ 宝 箱 ・G00G 

⑥ 宝 箱 ・H.POISON (@) 

⑦ 宝 箱 ・500G 

⑧ 宝 箱 ・ 異 次 元 宝箱 A 
(金塊 (1) 入り ) 

宝箱 ・SKULL KEY 区 

⑩ 宝 箱 ・GREEN KEY 

⑪ 宝 箱 (合鍵 )・500G 


回 | 「 宝 は 脇道 に こそ あり 」 

「 倫 り の 床 に は 偽り の 命 を それ さ 

えも 惜しむ な ら 目 を 凝ら し て 調 

べ る こと だ ]」 

因 | 「 宝 を 得 た けれ ば 相応 の 知恵 を 示 
せ 


⑱ 宝 箱 (合鍵 )・ シ ョ ー ト ソー ド 
(40) 

⑬ 宝 箱 (合鍵 )・M.POTION (8) 

⑲⑭ 宝 箱 ・ フ ァ イ ア の 魔法 

⑯ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 (③) 

⑯ 宝 箱 ・ 守 り の 指輪 (10) 


隔 | GREEN KEY で 開く 
合鍵 で 開く 
合鍵 で 開く 

ほ | 武器 屋 









































前 に 身 を 所 す し か な い 。 ここ で は 、 背 中 を 
向け た 状態 の まま バッ ク し て スイ ッ チ を 踏 
み 、 女 い で 前 に 進ん で 、 通 路 の くぼみ に 入 
っ て 岩 を や りす ご すこ と 。 

他 に 新 顔 の トラ ッ プ は 北東 部 分 の 落と し 
即 地帯 。 ジ ャ ンプ で 飛び 越え られ な い ト ラ 
ッ プ の 抜け 方 は 、 近 く の 石 版 4 を 見 れ ば 分 
か る は すず 。 向 こう の 壁 に 見 える S7 レ バー 
に 向かっ て 「 フ ァ イ ア の 魔法 ] か 「 火 の 指 
輸 ] を 使え ば 落と し 穴 が 閉じ て 進め る よう 
に な る ぞ 。 
た 、 北 西 の 小 部 屋 の 宝箱 に は 
液 ] が 入っ て いる 。 武器 の 使 





10 程度 延ばし て くれ る 中 
な の で 、 大 切 に 使い た い 武 | 
モン スタ ー は 、 倒 し て も 分 
て くる ゾン ピナ イト と 、 強 固 
ー ク に 注意 。 サ イド ステ ッ プ で 横 に 避け 、 
移動 直後 を 君 うな ど 、 テ クニ ッ ク を 磨け ! 














(気分 は 秘宝 を 探す 考古 学者 。 

転がる 且 か ら 逃 げ 切れ ! 
入り 口 そ ば の 石版 の 通り 、 ク リア する だ 
け な ら ば 道 な り に 進ん で 「SKULL KEY] 
を 入手 すれ ば いい だ け な の で 、 難 し い ス テ 
ー ジ で は な い 。 た だ し 脇道 を 進み 、 趣 向 の 
凝ら され た トラ ッ プ を くぐり 抜け た 先 に は 
様々 な アイ テム が 眠っ て いる の だ 。 
中 で も ブラ ン デ ィ ッ シュ 名 物 と 言わ れる 
トラ ッ プ が 南西 の 端 に ある 巨岩 転がし 。 岩 
は 盾 で ガー ド す る こと も 出来 ず 、 ジ ャ ンプ 
で 飛び 越え る こと も 出来 な い の で 潰さ れる 









































出現 モン スタ ー 


レ @ ス ライ ム (5 : 5-1-5-1) 
但 イ ンプ (12 : 6-2-0-5) 
但 オ ー ク (15 : 9-1-0-1) 

ト 人 ソン ピナ イ ト Q①5 : 8-1-0-5) 
































「 物 体 硬 
H 回 数 を 


























質 1 














「H.POTION」 と 「HJPOISON] は 見 分 け づ らい 。 間 違え て 毒 を 飲ん だ り 混ぜ た りす る な よ 。「H.POISON」 は 売る か 捨て る し か な い ぜ 。 















Ruins Area4 


部 屋 に 入る と ドー ライ ベン 
ト 











迷宮 の 模型 と 、 ド ラゴン の 
彫像 

了 ] イベ ント で ドー ラ が 落ち る 穴 
RUINS BF8 (14.6) へ 

gl] 踏み スイ ッ チ ( 扉 a を 開閉 ) 
sal 踏み スイ ッ チ (1 か ら 矢 
印 の 方 向 に 矢 が 飛び 出す ) 
Bs| 踏み スイ ッ チ ( 扉 b を 開く ) 
4| レバ ー ( 扉 d を 開く ) 

se] 踏み スイ ッ チ ( 扉 f を 開閉 ) 
sel 踏み スイ ッ チ (2 か ら 矢 
印 の 方 向 に 矢 が 飛び 出す ) 
2| 踏み スイ ッ チ (ダミ ー、 何 
も 起こ ら な い ) 

sal 踏み スイ ッ チ ( 岩 が に 向 
か っ て 転がる ) 

































































オー プ ニ ン グ に も 登場 し た 女 魔 道士 ドー ラ と の 再会 は 思わ ぬ 展 開 で 幕 を 閉じ る 。 
引き 続き 迷宮 を 脱出 する た め 探 索 を 続け る アレ ス の 行く 先 に は 、 よ り 危 険 な ト 
| ラッ プ が 待ち 構え て いる 。 即死 トラ ッ プ も ある の で セー ブ は こま め に する と 。 





























※ 大 金村 使用 数 : 1 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 





















se| 踏み スイ ッ チ ( 扉 を 開閉 ) 








加 | 「「 導 き の 間 」 世界 の 頂上 に 





立つ 者 が この 世 を 治め る 」 





引 「[ 礼 拝 の 間 ] 祈り を 欠か さ 





ぬ 者 が 最後 に 救 わ れる 」 





| 「 対 の 宝 は 真 と 偽 か ら な る 」 








4 「「 試 練 の 間 」 苦難 を 乗り 越 





えた 者 が 栄光 を 掴む 」 








朱 | 回 復 の 泉 








障 ] RUINS AREA3 ( 階 3) へ 








蔽 5 RUINS BF2 ( 階 4) へ 








階 RUINS BF2 ( 階 5) へ 








隊 4 RUINS AREA5 ( 階 1) へ 








相 | S③1 ス イッ チ で 開閉 








周 
ぎ 


S3 ス イッ チ で 開く 








匠 | YELLOW KEY で 開く 








昭 | S4 オ レバ ー で 開く 














e| KEY OF HUBY で 開く 





S 飛ん で くる 矢 と 巨岩 、 
ジグ トラ ッ プ の コン ボ に 注意 ! 





















































掛け られ て いる 罠 に も 注意 し た い 。 
け で ダメ ー ジ を 受け 、 し か も 防御 出来 な い 
点 が 痛い 。 石 版 G の 先 に ある 小 部 屋 の 宝箱 


S5 ス イッ チ で 開く 

S9 ス イッ チ で 開く 
DRAGON'S KEY で 開く 
SAPPHIRE KEY で 開く 
SB スイ ッ チ で で に 転がる 
S28 ス イッ チ で 矢印 の 方 向 
に 矢 が 飛び 出す 

S6 ス イッ チ で 矢印 の 方 向 
に 矢 が 飛び 出す 

















に J い ヽ H と 


開く だ 








これ まで に 登場 し た 罠 や トラ ッ プ が 組み 
合わ され て お り 、" 覚 える" こと が 要求 さ 





も 、 対 に な る 片方 の 中 身 は 、 ア イ テ ム の 代 
わり に 罠 が 仕掛 けら れ て いる ぞ 。 








JueuraA3YH TTPCT 3 1 1*1 II HB 6 





れる ステ ー ジ だ 。 ま ず は 、 ド ー ラ イベ ント 


この ステ ー ジ 最大 の トラ ッ プ が 、 











の 発生 する 小 部 屋 の S2 ス イッ チ を 連動 す 


チ が 一 列 に 9 つ ゝ 








る 矢 の トラ ッ プ 。 東側 の 壁 一 面 に トラ ッ プ 


が 仕掛 けら れ て いる の で 、 ド ー ラ の 落ち た 重 に 進ん で いく 














つて 東 を 向い て お き 、 カ ニニ 歩き で スイ ッ チ 
を 踏ん だ ら 、 す ぐさ ま 計 を 構え よう 。 
また 、「YELLOW KEY」 の 宝箱 に も 1 


























て も ん だ 。 


と 矢 が 飛ん で 来る の で 、 


穴 を 飛び 越え て も 矢 は 回 避 で き な い 。 前 も 目 の 前 に 出現 する の だ 。 











イッ 








k ん だ 通路 。 案 の 定 、 踏 お 





盾 を 構え な が ら 慎 
と いき な り 転がる 岩 が 
ミー の スイ ッ チ 


も 配置 され て お り 、 非 常に イヤ らし い 構 成 
の トラ ッ プ に 仕上 が っ て いる 。S8 ス イッ 
チ を 踏ん だ ら 、 矢 は 無視 し て くぼみ に 向 か 


背後 か ら の 一 撃 、 休 憩 中 の 一 撃 は ダメ ー ジ が 大 きい 。 休憩 する な ら 周り を よく 見 る ん だ な 。 扉 を 閉め て 個室 を 作れ ば 安心 し て 休め る っ 


① 宝 箱 (人 罠 付 )・YELLOW KEY 
⑧KEY OF RUBY 

③ 宝 箱 ・300G 

④ 宝 箱 ・300G 

⑤ 宝 箱 ( 工 付 )・ か ら っ ぽ 

⑯ 宝 箱 ・ 怒 り の 指輪 (5) 

⑦ 宝 箱 ・ シ ョ ー ト ソー ド (40) 
⑧ 宝 箱 ・ 災 の 指輪 (5) 

⑨ 宝 箱 ・SAPPHIRE KEY 
⑩ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 (2) 

⑪ 宝 箱 ・ 守 り の 指輪 (5) 

⑱ 宝 箱 ・DRAGON'S KEY 

⑬ 物 体 硬 質 化 液 (1) 

⑭ 金 塊 (1) 

⑮ 石 碑 ・ レ ビア (20) 




















っ て 全力 で 逃げ る こと 。 の ん びり HP 回 復 
を し て いる と 、 あ っ と いう 間 に 潰 され る 

この ステ ー ジ で も 、 や は り ゾ ン ビ ナイ ト 
に 注意 。 う か つ に REST し て いる と 後ろ か 
ら バ ッ サ リ 、 と いう こと に な りか ね な い 。 








出現 モン スタ ー 


@ ス ラ ィ ム (5: 5-2-6-2) 


但 オ ー ク (15 : 9-3-0-3) 
ソン ピナ イ ト 5 : 8-2-0-3) 

















Ruins Area5 





S1 レ バー で 発動 

S6 レ バー で 停止 作動 
S7 レ バー で 停止 作動 
S8 レ バー で 停止 作動 
Sg レバ ー で 停止 作動 

sl] レバ ー (丸太 トラ ッ プ ーー 画 
1 を 発動) 

sa| 踏み スイ ッ チ ( 扉 を 開閉 ) 
al レバ ー ( 扉 c を 開く ) 

レバ ー ( 扉 d を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 e を 開閉 ) 
レバ ー (丸太 トラ ッ プ ~ 画 
ら を 停止 作動 ) 

gzZ| レバ ー (丸太 トラ ッ プ ~ 画 
3 を 停止 作動 ) 

レバ ー (丸太 トラ ッ プ ーー 画 
4 を 停止 作動 ) 

レバ ー (丸太 トラ ッ プ ーー 副 























テ ベ へ ユ 半 






















































































マッ プ の 両端 に 設け られ た 落と し 穴 だ ら 
け の 長い 通路 が 目 を 引く ステ ー ジ 。 た だ 
し 、 左 右 か ら 行 く 手 を 阻む お よう に 飛び 出し 
た り 引 っ 込ん だ りす る 丸太 が 加わ り 、 ト ラ 

















ッ プ の 難易 度 を 上 げ て いる 。 


それ ぞ れ の 丸太 は 2 ら マス 分 伸び 、 動 く 丸 
太 に 当たっ て も アレ ス が ダメ ー ジ を 受け る 
こと は な いも の の 、 押 し 出さ れ た 先 が 落 と 
し 穴 で あれ ば 、 落 下 ダ メー ジ を 受け る 。 進 
お ルー ト を 決定 し た ら 、 一 気 に 突 破 する く 





序盤 か ら 登場 する 丸太 トラ ッ プ は 、 ま さ に 階下 の 石版 が 暗示 し た か の よう な 
、 丸 太 の な い 方 向 を る 向い て 脱出 し よう 。 穴 に 落ち 
| な が ら 進 お むこ と も で きる が 、 落とし穴 に 落ち た まま で は 回 復 で き な い の で 注意 。 


の 間 " だ 。 穴 に 落ち て も 慌 










































































タイ ミン グ を 見 計ら え ! 






































※ 大 金 植 使用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 














5 を 停止 作動 ) 
レバ ー ( 扉 f を 開く ) 
「 災 い を 恐れ る な ら ば 己 の 
頭 で 避け る が よい ] 


障 | RUINS AREA4 ( 階 4) へ 


RUINS AREA6 ( 階 1) へ 
壊せ る 壁 だ が 、 手 前 に 穴 が 
ある の で 大 金策 が 使え な い 。 
S1 レ バー で 、 丸 太 ト ラッ 
プ が 発動 し 、 壊 せる よう に 
な る 

KEY OF AMBER で 開く 
S2 ス イッ チ で 開閉 

S3 レ バー で 開く 

S4 レ バー で 開く 

S5 ス イッ チ で 開閉 

S10 レ バー で 開く 


AMBER] を 手 


らい の 思い 切り の 











移動 で きる ぞ 。 














画 
1 








太 の 飛び 出す タイ 
ザ と 押し 出さ れれ 


マッ プ 中 央 部 で 











良さ が 大 切 だ 。 

丸太 トラ ッ プ を 抜け て 「KEY OF 
入れ た ら S1 の レバ ー を 
引き 、 丸 太 で 壁 を 壊し て 先 へ と 進 も う 。 丸 
ミン グ を 見 計ら っ て 、 ワ 


璧 か らら マス ぷん 、 丸太 が 
出る 
壁 か らら マス ぶん 、 丸 太 が 
出る 





ば 、 そ の まま 横 の 通路 へ 








よ 、 攻 撃 後に 距離 を 取る 


スコ ー ピ オン や 、 油 断 し て いる と 遠 距 離 か 
ら 攻 撃 を 仕掛 け こ くる アン グラ ー、 復 活 が 
厄介 な ゾン ビ ナ イ ト が 待ち 構え て いる 。 
が りく ね っ た 通路 で は 、 横 か ら の 不意 打ち 
を 受け か ね な い の で 、 カ ニニ 歩き に な っ て も 


























① 宝 箱 ・ シ ョ ー ト ソー ド (40) 


RUESEEIa 


















@ ぐ 宝箱 ・KEY OF AMBER 廊 
③ 金 塊 (1) 

④ 宝 箱 ・M.POISON (5) 
⑤ 宝 箱 ・HJPOTION (4) 
⑥ 宝 箱 ・500G 

⑦ 宝 箱 ・B00G 

⑧ 宝 箱 ・ 災 の 指輪 (5) 

⑨ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 (1) 
⑩ 宝 箱 ・ レ ビア (30) 

⑪ 室 箱 ・ リ トラ イ パ ン (5) 
⑱ 宝 箱 ・M.POTION (3) 
⑲ 宝 箱 ・H.POISON (8) 
⑭ 宝 箱 ・ か ら っ ぽ 

⑯ 宝 箱 ・ 炎 の 指輪 (5) 

⑯ 宝 箱 ・ 物 体 硬質 化 液 (1) 
⑰ 宝 箱 ・500G 

石碑 ・H.POTION (20) 


行く 先 を 見 越し て 備え る 姿勢 が 大 切 だ 。 
西側 の 丸太 トラ ッ プ は 、 そ れ ぞ れ 手 前 
壁 に め る レバ ー で 、 対 応 す る 丸太 を 動か 
た り 止 め た り 出 来る 。 タ イミ ング を 見 計ら 
っ て レバ ー を 操作 し 、 丸 太 が 引っ 込ん だ 
態 で 固定 すれ ば 先 へ 進む の が 楽に な る 。 





























出現 モン スタ ー 











但 び ソン ビ ナ イ ト (15: 8-4-0-5) 
価 ア ング ラー (15 : 8-4-8-4) 
代 ス コー ピオ ン 10: 8-4-0-3) 
但 オ ー ク (15 : 10-4-0-4) 


に 





Ruins 





休憩 が で き な い た め 、「HJPOTION」 や 回 復 の 泉 が 生命 線 と な る 。 攻撃 を きち ん と 防 
か に 回 復 す る の が ポイ ント 。 下 の 階層 と 比べ る と 大 き 


Area6 


eg314|15|16|7|18|9 


御 し た り 、 危 険 に な っ た 
め の 部 屋 で 構成 され て お り 、 一 部 屋 に 2ー4 体 の モン スタ ー が 出現 する の も 特徴 だ 。 


UMMMIPIEIEM 


※ 大 金 植 使用 数 : フ 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 


UIE4IKIE2MIEICHIAIUKIUEIE 











owlaooxdtoooookxxooobxxoxtt 

















踏み スイ ッ チ ( 扉 a を 開閉 ) 








踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開閉 ) 








「 時 の 気 淀 み 眠り 無き 空間 」 








回 復 の 泉 








RUINS AREA5 ( 階 ら 2) へ 








RUINS AREA7 ( 階 1) へ 



































魔法 屋 


S1 ス イッ チ で 開閉 
KEY OF GARNET で 開く 
S2 ス イッ チ で 開閉 
GOLD KEY で 開く 


= テ = 


まず は 南東 の 宝箱 に ある 「KEY OF 
GARNET] を 取り に 向かお う 。 も し 、 
「H.POTION] が 残り 少な く な っ た 場合 


は 、 途 中 の 魔法 





屋 で 補充 する こと も で き 


る 。「KEY OF GAHNET] で 階段 北 の 扉 b 
を 開く と 、 床 に 落と し 穴 の 開い た 大 き な が 部 








屋 に 出る 。 こ の 先 の 8 部 屋 も 同様 に 大 きめ 
の 部 屋 に モン スタ ー が 多数 出現 する の で 、 
不安 で あれ ば 突入 前 に 回 復 し て お こう 。 近 
くに 必ず 回 復 の 泉 が あめ る の で 、 そ こ を 拠点 
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4 

















を 上 に 置か れ た アン デッド 


と が で きる ぞ 。 


FJ い へ HH と 


た だ し 、 ゾ ン ビ ナイ ト は 倒し て も し ば ら 


・300G 

・ レ ビア (30) 

・KEY OF GARNET 交 
・H.POTION (10) 

・ 大 金 植 (10) 
・400G 

・ シ ョ ー ト ソー ド (50) 
・ リ トラ イ パ ン (5) 

・ ス モー ル シ ー ル ド 

・ シ ョ ー ト ソー ド (50) 
・ か ら っ ぽ 

・ か らっぱ ぽ 

・ 金 塊 (1) 

・GOLD KEY 区 

・ 怒 り の 指輪 (10) 


に し て 1 体 ず つ 倒 し て いけ ば 安全 に 進む こ 











くす る と 復活 する の で 、 先 に 他 の モン スタ 
ー を 倒し 、 最 後に ゾンビ ナイ ト を 倒し た ら 
さっ さと 移動 する の が オス ス メ だ 。 





この フ 

















ア か ら 登 場 す る ダイ ナ ホ ッ グ 
よ 、 鉄 の イモ ムシ の よう な 見 た 目 通り 非常 
こ 防御 力 が 高い モン スタ ー だ 。 
い の で 、「 フ ァ イ ア の 魔法 」 
こう 。 魔法 攻撃 が 効果 的 な モン スタ ー は 他 
こも いる の で 、 こ の 先 は 意識 し て 攻撃 に 魔 
法 を 組み 合わ せ て 、 魔 法力 で ある INT を 上 























魔法 に は 弱 
で 攻撃 し て い 











泉 が 4 つ あ る 部 





げ る よう に し て いく と いい だ ろう 。 
屋 の 壁 を 壊せ ば 、 
AREA7 へ の 階段 は すぐ 横 に ある 。 た だ 





し 、 そ の 前 に ある 扉 を 開く に は 「GOLD 
KEY] が 必要 だ 。 そ の まま 通路 を 南 へ 進 
の み 、 マ ッ プ 中 央 近く に ある 宝箱 か ら 
「GOLD KEY」 を 取っ て こよ う 。 














倫 び ゾンビ ナイ ト (15 : 10-4-0-4) 
但 ダ イナ ホッ グ (20 : 13-9-0-0) 
但 ス コー ピオ ン (10 : 9-5-0-4) 


但 ア ング ラー (15 : 8-5-9-5) 
リー 人 20。/ 








どう し て も ゾン ピナ イ ト が 厄介 な ら 、AREA5 で 拾っ た 「M.POISON] を ゾン ビ ナ イ ト の 死骸 の 上 に 捨て 置く と いい 。「M.POISON] 
は 復活 で き な く な る ん だ 。「M.POISON] の 数 は 限ら れ て る か ら な 、 よ く 考 えて 置け よ 。 










| Ruins Area7 


| ワー プ の 魔法 陣 が 隠さ れ た 床 が 登場 する ステ ー ジ 。 あ ちと ち へ 飛ば さ 札 る が 、 
一 方 通行 の ワー プ が 多く 、 モ ンス ター も 出現 し な い の で 難易 度 は 低い 。 何 か あ 
り そ う で 気 に な る が 、 北 西側 斜め 半分 は 何 も な い 、 三 角形 の プロ ア だ 。 


※ 大 金 植 使用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 3 


1 間 計 朋也 当 旧 9: 当 計 ECIIIUIIIIPIEIILIIEIIIIDABEIEIEUIEESEEJEJEMESIISEUUEIE2 





















































co lo の lmR co ro 一 
































































































































































































ドー ライ ベン ト 

「 己 を 過信 する も の は 己 に 央 か れ 
る 」 

RUINS AREA6 ( 階 ら 2) へ 
RUINS AREA8 ( 階 1) へ 
合鍵 で 開く 

TWISTED KEY で 開く 

KEY OF BONE で 開く 
BLUE EYES で 開く 

了 ー| 合鍵 で 開く 

合鍵 で 開く 

EMERALD KEY で 開く 
CRESCENT KEY で 開く 

a (31.28) へ ワー プ 

b (21.30) へ ワー プ 

c (31.14) へ ワー プ 

陣 |d (16.27) へ ワー プ 
魔法 陣 e' (25,1 1) へ ワー プ 







































































































































































































ワー プ に 惑わ され る な ! 


新た に 登場 する ワー プ の 魔法 陣 が 隠さ れ 
た 床 は 落と し 穴 と 違い 、 見 た 目 や ヘ へ ボタ ン 
で 調べ て も 判断 で きず 、 ジ ャ ンプ で 跳び 越 
える こと も で き な い 。 落と し 穴 の よう に ダ 
メー ジ を 受け る こと も な く 、 ワ ー プ 先 も 臣 
定 な の で 、 ワ ー プ し た ら 落 ち 交 い て 現在 位 
置 を ミニ マッ プ で 確認 する こと 。 

ミニ マッ プ が 埋まら な いう ち は 東 に 西 に 
魔法 陣 で 交互 に 飛ば され る と 不安 に な る 
が 、 実際 は アル ファ ベッ ト の 順に 魔法 陣 を 


















































] 魔法 陣 e (11.25) へ ワー プ 
f (18.23) に ワー プ 

g (18.16) に ワー プ 
魔法 陣 h' (25.23) へ ワー プ 
] 魔法 陣 h (23.65) へ ワー プ 


使っ て ワー プ し て いく だ 





ナ 。 魔 法 陣 を 使っ 


た ルー ト 把 握 の 練習 ステ ー ジ と 思っ て 


くり 攻略 し て いこ う 。 魔法 陣 の 対応 を 覚え 


・ 合 鍵 (3) 六 
・H.POTION (3③) 
・H.POISON (8) 
・400G 
・TWISTED KEY 広 
・KEY OF BONE 巡 
・BLUE EYES 広 
・CRESCENT KEY 
・ リ トラ イ パ ン (5) 
・EMERALD KEY 
・ 金 塊 (1) 

・500G 

・ サ ー ベ ル (20) 

・ か ら っ ぽ 








な お 、 マ ッ プ 中 央 に ある 、 四 方 を 扉 | 
まれ た 落と し 穴 は 、 向 か い 側 の 扉 も 開 UY 
いな いと 跳び 越え られ な い 、。 完全 踏破 を E 














じ っ 





れ ば さほど 難し く は な い 
た だ し 、 特 定 の 鍵 が な 
多い こと に 注意 。 鍵 を 取 





る た め に か な り 遠 


よ ず だ 。 


いと 開か な い 
り 忘 れ た 場合 、 








ロ 














だ 。 それぞれ 


の 鍵 は 魔法 
と が 多い の で 、 次 の 魔法 隔 


りす る 必要 が ある の 
陣 の 近く に ある こ 
に 飛び 込む 前 に 








探索 し て 回 収 し て お きた い 。 





友 | で は 再び ドー ライ ベン ト が 発生 。 
た も や アレ ス に 突っ か か っ て くる 








は 、 今 度 は 魔法 陣 で 飛ば され て し ま 











この フロ ア の 宝箱 に 入っ て いる 「 護 待 ]」 は 、 持 っ て いる だ け で クリ ティ カル ヒッ ト が 出 や すく な る アイ テム だ 。 ダ メー ジ の 振れ 幅 が 小 
さく な れ は ば 効率 的 に 敵 を 倒す て と が で きる ぞ 。 た だ し 、「 異 次 元 宝箱 ] に 入れ て いる と 効果 が な い の で 注意 し ろ よ 。 


指す 場合 は 、 こ こ を 通る 必要 が ある の で 








扉 が 





合鍵 を 使っ て 扉 を 開け て お こう 。 
戻 





出現 モン スタ ー 


レ 員 昌 せ ず 


に > 



























| 広い 通路 一 面 に 広がる 大 量 の 落と し 穴 と 初め て の ポス 、 デ ィ ン ク が 登場 する ヌス テー 
。 ボス は 魔法 攻撃 し か 行わ な い の で 、 前 も っ て ウィ ザー ド の 魔法 攻撃 を わざ と 受 
け て MGR を 上 げ て お け ば 、 ボ ス の 攻撃 に も 余裕 を 持っ て 戦え る ぞ 。 
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Ruins Areas | 
















































































3 EE 











※ 大 金村 使 用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 
















































5 





6 























kl イン プ 

kl BDSS・ デ ィ ン ク 

Bl| 踏み スイ ッ チ ( 扉 a を 開閉 ) 
回 | 「 口 を 開け た 穴 は 四 本 の 足 を 持つ 」 
泉 | 回 復 の 泉 

憶 | RUINS AREA7 ( 階 ら の) か ら 
階 RUINS AREA9 ( 階 1) へ 
隔 | S1 ス イッ チ で 開く 

更 | EBDUNY KEY で 開く 

中 | AMETHYST KEY で 開く 

葛 | ALTET KEY で 開く 

国 武器 屋 















































































大 量 の 落と し 穴 が 規則 的 に 配置 され た ス 
テー ジ 。 石版 の ヒン ト が 示す よう に 、 い く 





uerraAa 革 TECT 3 IKUUIIASI 








①EBONY KEY 
名 の 室 箱 ・500G 
スモ ー ル シー ルド 
④ 宝 箱 ・HPOTION (④) 
⑤ 宝 箱 ・ 金 塊 (1) 
⑥ 宝 箱 ・ 物 体 硬質 化 液 (1) 
の 宝箱 ・ レ ビア (30) 
@ 宝 箱 ・M.POTION (5) 
⑨ 宝 箱 ・ 鉄 球 (10) 
⑩ 宝 箱 ・AMETHYST KEY 
⑪ 宝 箱 ・ 鉄 球 (10) 
⑯ 宝 箱 ・ 物 体 硬質 化 液 (2) 
⑲ 宝 箱 ・ か ら っ ぽ 
⑭ 宝 箱 ・ リ トラ イ バ パン (5) 
⑯ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 (1) 
⑯ 宝 箱 ・500G 
⑰ 宝 箱 ・ シ ョ ー ト ソー ド (6O) 
⑯ 宝 箱 ・ チ ェ イ ン メ イル 





へ へ 四 


い に 行 っ た 先 に ある 「AMETHYST 
KEY] が 必要 だ 。 武器 屋 と 回 復 の 泉 を 拠 
点 に し て 、 慎 重 に 攻略 し て いこ う 。 ま た 、 
ボス 部 屋 の 前 に いる NPC の イン ブ が 言う 
と お り 、 こ の ゲー ム は ボス 戦 の 途中 で も ボ 























⑲ 守 り の 指輪 (5) 
@⑳H.POISON (3③) 
@⑳ 石 碑 ・M.POTION (20) 



















う 。 残 り HP が 半分 を 切る あたり で ら 体 に 、 
1/4 あ た り で 9 体 に 分 身 する 。 分 身 の HP 
は 5 点 し か な い の で 簡単 に 倒せ る が 、 分 身 
と 本 体 の 見 分 け は つか な い 、。 分 身 は テレ ポ 
ー ト 時 に 復活 する こと も ある の で 、 本 体 を 




















ス の いる 部 屋 か ら 出 れ ば 、 安 全 に 回 復 を 行 




















その 終 め 四方 に も 落と し 穴 が ある と 思っ て 
行動 し よう 。 また 、 敵 は 落と し 穴 の 上 は 歩 
か が な いよ うに な っ て いる の で 、 敵 が 歩い た 
と ころ は 安全 だ 。 不 安 な ら 、「 鉄 球 ] を 使 
っ て 落と し 穴 を 暴 い て いこ う 。 

ボス の いる 部 屋 に 行く に は 、 階 段 すぐ 側 











さい 
ゼップ 


ざさ ユズ てき 刺 滋 電 * 


うこ と が で きる ぞ 。 

ディ ンク は 「 フ ァ イ ア の 魔法 | を 3ー4 
回 連発 し 、 そ の 後 テ レポ ー ト で 移動 する 。 
基本 的 に は この 行動 パタ ー ン の 繰り 返し 
だ 。 テ レポ ー ト の 出現 先 は 、 ア レス の 直線 
上 に 出る こと が 多い の で 、 カ ニニ 歩き で 軸 を 

















こ あ る 「EBONY KEY」 と 、 北 側 の 壁 沿 





危な く な っ た 5 ら 無理 を せ ず 一 度 部 屋 か ら 出 て | 
SN 肝 に 銘じ て お け よ 。 


ずら し 、 近 づい て 側面 や 背後 か ら 攻 撃 し よ 














回 復 し て 仕切 り 直 す 事 だ 。 さ ら に この 先 か ら は 、 ま すま す 強 力 な ボス が 登場 する か ら な 





集中 攻撃 し よう 。 倒 す と 「ALTET KEY」 
が 手 に 入る 。 


レタ イ ナ ホ ッ グ (20 : 14-10-0-O) 


但 グ リー ンス ライ ム (12 : 10-7-13-6) 





価 ア ング ラー (15 : 10-7-14-6) 


但 ウ ィ ザ ー ド (20 : 6-7-14-9) 
但 デ ィ ン ク (50 : 6-20-16-1 1) 


に 








<CERERL へ Ru 







| 無数 の 小 部 屋 で 構成 され た 迷路 の よう な フロ ア 。 最初 の 部 屋 の 扉 か ら 、 北 回 り 、 南 回 
り の ルー ト に 分 岐 する が 、 途中 で 合流 する の で どちら か ら 行 っ て も クリ ア 可 能 
民 unns Area9 | コア の モン スタ ー は 一 国 す と 再 出 静 し な い の で 、 まず モジ スター 導 全 し で じ ま お ラ 











※ 大 金 机 使 用 数 : 1 


の 人: っ 名 使 用 数 :O 




















l RUINS AREA8 ( 階 ら の ) へ 
北 RUINS AREA10 ( 階 1) へ 
国 魔 法 屋 

























62 か つて の 宝物 庫 、 
SS2 ダ 今 は 空き 部 屋 ? 








数 650 の 「 シ ョ ー 





①H.POTION (3) 
⑧⑤ 宝 箱 ・H.POTION (10) 


④ 宝 箱 ・ 金 塊 (1) 

⑤ 宝 箱 ・300G 

⑥ 宝 箱 ・M.POTION (8) 
⑦ 宝 箱 ・ 復 活 の 指輪 

⑧ 宝 箱 ・300G 

⑨ 宝 箱 ・ 金 塊 (1) 

⑩ 宝 箱 ・H.POTION (5) 
⑪ レ ビ ピア (30) 

⑲ 宝 箱 ・H.POSION (5) 
⑲ 宝 箱 ・100G 

⑭ 透 物化 秘薬 () 

⑯ 宝 箱 ・400G 

⑯ 宝 箱 ・ 
⑰ 石 碑 ・1000G 


SEEIa 


ト ソ ー ド 」 と いっ た アイ 
テム が 手 に 入る 。 
特別 な トラ ッ プ は な い が 、 そ の 応 ん 登場 








複雑 な 迷路 に 見 える が 、 分 岐 は 最初 
の 部 屋 の み 。 北 回 り 、 南 回 り ど ちら の ルー 



































する モン スタ ー は 強敵 ば か り だ 。 フ ロッ グ 
は 直線 上 に ら マ ス 伸 びる 舌 で 攻撃 し て くる 。 














ト を 選ん で も (19.9) の 部 屋 で 合流 す 
る 。 北 回 り で は 「H.POTION]」 が 、 南 回 
り で は 「 レ ビア 」 や 「 透 物化 秘薬 ]」 が 手 に 
入る が 、 距 離 的 に は ほとん ど 変 わら な い 。 
合流 地点 か ら は 、 完 全 踏 破 を 目指 す な ら も 

う 一 方 へ 、AHEA10 へ 向かう 場合 は 東 の 
扉 か ら 先 に 進 も う 。 そ の 先 で は 北側 に 寄り 























1 マス 距離 を お いて 、 敵 の 攻撃 を 防い だ ら 、 
カウ ンタ ー 狙 いで 接近 し 攻撃 し よう 。 

ヴァ イキ ング と イフ リー ト は こち ら の 攻 
撃 に 対し て 防御 し て くる 。 ヴ ァ イ キ ング は 
攻撃 力 が 高く 、 イ フリ ー ト の 攻撃 は こち ら 
の 防御 を 貫通 する の で 、 足 を 止め て の 殴り 
合い は 苦し い 戦い に な る 。 カ ニニ 歩き や 後退 





道 す る と 「 復 活 の 指輪 ]、「 金 塊 ]、 使 用 回 


鍵 に つい て だ が 、 























を 駆使 し て 攻撃 を 避け 、 相 手 が 移動 し て き 


⑧③ 宝 箱 ・ シ ョ ー ト ソー ド (GO0) 


リト ライ パン (5) 













た と ころ を 狙っ て 攻撃 すれ ば 防御 され ね 
の で 、 効 率 よ く ダ メー ジ を 与え られ る 

マッ プ に 出現 する 全て の モン スタ ー 
せ ば 、 レ ベル や ステ ー タ ス も か な し 成 ] 
る は ず 。 石碑 の ボー ナス を 含め 、 ア イ テ ム 
収 も 兼ね て ここ は 完全 踏破 を 目指 そう ! . 





































ロ 

















出現 モン スタ ー 











但 フ ロッ グ (15 : 14-9-0-7) 
但 イ フリ ー ト (825 : 20-11-16-8) 
トン ァ イ イ マイ (28 : 18-11-5-7) 








合鍵 以外 の "特定 の 鍵 " は 別 の ダン ジョ ン に は 持ち 込む 事 は で き な い ぞ 。 例 えば 、 特 定 の 鍵 を 持っ て “RUINS" か ら 
"TOWER" へ 移動 し た 場合 、 鍵 は 自動 的 に アイ テム 欄 か ら な く な り 、RUINS の 出口 の マス に 置か れ た 状態 に な る ん だ 。 










| Ruins の 最終 ステ ー ジ は 、 ワ ー プ の 府 
て も 、 正解 の 魔法 陣 さ え 分 か れ ば 、 
の 少女 は 、 大 事 な ヒ ント を くれ る 。 


魔法 陣 で 作ら れ た 迷路 か ら 始 まる 。 複雑 に 見 え 
後 は ゴー ル ま で ほぼ 一 本 道 だ 。 途中 に いる 幽 回 
後 で 必要 に な る の で ちゃ ん と 覚え て お こう 。 


※ 大 金 柚 使 用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 1 








| Ruins Areano | 















































少女 の 霊 
ウィ ザー ド ら 体 

踏み スイ ッ チ ( 扉 b を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開閉 ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 d を 開く ) 

































































S4 ス イッ チ で 開閉 
S5 ス イッ チ で 開く 
S6 ス イッ チ で 開く 
SZ7 レ バー で 開く 
鍵 付 (合鍵 ) 





踏み スイ ッ チ ( 扉 @ を 開閉 ) 





kg の ウィ ザー ド ら 体 を 倒す と 開く 

















踏み スイ ッ チ ( 扉 f を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 を 開く ) 
レバ ー ( 扉 h を 開く ) 

「 塔 に は 多く の 災い あり 近 
付か ぬ が 身 の 為 」 

回 復 の 泉 

HUINS AREA9 ( 階 2) へ 
FOOT OF TOWER ( 階 ]) へ 
GORGON KEY で 開く 
S1 ス イッ チ で 開く 

S ら スイ ッ チ で 開閉 

S3 ス イッ チ で 開く 





















































































































































BTOWL KEY で 開く 
a (9.4) へ ワー プ 

b (13.2) へ ワー プ 
Cc (13.8) へ ワー プ 
d (9.18) へ ワー プ 
e (13.11) へ ワー プ 
f (7@) ベ へ ワー プ 

豆 (11.10) へ ワー プ 
h (14.6) へ ワー プ 
1 3.6) へ ワー プ 

j (5.8) へ ワー プ 

K (BL6) へ ワー プ 


陣 に 入る 際 


































































































魔 Z 
回 








ZSi10) ベ ワ ー プ 
魔法 屋 
魔法 屋 






は 、 飛 ば され た 先 で モン スタ ー 


1 (9.2) へ ワー プ ① 宝 箱 ・GORGON KEY 区 

m (7.10) へ ワー ブ の 宝 箱 ・ 詞 付 ・ 壊 れ た 人 

n (3.18) へ ワー ブ 上 宝箱 ・ 水 の 指 輸 (10) 

0 (7.6) へ ワー プ 浪 4② ぐ 宝箱 ・ 金 塊 (1) 

p (11.8) へ ワー プ E 当 ⑤ 宝 箱 ・ 怒 り の 指輪 (10) 

q (9.10) へ ワー ブ 4 ⑥ 宝 箱 ・ サ ー ベ ル (20) 

r (13.12) へ ワー プ ⑦ 宝 箱 ・ 罠 付 ・ か ら っ ぽ 

s (2.3) へ ワー ブ 宝箱 ・500G 

t (11.4) へ ワー プ ⑨ 宝 箱 ・ 罠 付 ・M.POISON (3) 

u (5.10) へ ワー プ ⑩ 宝 箱 ・ レ ビア (40) 

V (3.10) へ ワー プ ⑬ 宝 箱 ・ 合 鍵 (1) 

w (13.4) へ ワー ブ ⑮ 石 碑 ・ 物 体 硬質 化 液 (5) 

X (3.8) へ ワー プ ⑬ 宝 箱 ・BTOWL KEY 

魔法 陣 y' (5.14) へ ワー ブ ⑲ 宝 箱 ・ シ ョ ー ト ソー ド (50) 
] 魔法 陣 y (12.12) へ ワー ブ 宝箱 ・ 人 金塊 () 


新た に 登場 する クラ ブ ベ ビー は 、 


























一 度 














uaAaY YECT HL IIKIUIIMUSI 





ちゃ ん と 床 が 続い て いる の で 、 余 分 な ワー 
プ を する 必要 は 一 切な い 。 ま ず は 魔法 陣 y 
と y' を 行き 来 し て 、「GORGON KEY」 を 
収 し た 後 、 魔 法 陣 w に 入る と 、 扉 の 近く 
に 出 ら れる 。 踏破 率 を 稼ぐ た め に 他 の 魔法 








ロ 





























無数 の 魔法 陣 に こ 背 を 向け て いる こと が ある の で 注意 が 必 

惑わ され る な ! 要 だ 。 
最初 の 部 屋 の いた る と ころ に 魔法 陣 が 仕 ” 中 央 東 に ある 魔法 屋 に は 2 つ 入 り 口 が あ 
掛け られ て お り 、 少 し 歩く だ け で どこ か へ り 、 南 側 か ら ま わる と 武器 も 購入 で きる 。 
飛ば され て し まう 。 複雑 な ワー プ 経 路 が 必 。 な お 、 魔 法 屋 は この 先 に いく つも ある 
要 か と 思え ば 、 実は 魔法 箇 を 利用 する の は が 、 こ こ 以外 で は FORTRESS ま で 行か な 
た っ た 3 回 で 済 お の だ 。 必 要 な 魔法 陣 へ は いと 「 ヒ ー ル の 魔法 」 を 買え な いこ と を 覚 








えて お こう 。 お金 が 溜まっ た ら 戻 っ て 来 て 
で も 買う べし 。 余 裕 が あれ ば 、 敵 の ガー ド 
を 中 通し て ダメ ー ジ を 与え られ る 「 サ ンダ 
ー の 魔法 ] や 「 フ リー ズ の 魔法 ] も オス ス 
メ だ 。 


撃 す る と 膨らみ 、 も う 一 度 攻撃 する と 飛ん 
で いっ て 爆発 する 動き が 特徴 。 最 後 の 部 屋 
で は ウィ ザー ド が ら 体 出現 する が 、 こ ちら 
は ディ ンク を 倒し た 後 な ら 楽 勝 の は ず だ 。 
南東 に いる 少女 の 幽霊 か ら は 、 こ の 先 に 
『 ち 受け る も の に 関係 する 話 を 聞け る ぞ 。 


出現 モン スタ ー 








グリ ー ン スラ イム (18 : 14-11-16-7) 


代 ク ラブ ベビ ー (5 : 8-4-0-5) 
但 ァ イキ ング (28 : 28-12-5-8) 
但 ウ ィ ザ ー ド (820 : 6-9-15-11) 








20 


頒 ま SEVIWSMREM2RHN 扉 を 開け る 際 は 不意 打ち に 注意 し て 、 と っ さ に 防御 で きる よう 構え て お 
け よ 。 








| 












| Foot of Tower 


ボス の クラ ブ デ ビル か が 出 現す る 部 屋 か ら 先 の ステ ー ジ へ と つなが る 封印 の 扉 ま 
で 、 部 屋 が 細長 くつ な が る ステ ー ジ 。 ま ず は クラ ブ デ ビル を 倒し て 幽霊 の 少女 


を 解放 する こと 。 う か つ に 封印 の 扉 に 触る と 問答 無用 で 即死 する の で 注意 。 












































































































































































































































































































































年 老い た 剣士 
BOSS・ ク ラブ デビ ル 
踏み スイ ッ チ ( 扉 a を 開く ) 





























RUIN AREA10 ( 階 2 の) へ 
TOWER 1F ( 階 1) へ 
S1 ス イッ チ で 開く 
ELMEF KEY で 開く 

金 の 腕輪 で 開く 






































くべ E と へ へ 
es 剛 足 の 魔 獣 、 
人 クラ ブ デ ビル を 倒せ ! 


「 侵 入 者 よ この 門 を 通り た くば 


Mil 


先 へ 進む 者 に 注意 を 促す 人 が いる の は 、 




















ボス 戦 の 前 触れ 。 年 老い た 介 











兵 の 話 を 聞 


き 、 準 備 を 整え よう 。 扉 を 開け れ ば ボス 戦 


だ 。 


クラ ブ デ ビル は 、 ま ず ア レス に 向かっ て 





突進 し た 後 、 


部 屋 の 壁 に 治っ て グ 


ル グ ル と 











避 り 始め る 。 ク ラブ デビ ル の 装 



































は 厚く 、 


この まま で は 創 も 魔法 も 通じ な い 。 そ の う 
ち ク ラブ ベビ ー を 1 体 産 み 出 す の で 、 こ れ 




















こ 一 撃 与 えて 膨らませ 、 前 を 通る タイ ミン 


"を 示せ 」 





ESRGiya 

















グ を 見 計ら っ て クラ ブ デ ビル に ぶつ け よ 


① 宝 箱 ・ 









































サー ベル (20) 

大 金 杭 (10) 

リト ライ パン (5) 
物体 硬質 化 液 (1) 
⑤ 宝 箱 ・ 金 塊 (1) 

⑥ 宝 箱 ・H.POTION (10) 

の ⑦H.POISON (8) 

⑧ 宝 箱 ・ レ ビア (30) 
⑧M.POISON (3) 

⑩ 宝 箱 ・M.POTION (5) 

⑪ 宝 箱 ・ シ ョ ー ト ソー ド (os) 
⑯⑮ 石 碑 ・ 金 塊 (5) 


⑧@ 宝 箱 ・ 
③ 宝 箱 ・ 
④ ぐ 宝箱 ・ 


う 。 SG 発 当 て る と 、 堅 装甲 が 砕け て ダウ 





ン す る の で この 機 を 
し ! 


クラ ブ デ ビル は HP が 減る 
度 が 増し 、 残 り わ ず か に な る と 体 色 が 赤色 
こ 変 わる 。 ク ラブ ベビ ー が 2 匹 に 増え る と 
共に 、 部 屋 を 横切る 突進 を し て くる ぞ 。 





一 度 突 進 を 行う と 、 
を グル グ 
回 復 を 行 お う 。 な お 、 


























ブ ベ ビー の 攻撃 も それ な り に 厄介 。 
せ て も し ば らく する と 起き 上 が る し 、 








クラ ブ デ ビル 戦 で は 、 慌 て て 壁際 に 下がる と さら に ダメ ー ジ を 受け る の で 、 あ えて 避け ず 、 す ぐに 回 
「 守 り の 指輪 」 を 使っ て お け ば 格段 に 戦い が 楽に な る ぞ 。 




















逃さ ず に 攻撃 すべ 


こつ れ 移 動 束 














し ば らく は また 壁際 


ル し と 回 る の で 、 そ の スキ に 攻撃 や 


ら 匹 に 増え る と クラ 














に 巻き 込ま れる と 死ん で 





復 す る 方 が 戦い や すい 場合 も ある 。 


い 立 ち 回 り が 要求 され る の だ 。 
奥 の 封印 され た 扉 は 、 














一 度 AREA10 に 戻り 、 





る は ず 。 








女 か ら 「 金 の 腕 輸 ] を 受け 取っ て こよ う 。 
鍵 と 同じ 要領 で 腕輪 を 使え ば 、 封 印 の 扉 が 


開く 。 


出現 モン スタ ー 





但 ク ラブ ベビ ー (5 : 8-4-0-4) 


い 





※ 大 金 植 使用 数 : 2 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 


馬 兵 と 少女 の 幽 
か ら 話 を 聞い て いれ ば 、 ひ ら め く モノ が あお 






















4 寺 の 少 








レ @ ク ラ ブ デ ビル (95 : 22-16-0-16) 












































JueuraA3YT TPCT 3HL IIIUIIAKSI 


戦い の 舞台 が 変わ っ て いる の で 、 落とし穴 の 床 と 普通 の 床 の 違 い を 確認 する こと 。 沙 
と し 穴 の ある 床 は タイ ル が 崩れ か か っ て お り 、 普 通 の 床 は 鏡 張り の よう な 床 と キレ イ 
な タイ ル の 床 だ 。 マッ プ 南 東 は 3F か らし か 入れ な い の で 、 今 は ひと ます 先 に 進 も う 。 


ToOwer 1F 


※ 大 金村 使用 数 ・ 1 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 


MKSEWBW 放 EEIIIUIIIIIEEEIINIMMBEHREIEUEIEESEIEJEJEAEEIEUEIMIE 




















co の mmRcooO 一 



























































































































































al| レバ ー ( 扉 c を 開く ) 
4| レバ ー ( 扉 d を 開く ) 
| レバ ー ( 扉 @ を 開く ) 

se| レバ ー ( 扉 f を 開く ) 

sz| レバ ー ( 扉 を 開く ) 
gl レバ ー ( 扉 h を 開く ) 
隊 | FOOT OF TOWER ( 階 ら の ) へ 
隊 TOWER 2F ( 階 1) へ 
隊 TOWER 2F ( 階 3) へ 
中 | S 1 レバ ー で 開く 

豆 | 8 つら レ バー で 開く 

故 53 レ バー で 開く 

匠 | S4 レ バー で 開く 

苔 | 55 レ バー で 開く 

豆 | SD5 レ バー で 開く 


































































































上 へ 下 へ と た び た び 移動 を 繰り 返す こと 
\ ら 、 多 く の 階 に 階 と 階 を つなぐ 最短 ルー 
、 ト が 存在 する の が TOWERH の 特徴 だ 。 上 へ 
、 進む だ け な ら 簡 単 だ だ が 、 ア イ テ ム が 手 に 入 
り に くい の が 難点 。 マ ッ プ を よく 見 て 攻略 
、 ル ー ト を 選定 し て いこ う 。 
の 武器 屋 で 情報 収集 と 準備 を 
整え た ら マ ッ プ の 確認 を 。 アイ テム 回 収 の 
ルー ト は 北 回 り 。4 つ 並ん だ 小さ な 部 屋 に 
は 、1 つ を 除い て あと は 全て モン スタ ー が 
















































































選 | 捕らわれ た 男 隔 | 8 フレ バー で 開く ・300G 
回 | レバ ー ( 扉 を 開く ) 大 | SB8 レ バー で 開く の 宝箱 金塊 (1) 
s| レバ ー ( 扉 を 開く ) [| 武器 屋 ③ 宝 箱 ・ レ ビア (40) 


④ 石 碑 ・ 氷 の 指輪 (10) 


ア 
と 
p 員 ⑤ 宝 箱 ・400G 
PA ⑥ 宝 箱 ・300G 


の ⑦ 宝 箱 ・H.POTION (5) 





潜ん で いる 。 レ バー を 下げ た ら す ぐに 扉 の 
方 に 振り 向い て 、 攻 撃 に 備え よう 。 北西 の 
小 部 屋 に は 武器 入り 宝箱 も 置か れ て いる 。 
最短 ルー ト は 東 の S 1 レバ ー を 押し て 扉 
を 開く 南 回 り 。 そ こ か ら 南 西 を 目指 せ 
よ 、 ら F へ 続く 階段 に た どり 着け る 。 
登場 する モン スタ ー は 、 イ ンプ と 同じ 行 
動 パ ター ン で 攻撃 力 が 高い ゴブ リン や 、 周 
囲 8 マ ス に 放電 攻撃 を 行っ て くる グレ ル な 
ど 。 グ レル が いる 部 屋 に は 落と し 穴 が ある 
の で 、 攻 撃 を 避け た つも り で 落と し 穴 に 落 
ちな いよ うに 注意 。 放 電 は 魔法 攻撃 だ が 、 
ダメ ー ジ は 高く な い の で 、 わ ざと 喰らっ て 




































































最短 ルー ト の 存在 を 逆手 に と り 、 先 に 上 の 階 で 強力 な 装備 を 手 に 入れ て か ら 下 の 階 を じっくり と 攻略 する の は 昔 か ら の ファ ルコ ム ゲ ー 
ム に 慣れ 親しん だ 人 向け だ な 。 初 心 者 に は オス ス メ で き な い や り 方 だ 。 











MGR を 上 げ て お く の も アリ だ 。「 ヒ ー ル 
の 魔法 ] が ある と 効率 的 に 行え る 。 

3GF か ら 続 く 階 3 は を 降り て くる と 、 こ れ 
まで 入れ な か っ た 南東 の エリ ア に 入れ る 。 
文 1| に は 男 が 捕らわれ て いる 。 


出現 モン スタ ー 
レン 


但 グ レル (18: 2-14-17-11) 
価 ゴ ブリ ン (21 : 83-16-5-10) 
僅 ス パイ ダー (20 : 21-15-5-9) 
但 マ ッ ド ドッ グ (26 : 25-20-1-14) 


引 














※ 大 金村 使 用 数 : 1 


TOWer 2F ギミック が 登場 する フロ ア 。 幻 の 璧 は 、 他 の 壁 より も わずか に 光っ で 見 える ほか 。 壮 交 SWWe 和 1 


隣接 する こと が で きれ ば ミニ マッ プ に は 通路 と し て 表示 され る 。 注意 し で 見 よう 。 


















































































































































































































































| 
昌 

































阿 | 平和 主義 の ゴブ リン ① サ ー ベ ル (30) 
踏み スイ ッ チ (全て 踏む と 扉 a が 開く ) 3 ② り リトライ バン (5) 
TOWER 1F ( 階 ら の ) へ ア ③ 宝 箱 ・1000G 
TOWER 3F ( 階 1) へ 及 ⑦ 妃 り の 指輪 (10) 
TOWER 1F ( 階 3) へ 9 ヨ @ 宝 箱 ・SKULL KEY 交 
TOWER 3F ( 階 3) へ MA ⑥ 宝 条 ・ 金 塊 (1) 

全 S1 ス イッ チ で 開く ⑦ 石 碑 ・H.POTION (20) 
SKULL KEY 開く 


























































の で 、 人 怪し いと 思っ た ら ミ ニ マ ッ プ で 確認 は も っ て いな い 。「 フ ァ イ ア の 魔法 ] 
し た り 、 へ ボタ ン で 調べ て みよ う 。 幻 の 壁 点 な の で 、 魔 法 で 攻撃 する と INT 上 げに 
は 、 調べ る と 「 妙 な 壁 だ 】 と メッ セー ジ が な っ て 一 石 二 鳥 だ 。 
ほす る と 行き 止ま り の 壁 に 見 える が 、 出る ぞ 。 _ 南側 に ある 階段 の 部 屋 に つい て は 、1F 
実は 通り 抜け で きる 幻 の 壁 が 西 と 北東 の エエ 北東 の 大 部 屋 中 央 に ある 扉 g は 、 壁 際 に 同様 、 こ の 階層 か ら は 入る こと が で き な 
リア を つない で いる 。 北東 エリ ア へ の 幻 の ある 6 個 の スイ ッ チ を 全て 踏ま な いと 開か い 。 ひ と まず 先 に 進 も う 。 
璧 は 、 北 (14.9) と 南東 (25.25) に あ な い 仕 掛け に な っ つて いる 。 こ の 先 は 複数 の 
る 。 北 ルー ト の 方 が 、 若干 近 く 、 モ ンス タ スイ ッ チ が 連動 し た り 、 押 す 順 番 が 大 事 な 壮 半 E= ク クシ っ 
ー も 少な い が 、 大 き な 差 は な い 。 ギミック な ども 登場 する の で 、1 つ の スイ 計 半 
幻 の 璧 が どう し て も 分 か ら な けれ ば 、 放 ツチ で 変化 が な い 場合 は 、 周 囲 に 他 の スイ KM 

1 の 部 屋 に いる ゴブ リン に 5000G を 支払 ) ツ チ が な いか 探し て みよ う 。 0E 導 め MB 
うと 、 幻 の 壁 に つい て 聞く こと が で きる 。 。 モ ンス ター は マッ ドド ッ グ が 登場 する 。 @ マ ッ ド ドッ グ (6 : 25-20.1-12) 
幻 の 壁 は 、 こ の 先 の 階層 で も 時 登場 する 動き が や や 早い 以外 は 特 儲 す べき 攻撃 手段 


















































































































に 








幻 の 壁 に 、 複 数 の スイ ッ チ …… い ずれ も この 先 何 度 も 悩ま され る トラ ッ プ だ 。 特 に 、 幻 の 壁 は 見 落と し や すい か ら 、 今 の うち に 他 の 壁 
と 比べ て 違い を 頭 に 叩き 込ん で お くん だ な 。 






| 上 へ 進む だ け な ら 敵 と 全く 遭遇 せ ず に 通り 抜け られ る ステ ー ジ 。 た だ し 、 フ ロア に は 
| 「 ス ケー ル メ イル 」 の 入っ た 宝箱 や 「 金 塊 ] の ほか 、「 異 次 元 宝箱 」 が やら え る イベ ン 
| ト も 発生 する の で 、 その まま 素通り する の は も っ た いな い 。 ちゃ ん ど 探 索 し て お こう 。 


TOwer 3E 


MEIEMBUUMUIIIEENEIEMUIMMMMEEEUINEEKIE2IEHPEIIAEIIKIUKMK 


や 


























※ 大 金村 使 用 数 : 2 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 











ヨー 一 史 ニ ーー 















































ロイ Y ド TI ーー 


旧 ee 上 

































































捕らわれ の 女 














レバ ー ( 落 1、 罠 1 の 落と し 穴 が 閉まる ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 a を 開く ) 

レバ ー ( 魔 a が 消え る ) 

レバ ー ( 扉 d を 開く ) 

TOWER 2F ( 階 2) へ 

TOWER 4F ( 階 1) へ 

TOWER 2F ( 階 3) へ 

S2 ス イッ チ で 開く 

TWISTED KEY で 開く 

GREEN KEY で 開く 

S4 レ バー で 開く 

a (10.81) へ ワー プ S3 レ バー で 消え る 













































































人 助け の 報酬 は 





この フロ ア の 探索 は 、 階 段 東 に ある 扉 を 
多く 備え た 小 部 屋 を 起点 に 時 計 回 り で 攻略 
. し て いく と 効率 的 だ 。 
注意 し た い の は 、 そ こ か ら 東 に 向かっ て 
まっ すぐ 伸び る 通路 。 床 か ら ト ゲ が 飛び 出 
し て くる トラ ッ プ な の で 、 ジ ャ ンプ で 跳び 
越え る こと 。 床 に それ らし い 枠 が 描か れ て 
いる の で 見 分 け は つく は ず だ 。 こ の トラ ッ 





















































プ は ダメ ー ジ が 大 きい の に 加え 、 踏 み と ど 
け 続 ける の 


まる 限り 延々 と ダメ ー ジ を 受 





TOWER 2F (29.3) へ 落ち る S1 レ バー で 閉まる 


① 宝 箱 ・800G 

⑧ 宝 箱 ・GREEN KEY 
ショ ー ト ソー ド (8293) 
④ 宝 箱 ・H.POTION (10) 
⑤ 宝 箱 ・TWISTED KEY 
る ⑤ 宝 箱 ・M.POTION (10) 
の ⑦H.POTION (@) 
⑧H.POISON (5) 


に J い へ 由 と 


@ 異 次 元 宝箱 B (金塊 (2) 入り ) 


⑩ 金 塊 (1) 

⑪ 宝 箱 ・ ス ケー ル メ イル 
⑲ 宝 箱 ・ 金 塊 (1) 

⑬ 宝 箱 ・ レ ビア (40) 
⑭M.POISON (8) 

⑯ 石 碑 ・1500G 














で 、 慌 て て 回 復 し て も 追い つか な い 。 
は トラ ッ プ 床 か ら 移 動 す る こと 。 

南東 隅 の 小 部 屋 に いる 囚われ の 女性 を 助 
け 出 す と 、 同 じ よ うに 捕らわれ て いる 友人 
を 助け 出し て 欲し いと お 願い され る 。 す ぐ 
北 の 部 屋 で 入手 し た 「TWISTED KEY」 
を 使っ て 西側 の 扉 を 開け た ら 、1F 一 6F の 
未 探索 だ っ た フロ ア を 調べ て いこ う 。]1F 
で 男性 を 助け た こと を 彼女 に 報告 すれ ば 、 
「 異 次 元 宝箱 B] が 手 に 入る 。 こ れ で し ば 
らく アイ テム が あれ て 困る こと は な い は 
すず だ 。 

この フロ ア で 初 登場 する 品 


まず 























































ウ ク ビ ピー トル 





扉 の すぐ 前 に 仕掛 けら れ た 落と し 穴 や 、 進 行方 向 に よっ て は 扉 や 壁 に 隠れ て 床 の ト ラッ プ が 見 えな いこ と が ある 。 扉 や 曲がり 角 で は 先 
に 進む 前 に 足元 を 確認 する クセ を つけ て お け よ 。 











は 見 た 目 通り 堅い の で 、 物 理 攻撃 より も 魔 

















法 攻撃 が 有効 。 ま た 西側 の 縦 に 伸び る 通路 
は 、 レ バー を 引く と 北側 の 小 部 屋 っ つか ら 
ゴブ リン が 3 体 ず つ 出 て くる 。 背後 や 脇 を 
取ら れ な いよ うに 注意 。 宝 箱 を 開け る の は 
ゴブ リン を 倒し て か ら だ ! 
































出現 モン スタ ー 
ル 。 


但 ロ ッ ク ビ ー ト ル (30 : 25-25-2-1 1) 
媒 ゴ ブリ ン (26 : 28-21-5-12) 
hk 琶 マタ ドド ッ グ (86 : 25-20-1-13) 












大 きく 分 け て 北西 、 北東 、 南西 、 南 東 、 中 央 の 5 つの 部 屋 で 構成 され た ステ ー ジ 。 北 
西側 は 魔法 陣 を 使っ た 迷路 、 北 東側 よ は モン スタ ー と の 戦闘 が 必要 に な り 、 どちら を 通 
| っ て も 先 に 進む こと が で きる 。 も ちろ ん 、 完全 踏破 を 目指 す な ら 両 方 と も 攻略 し よう ! 


Tower 4E 






※ 大 金 植 使用 数 : 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 





IKEWE 当 EEUMBUUIIIIHIEBEIIHMUBMDMLNEIEUEIEEKJE2IEJEJIAEHEJEUEIMMEH 


1 PPT 























































踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開く ) 
Ba| 踏み スイ ッ チ (全て 踏む と 魔 c が 出現 ) 

TOWER 3F ( 階 ら 2) へ 

障 TOWER 5F ( 階 1) へ 

中 | YELLOW KEY で 開く 

了 | 室内 の 敵 を 全て 倒す と 開く 

茹 |S1 ス イッ チ で 開く 

茹 | KEY OF RUBY で 開く 

相 | a (9.2) へ ワー プ 

中 |D (6.7) へ ワー プ 

匠 | S@ つ スイ ッ チ を 全て 踏む と 出現 魔法 陣 c' (30.18) へ ワー プ 
匠 | 魔法 陣 c (8.17) へ ワー プ 

国 魔法 屋 




















An 
日 



























































SE 
頭脳 か ? 腕力 か ? 


階段 か ら 伸び る 東 に 通路 を 進ん で いる と 、 
通路 の 先 が 見 通せ る あたり で 急 に 魔法 陣 で 
引き 戻さ れる 。 通路 の 壁 を よく 見 て いれ ば 、 
崩れ か けた 壁 が 見 つか る 。 東 に 進む か 西 に 
進む か を 決め て 攻略 を 進め て いこ う 。 
北東 側 の 部 屋 で は アー チャ ー と の 戦闘 に 
な る 。4 体 全て を 倒 べ さ な い と 扉 b が 開か な 
いう え 、 攻 撃 力 も 高い の で 他 の アー チャ ー 
か ら 背 中 や 脇 を 撃た れ な いよ う 、 壁 を 利用 





























335 







































































④ リ トラ イ パ ン (5) 

⑤ 宝 箱 ・ 復 活 の 腕 輸 
⑥KEY OF RUBY 文 

⑦ サ ー ベ ル (30) 

⑧ 石 碑 ・ 透 物化 秘薬 (5) 





は 、 床 の 落と し 穴 に 飛び 込ん で 仕切 り 直 す 
トリ ッ キ ー な 戦法 も 有効 だ 。 

他 に も 攻撃 力 ・ 物 理 防御 力 が 高い ロッ ク 
ビー トル や 、 強 力 か つ 早 い 攻 撃 と 防御 を 兼 
ね 備え た バー サー カー な ど 、 こ の フロ ア に 

















輸 」 と 「KEY OF HUBY」 を 区 











































な お 、 ど ちら の 部 屋 に も 見 え に くい 場所 
トゲ 床 が ある の で 、 注 意 し て 進む こと 。 

この フロ ア の 石碑 か ら は 「 透 物化 秘薬 ] 
が 手 に 入る 。「 透 物化 秘薬 ] は 5F の 戦い で 











登場 する モン スタ ー は いずれ も 強敵 ば か 
り 。 物 理 攻撃 だ け で な く 、「 フ ァ イ ア の 魔 
法 | や 一 時 的 に 敵 の 動き を 止め る 「 フ リー 
ズ の 魔法 | を 駆使 し て 戦闘 を 楽に 進め て い 





南西 の 部 屋 で は 、 西 隅 に あめ る スイ ッ チ 3 
つ を 全て 踏む と 、 南 東 の 部 屋 へ 飛べ る 魔法 





し な が ら ガ ー ド を 固め て 戦う こと 。 時 に 陣 が 出現 する 。 南 東 の 部 屋 で は 、「 復 活 の 腕 














も 繰り 返せ ば 誰 で も 先 へ 進め る ぞ 。 


北西 の 魔法 陣 の 部 屋 は 、 魔 法 陣 を 踏む と 部 屋 の 入り 口 に 戻さ れる だ け の 簡単 な 仕掛 け 。 一 度 発動 し た 魔法 陣 は 光っ て 見 える の で 、 何 度 


必要 に な る の で 、 売 ら ず に 残し て お く こ 
1 









出現 モン スタ ー 
アーチャー (26 : 20-21-11-12) 
但 ロ ッ ク ビ ー ト ル (30 : 26-26-2-193) 
但 バ ー サ ー カ ー (51 : 30-22-22-18) 


に 










届 ガ 三 ヨ イル [に 三 カ NM2%0 
また 、 西 側 の 3 つの 部 屋 
全て を 攻略 で きれ ば 「 


※ 大 金 椎 使用 数 : 2 


解き や トラ リプ な だ 難度 の 沿い 叶 2 用 数 : 0 


| 載 の 盾 ] が 手 に 入る 。 


| ToOwer sr 



















































































































































































































































































































































































①H.POISON (5) 

@ ぐ 宝箱 ・ 金 塊 (3) 
⑧③H.POTION (⑧) 

④ 宝 箱 ・ 氷 の 指輪 (10) 

⑤ 宝 箱 ・ サ ー ベ ル (30) 
⑥ リ トラ イ パ ン (5) 

⑦ 宝 箱 ・AMETHYST KEY 





ガー ゴイ ル ら 匹 倒す と KEY OF AMBER 
S16 ス イッ チ で ヘッ ドレ ス が 出現 倒す と 扉 f が 開く 踏み スイ ッ チ (| に ヘッ ドレ ス が 出現 ) 
TOWER 4F (23.13) に 落ち る S28 ス イッ 「 南 より 来 た れ ば 北 に 道 あ り 」 

チ で 床 に な る 「 自 ら 死 を 望む 者 此処 は 次 の 求め し 場所 な り 」 
レバ ー ( 扉 a を 開く ) TOWER 4F ( 階 2) へ 

踏み スイ ッ チ (落と し 穴 落 1 が 床 に 変化 ) TOWER 6F ( 階 1) へ 

レバ ー ( 扉 c を 開く ) S1 レ バー で 開く 


踏み スイ ッ チ (3 一 か ら 矢 ) 







































































ES 





























JrreuaA3YH YHTECT 3 


UEHUUUUAG( 


踏み スイ ッ チ (順に 踏む と 扉 d が 開く ) 
踏み スイ ッ チ (順に 踏む と 扉 d が 開く ) 
踏み スイ ッ チ (順に 踏む と 扉 d が 開く ) 
踏み スイ ッ チ (順に 踏む と 扉 d が 開く ) 
踏み スイ ッ チ (順に 踏む と 扉 d が 開く ) 
踏み スイ ッ チ (順に 踏む と 扉 d が 開く ) 
踏み スイ ッ チ (順に 踏む と 扉 d が 開く ) 
踏み スイ ッ チ (順に 踏む と 扉 d が 開く ) 
踏み スイ ッ チ (順に 踏む と 扉 d が 開く ) 
踏み スイ ッ チ (1 一 か ら 矢 ) 

踏み スイ ッ チ (ー ら か ら 矢 ) 







































































頭脳 を 駆使 し て 
アイ テム を ゲッ ト ! 


4F で も 登場 し た バー サー カー に 加え 、 
程 の 長い 魔法 攻撃 と 高い 防御 力 を 兼ね 備 





えた ガー ゴイ ル が 新た に 登場 する 。 
ズ の 魔法 が 効か な い 厄 介 な 敵 だ が 、 








フリ リー 
ら 匹 と 
5 倒せ れ ば 「 サ ー ベ ル 」 が 手 に 入る ぞ 。 





マッ プ 東 側 は トゲ 床や スイ ッ チ で 閉じ る 
落と し 穴 な ど 、 い ずれ も 既に 登場 し た も の 








ば か り だ が 、 


= ミック が 登場 する の だ 。 








悪魔 系 の 装備 は 強力 だ が 、 
われ た 装備 だ 。 


最初 の 部 屋 で は 石版 1 の メッ セー ジ に 注 


マッ プ 西 側 の 部 屋 で は 新た な 





KEY OF AMBER で 開く 








S3 レ バー で 開く 














AMETHYST KEY で 開く 











al の ヘッ ドレ ス を 全て 倒す と 開く 








魔法 陣 a (24.29) へ ワー ブ 








魔法 陣 a (67.23) へ ワー プ 








S13 ス イッ チ で 矢 が 出る 








S14 ス イッ チ で 矢 が 出る 














S15 ス イッ チ で 矢 が 出る 





S4-S81 ら 8 スイッチ を 南 か ら 順 に 踏む と 開く 


目 。 南 か ら 北 に 向かっ て 、 す な わ ち S4 


S18 の 順番 で スイ ッ チ を 踏ん で いけ ば 、 


次 の 部 屋 へ 続く 





扉 d が 開く の だ 。 








次 の 部 屋 で は 左右 の 壁 に 注目 。 ス イッ チ 
を 踏む と 左右 か ら 矢 が 飛び 出す 仕掛 け だ 。 
マッ ピン グ に 必要 で あれ ば 矢 の 飛ん で くる 














方 向 を 向い て 踏め ば 良い 。 必 要 な 
ジャ ンプ で 飛び 越え て し まお う 。 


ナ れ ば 、 


最後 の 部 屋 で は 中 央 の スイ ッ チ を 踏ん だ 


瞬間 、 








出現 し た ヘッ ドレ ス に 取り 囲ま れる 


と いう トラ ッ プ だ 。 ジ ャ ンプ で 逃げ よう に 








も 柱 が 邪魔 し て 逃げ られ ず 、 
その まま 殴ら れ て 死ん で し ま 














う 。 


その まま 装備 する と HP が 減っ た り 、 金 縛り に あっ た り 、 幸 運 度 が 


策 で 臨め ば 


事前 に 


ショ ー ト ソー ド (30) 

⑨ 宝 箱 ・ 悪 魔 の 盾 

⑩ 宝 箱 ・ 物 体 硬質 化 液 (3) 
⑪ 石 碑 ・ フ ァ ル シオ ン (30) 


「 透 明 化 秘薬 」 を 飲ん で お け ば ヘッ ドレ ス 
の 目 を ご まかせ る の で その 隙 に 移動 すべ 
し > 

な お 、 ヘ ッ ド レス の 攻撃 は 防御 し て も 中 
通す る うえ 、 ノ ッ ク バ ッ ク 効 果 も ある 。 再 
び 囲 まれ な いよ う 壁 を 背 に し て 戦 お う 。 






































出現 モン スタ ー 


9 カー ゴイ ル (50 : 17-85-22-14) 
豊 ヘ ッ ド レス (55 : 40-30-0-60) 


但 バ ー サ ー カ ー (49 : 31-23-18-13) 
いい 


0" に な る な どの ペナ ル テ ィ を 受け る 呪 


DARK ZONE に た どり 着く まで は 「 異 次 元 宝箱 ]」 に 封印 し て お け よ 。 


















3 つの ルー ト か ら 、1 つ を 選ん で 攻略 し て いく ステ ー ジ 。 アイテム が 多く 、 ト ラ 
ッ プ も 少な い 西 周り の ルー ト が お スス メ だ 。 ど の ルー ト を 選ん だ 場合 で も 、 残 
っ た ルー ト は 後ほど 7F の 落と し 穴 か ら 攻 略 で きる ぞ 。 


ToOwer cE 








































































選 | 82 レ バー で 柱 が 出現 

陣 | TOWER 5F (30.26) へ 落ち る 
牙 5 TOWER 5F (19.24) へ 落ち る 
Bl| 踏み スイ ッ チ ( 扉 が 開く ) 

al レバー ( 娘 1 に 柱 が 出現 ) 

Ba| 踏み スイ ッ チ ( 扉 c が 開く ) 

4| 踏み スイ ッ チ ( 扉 d を 開く ) 

Bs| 踏み スイ ッ チ ( 扉 @ を 開く ) 

回 | 「 扉 を 一 つ 選 ぶ べ し 」 

lg| 「 触 れ ぬ が 吉 」 

障 | TOWER 5F ( 階 ら 2) へ 

障 | TOWER 7F ( 階 1) へ 

厚 | DRAGON'S KEY で 開く (どれ か 1 
つの み ) 

珠 | S1 ス イッ チ で 開く 

匠 | SG3 ス イッ チ で 開く 

茹 | S4 ス イッ チ で 開く 

茹 | 55 ス イッ チ で 開く 











ナ ユ 壮 





























































































S 石版 の 忠和 に は 
素直 に 従 お う 


3 つの 扉 は 全て 「DRAGON'S KEY」 で 























※ 大 金 梓 使 用 数 : 3 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 



























































TFTT 

















JI へい 四 





ム も 豊富 だ 。 見 逃し や すい の は 、 宝 箱 の 背 





後 が 幻 の 壁 と か っ て いる 地点 。 宝 箱 を ジャ 
ンプ で 飛び 越え る と 奥 の 部 屋 で 


①DRAGON'S KEY 
⑧ レ ビ ピア (40) 

⑧ 石 碑 ・ ウ ィング ブー ツ 
〈④ レ ザー シー ルド 

@ 金 塊 (1) 

⑥ サ ー ベ ル (30) 

⑦ 宝 箱 ・600G 
HL.POTION (8) 

⑨ 宝 箱 ・ 金 塊 ( ら ) 

⑩ フ ァ ル シオ ン (20) 

⑪ 宝 箱 ・ 金 塊 (2) 
⑱M.POTION (10) 

⑬ 宝 箱 ・ フ ァ ル シオ ン (50) 
⑭M.POISON (5) 

⑯ 宝 箱 ・1000G 

⑯ 金 塊 (1) 

⑰ 宝 箱 ・ 異 付 ・ 金 塊 (2) 













7F の 落と し 穴 か ら 落 ち て 来れ る ぞ 。 
階段 の 前 で は 、 バ ー サ ー カ ー 以 上 の 到 
力 を 誇る ミノ タウ ロス が 登場 する 。 ガ ー 

















「M.POTION] を 回 収 で きる 。 そ の さら に 


























し か 開か な いと いう も の 。 西 、 北 、 東 の 扉 
か ら 、 ど れ か 1 つ を 選ん で 開 こ う 。 

北 ル ー ト を 選ん だ 場合 、 途 中 の 『 触 れ ぬ 
が 吉 』 と 書か れ た 石版 の の 近く に ある レバ 
ー は 、 絶 対 に 触ら な いよ うに 。 レ バー を 操 
作 す る に は トゲ 床 に 乗ら な けれ ば な ら な い 
うえ 、 こ の レバ ー を 下げ る と 文 1 の 位置 に 
柱 が 出現 し 、 先 へ 進め な く な る の だ 。 

東 ル ー ト は トラ ッ プ が 多め な 分 、 ア イ テ 























奥 に も 宝箱 が 見 える が 柱 が 邪魔 を し て 進入 











貫通 攻撃 が 厄介 だ が 、 行動 パタ ー ン は バー 
サー カー と 大 差 な い 。「 フ リー ズ の 魔法 」 

















で き な い 。 そ こ へ 侵入 する に は 、「 ワ ー ブ 
の 魔法 ] が 必要 に な る の だ 。 こ の 先 も 同じ 
よう な 場所 が いく つか が 登 場 する が 、 全 て の 
ステ ー ジ で 完全 踏破 を 目指 す の で な けれ ば 
必須 と いう も の で は な い 。「 ワ ー プ の 魔法 」 
は か な り 高 価 な の で 、 購 入 す る か どう か は 
慎重 に 検討 すべ し 。 

また 、 西 ルー ト の 途中 に ある 部 屋 へ は 、 



































武器 屋 で は 、 ア イ テ ム を 盗 お シーフ が 上 の 階 に 出没 し て いる 話 を 聞け る 。 シ ー フ に は 気 を つけ ろ よ 。 あ と な 、 こ この 階 を 完全 踏破 する 
と 落下 ダメ ー ジ を 軽減 し て くれ る 「 ウ ィング ブー ツ 」 が 手 に 入る ぜ 。 








有効 な の で 、 落 ち 着い て 対処 し よう 。 










出現 モン スタ ー 


レレ 9 カー コイ ル (50 : 17-27-24-15) 
但 ア ー チ ャ ー (30 : 28-25-182-14) 


ト う ンタ ウロ (55 : 32-28-22-1 1 ) 















ueuAYH HECT 3HL, l 1 中 HIB1 6 

















| 外周 の 長い 通路 と それ に 囲ま れ た 多数 の 部 屋 で 構成 され た ステ ー ジ 。 部 屋内 に 
は 無数 の 落と し 穴 と 強力 な モン スタ ー が 待ち 構え て いる た め 、 難 易 度 は か な り 
高い 。 ま た 、G6F の 武器 屋 で 話 を 聞い た シー フ が 登場 する の で 注意 。 








し 


※ 大 金 植 使用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 





1 














シー フ 

ガー ゴイ ル 

バー サー カー ら 体 倒す と SKULL KEY 
TOWER 6F (25.2) へ 落ち る 
TOWER 6F (25.7) へ 落ち る 
TOWER 6F (30.8) へ 落ち る 
TOWER 6F (8.7) へ 落ち る 
踏み スイ ッ チ (1 一 か ら 矢 ) 
踏み スイ ッ チ (一 ら か ら 矢 ) 
レバ ー ( 扉 a を 開く ) 

TOWER 6F ( 階 2) へ 
TOWER 8F ( 階 1) へ 

S3 レ バー で 開く 

a (31.2) へ ワー プ 

魔法 陣 b' (4.29) へ ワー プ 

| 魔法 陣 b (2G0.22) へ ワー プ 
矢印 の 方 向 に 矢 (SG2 ス イッ チ ) 
矢印 の 方 向 に 矢 (SG1 ス イッ チ ) 

















































































































内 側 は 高 難 易 度 の 
ステ ー ジ ! 

ッ プ を 見 れ ば 分 か る 通り 、 落 と し 穴 が 
あちこち に ある が 、 下 の フロ ア へ つなが っ 
て いる の は スタ ー ト 直後 の 3 つと 北西 の 小 
部 屋 の み 。6F で 回 りき れ な か っ た ルー ト 
を 攻略 する 場合 に は 、 こ れ ら の 人 穴 を 落ち れ 
ば 良い 。 そ れ 以 外 は 全て ダメ ー ジ を 受け る 
と し 穴 な の で 注意 が 必要 だ 。 
通路 の 途中 で 待ち 構え て いる の は シー 
フ 。 NPC だ と 思っ て 隣接 する と アイ テム 
を 盗み 、 脱 兎 の ご と く 逃 げ 出す 。 盗 まれ た 


















































① 石 碑 ・M.POTION (20) 
⑧H.POISON (3) 

③ リ トラ イ パ ン (5) 
④M.POISON (@) 

⑤ 宝 箱 ・2G00G 

⑥M.POTION (5) 

の ⑦ サ ー ベ ル (40) 
⑧M.POTION (⑧) 

⑨ 宝 箱 ・ 金 塊 (2) 

⑩ 宝 箱 (SKULL KEY)・ シ パル 


SRIPa 








イ テ ム は シー フ を 倒せ ば 取り 戻せ る が 、 
プ 足 が 速 く < 追い か ける の は 厄介 な た め 、 
距離 か ら 魔 法 で 攻撃 する か 、 フ リー ズ で 
き を 止め て いる 間 に 倒 す な ど し よう 。 
避 廊 の 内 側 に は 、 扉 や 紀 の 壁 で つなが っ 
て いる 部 屋 が 多数 あり 、 そ の ほとん ど に 落 
と し 穴 が 仕掛 けら れ て いる 。 宝箱 の 前 や 次 
の 部 屋 へ の 入り 口 な ど に 仕掛 けら れ て いる 
こと も あり 、 一 筋 縄 で は いか な い 。 

さら に 内 側 の 部 屋 で 待ち 構え て いる の 
は 、 ガ ー ゴ イル や ミノ タウ ロス と いっ た モ 
ンス ター。 幻 の 壁 を 越え て 魔法 が 飛ん で き 
た りす る こと も ある の で 注意 が 必要 だ 。 こ 





胃 隊 居 
































































まめ な 回 復 と セー ブ を 行っ て 、 慎 重 に 進ん 
で いこ う 。 魔法 陣 を 通っ て トゲ 床 を 飛び 越 
えな が ら 最 奥 ま で 進む と 、 バ ー サ ー カ ー ら 
体 が 待っ て いる 。 無事 に 倒せ けれ ば 、 奥 に あ 
る 宝箱 か ら 「 シ パル 」 が 手 に 入る ぞ 。 




















出現 モン スタ ー 
レン 


但 シ ー フ (30 : 21-16-38-6) 
但 バ ー サ ー カ ー (49 : 33-27-18-15) 
倫 ミ ノ タ ウロ ス (55 : 33-30-22-18) 


人 ま ガ ー ゴ イ ル (50 : 17-89-26-17) 















| Tower sr 






































| 中 央 に 口 を 開け て いる 大 き な 落 と し 穴 が 攻略 の ポイ ント と な る ステ ー ジ 。 周 囲 の 
| 部 屋 に ある スイ ッ チ を 踏ん で いく と 落と し 穴 の 一 部 が 閉まっ て 床 に 変化 し 、 次 の 
EAN の Jiilp 必 っ Yal の ppmiE ビ 2/= お 計 の 4 に 1 ES ミル に さ の Cp/r ド 9 た N9 の に 


※ 大 金 植 使用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 





















































































































































| 弄 PF エコ 














| 














kl| ガー ゴイ ル ら 体 倒す と KEY OF GARNET 
著 | TOWER 7F (15.17) へ 落ち る 

@|S1 ス イッ チ で 床 に 

@|S2 ス イッ チ で 床 に 

る | S4 ス イッ チ で 床 に 

gll 踏み スイ ッ チ (| 
踏み スイ ッ チ ((8] が 床 に ) 

レバ ー (魔法 陣 D を 解除 ) 

踏み スイ ッ チ (|3] が 床 に ) 

TOWER 7F ( 階 2) へ 

TOWER SF ( 階 1) へ 

KEY OF GAHRNET で 開く 

GOLD KEY で 開く 

了 | 魔法 陣 a' (27.8) へ ワー プ 

陣 ] 魔法 陣 a (27.31) へ ワー プ 

共 | (15.15) へ ワー プ S3 ス イッ チ で 解除 
魔法 屋 




















プ ナ ぴ へ ユ 壮 
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cey スイ ッ チ で 
ジグ 落と し 穴 を 床 に 
西側 に 3 つ 連 な る 小 部 屋 は 、 東 側 を 縦断 
する 通路 に よっ て 中 央 の 大 部 屋 と つなが っ 
て お り 、 そ れ ぞ れ の 小 部 屋 に は ミノ タウ ロ 
ス が 待ち 構え て いる 。 し か し 、 そ れ よ り も 
注意 し た い の が 通路 に 間隔 を 変え て 仕掛 け 
られ て いる トゲ 床 だ 。 フ ロア を 往復 する 場 
合 な ど は 気 を つけ る よう に 。 
中 央 の 大 部 屋 に 並ん だ 落と し 穴 は 、7F 
の 中 央 付近 に つなが っ て いて 、 落 ちる と 戻 
っ て くる の が 非常 に 面倒 。 な お 、 一 番 南端 









































10F で ドー ライ ベン ト を 見 た 後に 9F の 落と し 穴 か ら 落 ちる と 、 階 段 横 に 「 ド ー ラ の 手紙 ] が 落ち て る ぜ 。… 毎 回 ご 苦労 な こと だ よ な 29 
あ 。 




























































































Pear | 





①M.POISON (@) 
⑧H.POTION (1) 

③ 室 箱 ・ 氷 の 指輪 (10) 
④ 宝 箱 ・1000G 

⑤ 宝 箱 ・M.POISON (5) 
⑯GOLD KEY 

⑦ リ トラ イ パ ン (5) 

⑧ 宝 箱 ・ 金 塊 (2) 
石碑 ・2000G 


テ 山 へ 四 


⑩ ド ー ラ の 手紙 8 (10F イ ベン ト 後 ) 





の 列 だ け は 、 ダ メー ジ を 受け る 落と し 穴 な 


の で 、 完 全 踏 破 を 目指 す 場合 は ダメ ー ジ 覚 





悟 で 飛び こむ 必要 が ある 。 





まず は 北東 の 部 屋 で S き 1 スイ ッ チ を 牙 
み 、 落 と し 穴 を 渡る た め の 通 路 を 作ろ う 。 
南 の 小 部 屋 へ 渡り 、S2 ス イッ チ を 踏む と 

















枝分かれ する よう に 新た な 通路 が 上 








電 か れ て 





いく 。 南 東 の 小 部 屋 で は ガー ゴイ ル ら 体 を 
倒す と 「GARNET KEY」 を 落と す の で 、 








それ を 使っ て 奥 の 扉 を 開き 、 


「GOLD 


KEY] を 回 収 し て お く こ と 。 さ ら に 宝箱 











の 隣 の 魔法 陣 か ら ワ ー プ し た 小 部 
レバ ー を 下げ れ ば 完璧 だ 。 


屋 で S3 


と いう の も 、 こ れ を 忘れ る と 次 の フロ 
へ の 階段 の 手前 に ある 魔法 陣 が 邪魔 を し 
先 へ 進め な いた め 。 北 の 小 部 屋 で 最後 の 
イッ チ を 踏ん で 通路 を 完成 させ て か ら 、 
う 一 度 南東 の 小 部 屋 へ 足 を 運ぶ の は 面倒 な 
の で 先 に 魔法 陣 を 消し て し まお う 。 













































出現 モン スタ ー 
レ / 


但 ア ー チ ャ ー (34 : 26-29-10-18) 
代 ガ ー ゴ イル (55 : 17-31-28-19) 
但 ミ ノ タ ウロ ス (55 : 34-31-22-13) 


但 ロ ッ ク ビ ー ト ル (31 : 30-34-2-18) 
い ン 











| Tower gr 





魔法 陣 の 迷路 、 落 と し 穴 と 遠 距 離 攻撃 モン スタ ー の 部 屋 、 戦 士 ガ ディ が いる 部 屋 、 複 
数 の スイ ッ チ を 操作 する ギミック の 大 部 屋 、 以 上 4 つの エリ ア か ら な る ステ ー ジ 。 南 
西 の ス イッ チ が 並ん だ 通路 は 、 転 が る 岩 は な い の で 矢 を ガー ド し な が ら 慎 重 に 進 も う 。 











ァ = 一 ーーーー- 


※ 大 金 植 使用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 

















戦士 ガ デ ィ 

TOWER 8F (30.14) へ 落ち る 
踏み スイ ッ チ (1 一 か ら 矢 ) 
レバ ー ( 扉 a を 開く ) 
































踏み スイ ッ チ (ダミ ー) 

踏み スイ ッ チ (全て 踏む と 扉 c が 開く ) 
レバ ー ( 扉 d を 開く ) 

レバ ー ( 扉 @ を 開く ) 

「 閉 ざさ れ し 扉 は “サン ゴ " に より 開か れる ]」 
TOWER 8F ( 階 ら 2) へ 

TOWER TOP ( 階 1) へ 

S ら 2 レバー で 開く 

CRESCENT KEY で 開く 

全 S4 ス イッ チ で 開く 

S5 レ バー で 開く 

S6 レ バー で 開く 

(31.18) へ ワー プ 



















































































サン … ゴ ……35! 


まず は 壁 を 壊し て 魔法 陣 の 迷路 エリ ア 
へ 。 途 中 に いる シー フ は 近接 せ ず に 、 前 も 
っ て 「 フ ァ イ ア の 魔法 で 仕 玉 め る こと 。 
魔法 陣 も お 構い な し に 走り 回 る の で 、 こ こ 
で アイ テム を 盗ま れる と 追い か ける の が 大 
変 だ ぞ 。 な お 、② の 宝箱 は 「 ワ ー プ の 魔 
法 ] を 持っ て いな いと 開け られ な い の で 注 
意 し よう 。 

続く 、 市 松 模様 の 落と し 穴 部 屋 は 、 南 北 
両側 に それ ぞ れ 2 体 の ガー ゴイ ル が いる 。 











































































































踏み スイ ッ チ (大 部 屋 室 内 の 全 ス イッ チ を リセ ッ ト ) 














矢印 の 方 向 に 矢 (S1 ス イッ チ ) 





INSEEiPa 

















① 宝 箱 ・ 物 体 硬 質 化 液 ( ら ) 
⑧ 宝 箱 ・ 龍 の 天眼 珠 

⑧ 宝 箱 ・M.POTION (5) 
④ 宝 箱 ・300G 
ファ ル シ オ ン (30) 
⑥ リ トラ イ パ ン (5) 


⑦ 宝 箱 ・ 金 塊 (3) 

⑧ 石 碑 ・ グ レー ト ソ ー ド (20) 

⑨ 宝 箱 (イベ ント で 開く )・CRESCENT KEY 
⑩ 宝 箱 (イベ ント で 開く )・ ラ メラ ー 

⑪ 宝 箱 ・300G 

⑯⑲ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 (5) 

⑬ 宝 箱 ・ フ ァ ル シオ ン (30) 











どちら に 渡っ て も 真横 か ら 魔 法 が 飛ん で く 


る の で 素早 く 倒 すこ と 。 安 全 策 を 採る な ら 
南側 の ら 匹 を 魔法 で 倒し て か ら 渡 ろ う 。 
その 先 に あめ る S2 ス イッ チ は 、 扉 を 開け 
る も の で は な く 、 大 部 屋 の スイ ッ チ を リセ 
ッ ト す る も の 。 こ の 扉 を 開け る 鍵 は 、 文 1 
に いる 戦士 ガ デ ィ が 持っ て いる ぞ 。 大 部 屋 




















部 屋内 の スイ ッ チ が リセ ッ ト さ れ て 
ら だ 。 

この 隊 か ら 登場 す る スペ クタ ー は 
の 攻撃 を 持 で ガー ド す る と 、 即 座 に 
し て くる 非常 に 厄介 な 敵 。「 フ リー ズ の 魔 
法 | で 動き を 止め て 攻撃 する か 、 ガ ー ド を 
通す る 「 サ ンダ ー の 魔法 | が 効果 的 だ 。 









































に 入っ た ら 、 正 面 の 扉 に 向かっ て アラ ビ フ 
数 字 の 35 に な る よう に スイ ッ チ を 踏ん で 
いけ ば 良い 。 扉 c が 開い た 後 で ガ デ ィ に 話 
し か ける と 防具 の 「 ラ メラ ー」 が も ら え る 。 

な お 、 部 屋 を 往復 する 際 は 入り 口 の S8 
スイ ッ チ を 踏ま な いこ と 。 せ っ か く 踏 ん だ 


























出現 モン スタ ー 
レン 


坦 ス ペク ター (74 : 39-34-5-25) 
供 ガ ー ゴ イル (55 : 17-33-30-21) 
倫 シ ー フ (30 : 88-17-38-7) 


に 


お 礼 を 貫 っ た 後に 、 再 び ガ ディ に 話し か ける と 1F の 武器 屋 に いる ゲイ ラ の 所 へ 行っ て 欲し いと 頼ま れる 。 こ こ か ら 1F に 戻る の は 面倒 
だ が 、 ワ 頼み を 聞い て 役割 を 果たせ ば 、 取 得 経験 値 が 増加 する 「 英 雄 の 戦術 書 ] が 手 に 入る ぜ 。 








間 O つ be) 








AN 












六 1 の 部 屋 に 入る と お な じみ の ドー ライ 
ベン ト 。 そ の 後 、 落 と し 穴 で 追い か けれ ば 
8ー9F の 残っ た アイ テム が 回 収 で きる ぞ 。 

この フ 
















































































| 魔法 陣 b (2G0.19) へ ワー プ 








| ボス の 部 屋 ま で は ほぼ 一 直線 。 ら つ 目 の 魔法 陣 を 抜け る と ボス 部 屋 な の で 事前 に 回 復 と 
セー ブ を 忘れ ず に 。 ボス の 強力 な 攻撃 に 対し て は 「 守 り の 指輪 ] や [パリ ア の 魔法 」 
が 有効 だ 。「 守 り の 指輪 ] は ボス 部 屋 に も 落ち て いる の で 、 な けれ ば それ を 使う と いい 。 






















































































































































エイ ロ 世 ヤー ヤー ドー ヤー ヤー 
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-」 拉 





























ドー ラ 登 場 

スペ クタ ー 1 体 倒す と KEY OF BONE 

BOSS・ ゲ ー ト キー パー 

太 1 イ ベン ト 後 、 落 と し 穴 に 変化 TOWER 9F (31.3) へ 落ち る 
TOWER 9F ( 階 2) へ - 

CAVE 10F ( 階 1) へ 

EMERALD KEY で 開く 

BLUE EYES で 開く 

BOSS ・ ゲ ー ト キー パー を 倒す と 開く 

魔法 陣 a' (24.4) へ ワー プ 


] 魔法 陣 a (28.7) へ ワー プ 


魔法 陣 b' (20.14) へ ワー プ 





塔 最 上 階 ! ボス を 
倒し て CAVE に 進め ! 











リア で 防御 し 、 








いい 四 


TOWER の ボス 、 ゲ ー ト キー パー は 直接 
攻撃 は し て こない も の の 、 翌 点 の コア を バ 
の 前 の 敵 を 排除 する べく 


① リ トラ イ パ ン (5) 

⑧@ 宝 箱 ・EMERALD KEY 凛 
⑧ 宝 箱 ・M.POTION (5) 
④ 宝 箱 ・ フ ァ ル シオ ン (30) 
⑤ 宝 箱 ・BLUE EYES 交 

⑥ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 2) 

の ⑦ 石 碑 ・ 金 塊 (10) 

サー ベル (40) 

⑨ 宝 箱 (KEY OF BONE) ・ 金 塊 (4) 
⑩ 守 り の 指輪 (3) 

⑪ 宝 箱 ・H.POTION (5) 

⑯ 宝 箱 ・ レ ビア (oo) 








の 数 は 2 匹 に 増え る ぞ 。 さ ら に 攻撃 を 続 


※ 大 金村 使 用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 






































ア に 登場 する ウィ ッ チ は 、「 フ 





リー ズ の 魔法 | で こち ら の 動き を 止め 、 
「 フ ァ イ ア の 魔法 ] で 攻撃 し て くる 厄介 な 
英 。 魔 法 攻撃 を 反射 する 特徴 が あめ る の で 、 
攻撃 魔法 は 禁止 。 
な の で 、 素 早く 近づい て 速攻 で 倒し て し ま 消え 、 コ ア が 露 





お う 。 








E い HP と 防御 力 は 低め 

















左右 に ある ポッ ド か ら 色 利 
羅 利 は 両 腕 か ら 繰 り 出す 斬 撃 と ノッ ク バ 
ッ ク す る 強力 な 一 撃 に 
非常 に 強力 な モン スタ ー。 カ ニニ 歩き で 横 に 
避け て も 振り 向き ざま に 攻撃 し て くる の 
で 、 攻 撃 を 避け る 時 は ジャ ンプ で 飛び 越え 
る か 、 後 退 す る ほう が 安全 だ 。 

共 利 を 倒す と ゲー トキ ー パ ー の バリ ア が 
HH する の で この 隙 に 攻撃 す 











召喚 する 。 
































出現 モン スタ ー 





レ @ ゥ ィ ッ チ (53 : 5-34-32-24) 
倫 ス ペク ター (74 : 39-37-5-2 ら ) 
代 容 利 (85 : 40-38-43-26) 












べし 。 HP が 半分 に な る と 召喚 され る 羅 利 島 





羅 利 は ノッ ク バ ッ ク 攻 撃 の モー ショ ン が 大 きい か ら 、 こ れ を 後退 で 避け 、 そ の スキ に 攻撃 する と いい 。INT が 充分 に 高けれ ば 魔法 攻撃 
も 有効 だ 。 危な く な っ た 5 ら 無理 を せ ず 、 魔 法 陣 か ら 出 て 一 度 回 復 す る と いい 。 











ポッ ド が 破壊 され る と 、 自 ら ジ ャ ンプ 
ス で 攻撃 し て くる 。 プ レス は 落下 地点 と 
の 周囲 に ダメ ー ジ を 与え る が 、 落 下地 点 に 
影 が 出る の で それ を 目安 に 回 避 し 、 バ リア 


軸 え 、 ガ ー ド も 行う の 消え た コア へ ヘ ダ メー ジ を 与え て いこ う 。 









但 ゲ ー ト キー バー (190 : 42-42-31-40) 






北側 の 東西 の 部 屋 と 、 南 側 半分 を 占め る 大 き な 湖 か ら な る フロ ア 。 ま た グラ フ 
Cave B10 ィ ッ ク が 変化 し て いる の で 、 落 と し 穴 や 壊せ る 壁 を チェ ッ ク し よう 。 水 場 は 
所 々 に ある 陸地 に ジャ ンプ で 飛び 移っ て いく こと で 渡れ る ぞ 。 


※ 大 金 植 使用 数 : 2 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 












































































基 | ニク シー ① 宝 箱 ・ 金 塊 (2) 

障 | TOWER TOP ( 階 6) へ 入 ⑧ フ ァ ル シオ ン (30) 
階 5 CAVE B9 ( 階 1) へ 5 ③ 宝 箱 ・SKULL KEY 交 
昌 | SKULL KEY で 開く ど ④H.POTION (3) 

S] ワー プ の 魔法 で の み 10096 に 必要 記 ⑤ 宝 箱 ・ 金 塊 (3) 

[ 国 | 武器 屋 WW ⑤ リ トラ イ バ パン (5) 


⑦ 悪 魔 の 剣 (20) 
⑧ 石 碑 ・ フ リー ズ の 魔法 





欲し いと 頼ま れる 。B9g の 水門 を 開き 、 戻 





に 合わ な い の 








搬 り 向い て も 間 























2 ト の 方 向 を } 
2 人 の 2 で 、 自 分 の 前 に 来る の を 待っ た ほう が い っ て 報告 し て お く と 、 き っ と その うち に い 
い 。 距 離 か ら 魔 法 で 攻撃 する か 、 前 に 来 いこ と が ある だ ろう 。 
まず は 北東 の 部 屋 へ と 向かい 「SKULL る の を 待っ て 攻撃 すれ ば 簡単 に 倒せ る 。 な お 、 こ の フロ ア の 完全 踏破 に は 、 南 側 

















KEY] を 回 収 し よう 。 ア レス は 水 の 中 に バッ ト 以 外 に は 、CAVE 全 般 に 登場 する (27.24) へ 「 ワ ー プ の 魔法 ] で 移動 する 
は 入れ な い の で 、 自 ず と ジャ ンプ で きる 定 アン デッド モン スタ ー の スケ ルト ン が い 必要 が ある の で 注意 が 必要 だ 。 

場 は 限ら れ て くる 。 向こう 岸 に た どり 着く る 。CAVE で は 「M.POISON」 は 手 に 入 

た め ら 歩 先 、3 歩 先 を 見 て 進む こと 。 ら な い の で 、 手 持ち が 切れ た ら さ っ さと 先 
































中 > JUrPuaA3YH TPCT 3 上 1 に 1 ID IWA 












































水 場 を 渡る 時 は 、 バ ッ ト を 先 に 倒し て お へ 進む こと 。 
く と 安全 に 渡れ る 。 バ ッ ト は HP も 攻撃 力 南側 、 水 場 の 手前 に は 武器 屋 が ある の で 出現 モン スタ ー Li 
も 低い が 、 周 囲 に ま と わ り つ い て 、 す れ 違 アイ テム を 整理 し 、 必 要 な ら 装 備 を 調え よ レン ヽ J 








但 ス ケル トン (53 : 40-37-0-24) 


うた びに ダメ ー ジ を 喰らう 爾 陶 し い モ ンス う 。 な お 、 娘 1 に いる 水 の 精霊 ニ クシ ー に Me 
ター だ 。 まとわりつか れ た ら 、 慌 て て バッ 話し か ける と 、 上 の 階 に ある 水門 を 開け て 呈 S の 


32 と ン 













B6 で 「 フ レイ ム メ イル 」 を も ら っ た 後 で 精霊 サン に 話し か ける と 、「M.POISDN」 で アン デッド モン スタ ー の 復活 を 阻止 で を る こと を 
教え て くれ る 。 も っ と も 、 こ こじ ゃ 「M.POISON」 は 手 に 入ら な いん だ が な ……。 





































@ | 旧 





























AE 
























































B10 で ニク シー が 言 


gl31415 





転 床 
kl スペ クタ ーV ら ら 体 倒す と GREEN KEY 
kl CAVE B8 の 落 1 か ら こ こ に 落ち る 
Bi| 歴 ス イッ チ (水門 を 開け る ) 

[leg| 踏み スイ ッ チ ( 床 1 出現 ) 
ls| 壁 ス イッ チ ( 扉 b を 開く ) 
図 踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開く ) 
后 1 

農 





「 水 門 の 間 」 

「 迷 走 の 間 」 

障 | CAVE B10 ( 階 6) へ 

隊 CAVE B8 ( 階 1) へ 

呈 | GREEN KEY で 開く 

茹 | 全て の S3 ス イッ チ を 押す と 開く 
匠 | 54 ス イッ チ で 開く 

際 ] S2 ス イッ チ で 出現 


ミニ マッ プ の 
マー カー に 注 即 
まず は 北東 の 水門 を 開放 する の が 先 


決 。 


水門 を 動か す 小屋 の 扉 は 「GREEN KEY]」 

で 閉じ られ て る の で 、 門 番 で ある スペ クタ 

ーV ら か ら 鍵 を 奪わ な けれ ば な ら な い 。 
スペ クタ ーV ら は 、 ス テー タス が 強化 さ 


れ て いる が 、 行 
変わ ら な い 。 


止め る か 、 





① 宝 箱 ・ サ ー ベ ル (50) 
の 宝箱 ・ 金 塊 (5) 
③H.POTION (6) 

④ 宝 箱 ・ 復 活 の 指輪 
9 物体 硬質 化 液 (5) 
⑥ 和 石碑 ・3000G 


SESSEI 





KEY] を 手 に 入れ た ら 水 路 を 跳び 越え 、 


小屋 の 中 に ある スイ ッ チ を 押し て 水門 を 開 

















放し よう 。 も ちろ ん 、 ニ クシ ー へ の 報告 も 
忘れ ず に 。 
北西 の 大 部 屋 で は 、 十 字 路 の 交差 点 に 方 











動 パ ター ン は スペ クタ ー と 
「 フ リー ズ の 魔法 」 で 動き を 


ガー ド を 買 通 し て ダメ ー ジ を 与 








えら れる 「 サ ンダ ー の 魔法 ] が 有効 だ 。 プ レ 
イス タイ ル に 合わ せ て 選ぶ べし 。 「GREEN 





水門 の 開放 は 必須 クエ スト で は な い 。 だ が 、「 フ レイ ム メ イル 」 は 高 性 能 な 防具 だ 。 
9 精 寺 助 け は いい こと だ し な ! 


向 感覚 を 惑わ す 回 転 床 が 仕掛 けら れ て い 
る 。 周囲 が 同じ よう な 地形 な の で 分 か り づ 




















らい が 、 





効果 音 と 共に 方 向 が 切り 替わる の 


で 、 慌 て ず に ミニ マッ プ を 見 て 、 今 どちら 





を 向い て いる か が 確 記 
み に 、 
の 上 で 方 向 を 変え て も 作動 し な い 。 
て こない の で 、 落 ち 着 いて 方 向 を 





ロ 














中 し な が ら 進 も う 。 ち な 
転 床 は 侵入 し た 時 だ け 作 動 し 、 そ 


英 も 出 
戻 そう 。 








で きれ ば 達成 し て 入手 し て お くべ きだ ぜ 。 人 助け 


て いた 水門 は 北東 の 小 部 屋 に ある 。 た だ し 途中 は 相変わらず 
スケ ルト ン が 多い の で 注意 。 北西 の 碁盤 の 目 に な っ て いる 大 部 屋 で は 初 登 
ッ プ 、 回 転 床 が 登場 する ぞ 。 南西 の 水 場 は 、 


昌 の トラ 0 


今 は 渡る 方 法 が な い の で 先 へ 進 も やう 。 


四 計 EMIIUIIIIPIKIILMIEIIIIDAIEIEIEUIMICHKSICII2JICI プ AKIAMKIUKIIKI 








3 つの 壁 ス イッ チ を 全て を # 








開い て 先 に 進め る よう に な る ぞ 。 
南西 の 水 場 に 阻ま れ 
は 、 後 ほど B8 の 落と し 穴 か 


な お 、 


落ち て いる の で 、 ぜ ひと も 


大 金村 使用 数 : 2 
合鍵 使用 数 : 0 





皿 す と 、 


た 南側 の 陸 

































うつ 。 


出現 モン スタ ー 
レン 










スペ クタ ーVo (77: 4 
い 


倫 ス ケル トン (53 : 42-38-0-25) 
但 ゴ ー ル ド バ ッ ト (22 : 20-5-0-0) 










9-42-0-26) 























JrreuroA3YH TPCT 3 上 1 に 1 IUIIWX(6 


セッ ィ 


Lt へ 


ヾ さき ズ ユ 計 球 当時 























































































































自 隔 | CAVE BB (10.25) へ 落ち る 
gl| 踏み スイ ッ チ ( 扉 a を 開く ) Lu 

sa| 壁 ス イッ チ ( 柱 1 が 消え る ) 

剛 | CAVE B9 ( 階 ら 2) へ 

CAVE B7 ( 階 1) へ 

S1 ス イッ チ で 開く 

YELLOW KEY で 開く 

千 8 つ ス イッ チ で 消え る 

魔法 陣 a' (11,5) へ ワー プ 

臣 ] 魔法 陣 a (19.5) へ ワー プ 

魔法 陣 b' (5.3) へ ワー プ 

葉 | 魔法 陣 b (17.3) へ ワー プ 

魔法 陣 c' (13.7) へ ワー プ 

芝 | 魔法 陣 c (15.5) へ ワー プ 

魔法 陣 d' (9.7) へ ワー プ 

申 | 魔法 陣 d (17.7) へ ワー プ 

魔法 陣 e' (9.3) へ ワー プ 

] 魔法 陣 e (13.3) へ ワー プ 


北西 の 一 部 を 除い て 、 道 な り に ぐる り と 一 周 す る ステ ー ジ 。 
飛び 降り れ ば 、B9 南 側 の 未踏 破 エ リア に 行け る 。 ま た 、 
レ メ ン タル が 初 登場 。 あ えて 攻撃 を 受 


途中 に ある 落 1 か ら 
放電 
lp 点 @【61st2 害 可 p 皮 Go の ひょう の 4 りり / 


撃 を し て くる エ 


潜伏 MBUUIIIIIIEIILIIEIIIIAIEIEIEUIII2HKESIICIEGICI プ IIEIUKIIK 























迷路 の よう な ステ ー ジ 


まず は 東 の 小 部 屋 に ちる S1 の スイ ッ チ を 
踏ん で 、 西 側 の 扉 4 を 開け よう 。 こ の 先 の 





通路 に B9 へ と 続く 落と し 穴 の 落 1 が ある 。 





北西 の 





部 


屋 群 





は 、 部 屋 と 部 屋 の 境 に 魔 


法 陣 が 仕掛 けら れ て お り 、 歩 いて 隣 の 部 屋 





に 移る こと は で き な い 。 
魔法 陣 は 双方 向 





た だ し それ ぞ れ の 
c こ 行き来 で きる の で 、 出 た 














先 の 魔法 隔 
る の だ 。 
指 輸 ] や 「 


34 


一 通り 





ll に 入り 直せ ば 、 


元 の 位置 に 戻れ 








回 つて 、 宝 箱 か ら 「 復 活 の 











2 SEEveeiseim 





ァ ル シオ ン 」| を 手 に 入れ て お 


きた い 。 


魔法 陣 f (5.7) へ ワー プ 
魔法 陣 f (7.5) へ ワー プ 





な お 探索 の つい で に 、 





① リ トラ イ パ ン (5) 
@ ぐ 宝箱 ・ 
③ 宝 箱 ・H.POTION 
④ 宝 箱 ・ 復 活 の 指輪 
⑤ 宝 箱 ・ 
⑥ 宝 箱 ・ 金 塊 (2) 
⑦ 宝 箱 ・1800G 
@ 金 塊 (1) 


に J い さと 


YELLOW KEY 


⑤5) 


ファ ル シ オ ン (30) 


⑨ 宝 箱 ・ ラ ー ジ シー ルド 
⑩ 石 碑 ・ 談 の 指輪 (10) 


「YELLOW 











KEY] を 1 


ー ト カッ ト で き 、 


な る ぞ 。 


BZ へ の 随 段 周辺 
、 エ レ メ ン タル が 登場 する 。TOWER に 








つ 財 





ED を 開い て お く と 、 シ ョ 
階段 か ら の 行き 来 が 楽に 


に は 、 新 た な モン スタ 





登場 し た グレ ル 同 様 、 周 囲 8 マス に 放電 攻 
撃 を し て くる が ダメ ー ジ は そう 痛く な い 。 
この 先 登場 する モン スタ ー の 魔法 攻撃 は 強 


力 な の で 、 こ こ で MGRH を 830 を 














目安 に 上 





げ て お く と 、 こ の 先 の 戦い が 少し 楽に な る 
だ ろう 。 倒 す 際 は 、 フ リー ズ を 含め た 魔法 
攻撃 は 効果 が な い の で 、 物 理 攻撃 で 倒す べ 


3 の 9WG ん で な 、 し 5 く 休ま せ て くれ | し ば らく 休ま せ て くれ 。 








な い 。 


※ 大 金 杭 使 用 数 : 3 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 




























し 。 動き も や ゆっ くり な の で 


⑧ と ⑨ の アイ テム へ の 道 を 塞い で いる 


(30.13) の 柱 は 、 幻 の 壁 か ら 





HH 入り で き 











る 小 部 屋 の S ら を 押す と 、 











消え る 。 エ レ メ 
ンタ ル や スケ ルト ン に 注意 し つつ 、「 金 塊 ] 





と 「 ラ ー ジ シー ルド ]」 を 回 収 し よう 。 





出現 モン スタ ー 


@ ス ケル トン (53 : 40-38-0-26) 


但 バ ッ ト (22: 20-5-0-0) 


に 


価 エ レ メ ン タル (36 : 0-37-28-255) ノ 

























BB か ら 登 っ て きた 段階 で 攻略 で きる の は 南側 の フロ ア の み 、 北 側 ま B5 が ら 降 
り て 来る 必要 が ある 。 南 側 は 大 き な 部 屋 に 多数 の モン スタ ー が うろ つい て いる 
の で 、 囲 まれ な いよ うに 注意 し な が ら 素 早く アイ テム を 回 収 し で B6 べ 旭 ざ ぞう 。 


※ 大 金 梓 使 用 数 : ら 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 
































| 








6 | 































































































ソー サラ ー 3 体 倒す と 扉 b が 開く [ 賠 魔 法 屋 ①H.POISON (10) 

CAVE BB (19.22) へ 落ち る の 宝箱 ・2000G 

壁 ス イッ チ ( 柱 1 が 消え る ) 宝箱 ・ プ レー トメ イル 
踏み スイ ッ チ ( 扉 a を 開く ) 浪 ② 宝 箱 ・ 金 塊 (5) 

踏み スイ ッ チ ( 床 1 が 出現 ) El ⑤ 宝 箱 ・ 金 塊 (3) 

踏み スイ ッ チ (⑥ が カラ だ と 床 1 が 消え る ) 『 人 ⑥ 宝 箱 ・ 異 次 元 宝箱 C (金塊 (3) 入り 
「 代 償 を 惜しむ お も の に 道 は 無し 相応 の 品 カラ の まま だ と S4 ス イッ チ で 床 1 が 消え る ) 
を 捨て 収め る べし 」 の ⑦ 宝 箱 ・ リ トラ イ バ パン (5) 

「 迷 いし 者 我 を 求め 我 が 懐 に 飛び 込め 」 ⑥ 宝 箱 ・ か ら っ ぽ 

ジャ ンプ で 飛び 越え る こと が で きる ⑨ 宝 箱 ・KEY OF RUBY 

CAVE BB ( 階 5) へ ⑩ 宝 箱 ・ 守 り の 指輪 (10) 

CAVE B6 ( 階 1) へ ⑬ 石 碑 ・ 透 物化 秘薬 (10) 

CAVE BG ( 階 4) へ 

So スイ ッ チ で 開く 

文 1 を 全て 倒す と 開く 

KEY OF RUBY で 開く 

S1 ス イッ チ で 消え る 

S3 ス イッ チ で 出現 、S4 ス イッ チ で 消え る 














っ 北側 で は 、 階 段 を 降り る と すぐ ソー サラ 捨て て 宝箱 を 閉じ る こと 。 そ うし な し 
SO 代償 と な る アイ テム を ー と の 戦い に な り 、3 体 と も 倒さ な いと 他 床 1 が 消え て し まい 、 湖 か ら 戻 れ な くだ な 
用 意 し て お こう の 部 屋 へ と 続く 扉 は 開か な い 。 相変わらず ぞ 。 捨 て る アイ テム は 折れ た 剣 で も 何 

南側 に は ゴー ルド バッ ト 、 ス ケル トン 、 魔法 攻撃 を 反射 する の で 、 側 面 や 背後 か ら 構わ な い の で 、1 つ 用 意 し て お こう 。 ち な 
エレ メン タル が 多数 従 個 し て いる 。 い ずれ の 攻撃 に 注意 し な が ら 近 づき 、 速 攻 を 仕掛 み に 、 高 価 な アイ テム し か 持っ て いな い 場 
も 単体 で は 雑魚 だ が 、 数 が 多い の で 注意 が け て まず は 数 を 減ら すべ し 。 合 で も 、 後 で また 交換 に 来れ ば いい 。 
必要 だ 。 東端 の 宝箱 か ら は 「 プ レー トメ イ 北東 に ある 水 場 に 囲ま れ た 島 へ は 、S3 
ル 」 が 、 西 の 宝箱 か ら は 「 金 塊 」5 個 が 手 の スイ ッ チ で 床 1 を 出現 させ て 渡る 。 ま ず 
に 入る ぞ 。 2 枚 の 石版 に 書か れ た ヒン ト を よく 読ん で 

魔法 屋 で は 、 上 の 階 で の 戦い に 備え て 、 お こう 。 奥 の スイ ッ チ の 上 か ら 石 版 に 向 か 
まだ 持っ て いな いな ら ば 「 バ リア の 魔法 」 つて ジャ ンプ する と 、 壁 に 囲ま れ た 中 に 入 生き!OioT2He 
を 買っ て お きた い 。 資金 に 余裕 が な い 場 合 る こと が で きる 。 宝箱 か ら 「 異 次 元 宝箱 の メデ ュー サ (8: BG.48388 和 
は 「 守 り の 指輪 」 で 代用 し よう 。 C」 を 回 収 し た ら 、 今 度 は 何 か が アイ テム を 島 S 
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bo 


氏 ス ケル トン (53 : 50-40-0-26) 
但 ゴ ー ル ド バ ッ ト (22 : 20-5-0-0) 
倫 エ レ メ ン タル (36 : 0-38-28-255) 























































「 大 金 植 」 を 宝箱 だ け で や りく り し て いる と 、 そ ろ そ ろ 残 り が 心 許 な く な っ て くる は ず だ 。 必 要 で あれ ば 、B10 か B5 の 武器 屋 で いく つ 
か 買っ て お いた 方 が いい ぜ 。 


き 光 尿 ueuaAaY HIECT UL IEIUIIAKS| 


| Cave Be 


お な じみ の 岩 転がし トラ ッ プ 、 そ し て 新た に 登場 する モン スタ ー、 ソ ー ド ・ オ ブ ・ カ ー 
さら に 、 囚 われ た 女性 を 助け る た め に は 石化 攻撃 を し て く 
ナ た 女性 が お 礼 に し て くれ る こと と は …'5 


ENEIELIENENE 人 AR: 





囚人 (ダー スウ ィ ド ウ ) 倒す と ⑪ が 開く 
ニク シー (フレ イム メイ ル 入 手 ) 




















CAVE B5 の 落 1 か ら こ こ に 落ち る 
踏み スイ ッ チ ( 岩 が 一 に 転がる ) 
壁 ス イッ チ ( 扉 a を 開く ) 

「 跳 ん で 跳ん で 」 

S1 ス イッ チ で 一 に 転がる 
CAVE B7 ( 階 6) へ 

CAVE B5 ( 階 1) へ 

CAVE B5 ( 階 3) へ 

CAVE B7 ( 階 3) へ 

S2 ら スイ ッ チ で 開く 

BLUE EYES 
















































































回 転 床 








階段 を 上 が っ て きた 角 を 曲がっ た 南端 の 
長い 通路 に は 岩 転がし トラ ッ プ が ある 。 こ 




















. こ の 通路 は くぼみ まで 長い の で 、 歩 いて い 
る と 岩 に 追い つか れ て し まう 。 岩 に 背 を 向 














けた 状態 で 後 退 し て スイ ッ チ を 踏み 、 連 続 
ジャ ンプ で くぼみ の ある 所 まで 逃げ よう 。 

次 の 部 屋 で は 、 新 た な モン スタ ー、 ソ ー 
ド オ ブ カ ー ス が 登場 する 。 高 い 攻撃 力 、 防 











御 力 を 兼ね 備え て お り 、 直 線上 に 立つ と こ 





ちら に 向かっ て 飛ん で 来る 。 同 じ マ ス に 重 


ス が 行く手 を 阻む ステ 
る メデ ュー サ と も 戦う 必要 が ある 。 


メデ ュー サ 93 体 どれ か が BLUE EYES を 落と す 


ダー スウ ィ ド ウ と の 戦闘 の 際 に 閉まる 。 倒 す と 開く 


※ 大 金 植 使用 数 : 1 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 


UMNIINKICMNEIIIPAI に IEIEUE4IE2ECII2III2II プ AI2H2IKIUKIIKP 


① リ トラ イ パ ン (5) 

⑧② 宝 箱 ・ 金 塊 (8) 

ファル シオ ン (50) 

④ 宝 箱 ・G000G 

⑤ 宝 箱 ・ 怒 り の 指輪 (10) 
⑥M.POTION (10) 

⑦ 宝 箱 ・ 大 金 梓 (25) 
⑧H.POTION 8) 

⑨ 室 箱 ・ グ レー ト ソ ー ド (20) 
⑯⑩ 石 碑 ・ フ レイ ム ソ ー ド (820) 
⑪ 宝 箱 ・ 悪 魔 の 鎧 


な る と 、 ダ メー ジ を 受け 続け る の で 注意 ! 
あら ゆる 魔法 が 効か なかい の で 、 壁 際 か ら 
1 マス 空け て 立ち 、 そ こ に 誘導 し た ら 、 合 
で の 攻撃 の 繰り 返し に な る 。「 バ リア の 魔 
法 」 な し で は か な り 厳 し い 戦い だ 。 も ちろ 
ん 、 無 理 に 戦う 必要 は な い の で 、 上 手 く 身 
を か わし て 部 屋 を 抜け て し まう の も 手 だ 。 
1 の 奥 の 部 屋 に いる 女性 を 助け る な 
ら 、 北 西 に いる メデ ュー サ を 倒し て 
「BLUE EYES]」 を 手 に 入れ る 必要 が あ 
る 。 メ デュ ー サ の 石化 攻撃 は ガー ド で き な 
い の で 、 後退 か カニ 歩き で 避け よう 。 通路 
が 狭く 、 回 転 床 も ある の で 入り 口 近辺 で 戦 






































ゅ ! 


う 方 が 安全 だ 。 鍵 を 手 に 入れ て 戻っ て みる 
と 、 実 は この 女性 も ダー スウ ィ ド ウ が 化け 
た 罠 。 ダ ー ス ウィ ドウ も 石化 攻撃 を 行っ て 
くる が 、 通 路 な の で 後退 で し か 避け られ な 
い 。 倒 す と 「 悪 魔 の 鎧 ] が 手 に 入る ぞ 。 














出現 モン スタ ー 


レ @ ッ ー ド オ ブ カ ー ス (10 : 78-99-0-255) 
替 メ デュ ー サ (78 : 50-41-33-28) 


但 ダ ー ス ウィ ドウ (80 : 55-45-30-255) 


い 


B10 で 精 填 の 依頼 を 果たし て いる な ら 、 文 ら で 「 フ レイ ム メ イル 」 が も ら え る 。 精霊 助け … も と い 人 助け は 大 事 だ が 、 時 に は 警戒 も 必 
要 だ 。 メ デュ ー サ に は 「 フ リー ズ の 魔法 」 が 有効 だ が 、 ダ ー ス ウィ ドウ に は 魔法 攻撃 は 通じ な い 。 注 意 し ろ よ 。 















そろ そろ アイ テム スロ ッ ト に 奈 裕 が な い 頃 。 先 に 北西 の 階段 か ら 降 り て B7 で 「 異 
次 元 宝箱 C] を 回 収 し て お きた い 。 東側 は 、 石 版 の 言葉 どおり 地獄 の よう に 岩 が 
転がっ て くる 通路 。 こ こ を 抜け られ る か どう か が 先 へ 進め る か の 分 か れ 目 だ 。 


※ 大 金 植 使用 数 : 2 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 







































































踏み スイ ッ チ ( 岩 6 が 一 に 転がる ) 
踏み スイ ッ チ ( 岩 7 が 一 に 転がる ) 
踏み スイ ッ チ ( 岩 8 が 転がる ) 
壁 ス イッ チ ( 扉 a を 開く ) 

「 此 は 地獄 な り 」 

S1 ス イッ チ で ! に 転がる 

S8 ス イッ チ で で に 転がる 

S3 ス イッ チ で 一 に 転がる 

S4 ス イッ チ で で に 転がる 

S5 ス イッ チ で 一 に 転がる 

S6 ス イッ チ で 一 に 転がる 

S7 ス イッ チ で 一 に 転がる 













































































焦り は 禁物 ! 
ツ 冷静 に 見 極め ろ 

この フロ ア の 北西 に ある 階段 か ら は 4 階 
へ 行く 以外 に 、B6 を 経由 し て B7 の 未踏 
破 エ リア へ 、 東 側 の 通路 に ある 落と し 穴 か 
ら は BG の 未踏 破 エ リア へ 行け る 。 

東側 の 通路 に は ずら り と スイ ッ チ が 並ん 
で お り 、 背 後に も 左右 の 通路 に も 岩 が 待ち 
構え て いる 。 突き 当たり は 壊せ る 壁 に な っ 
て いる が 、 連 続 ジ ャ ンプ で 跳ん で いっ て 
も 、 壁 を 壊し て 逃げ 込む 余裕 は 全く な い 。 
ここ は 、 ス イッ チ の 手前 (69.4) か ら ジ 










































に 判断 で きる 者 だ けが 生き 残れ る と いう こと だ な 。 















































ャ ンプ し て (29.6) の スイ ッ チ を 踏み 、 
その まま 前 に 1 歩 進 や も う 。 こ れ で まず 背後 
の 岩 1 が 、 続 いて 横 の 岩 2 が 動き 始め る 。 
岩 1 が 追い つい て 来る まで に は 少し 時 間 が 
ある の で 、 慌 て ず に 岩 ら が 目 の 前 を 通り 週 
ぎる の を 待つ の だ 。 通 り 過 ぎ ざ た ら 、 岩 2 が 






















CAVE B6 (28.12) へ 居 g SB8 ス イッ チ で 一 に 転がる 

踏み スイ ッ チ ( 岩 1 が ! に 転がる ) 央 | CAVE B6 ( 階 5) へ 名 @ 宝 箱 ・ グ レー ト ソ ー ド (20) 
踏み スイ ッ チ ( 岩 ら が ー に 転がる ) 岡 CAVE B4 ( 階 ]) へ 人 宝箱 ・HPOTION (8) 
踏み スイ ッ チ ( 岩 3 が 一 に 転がる ) 障 3 CAVE B6 ( 階 3) へ と ④M.POTION (10) 

踏み スイ ッ チ ( 岩 4 が に 転がる ) 攻 | S9 ス イッ チ で 開く p 器 ⑤ 宝 箱 ・G000G 

踏み スイ ッ チ ( 岩 5 が 一 に 転がる ) [ 還 武 器 屋 PA ⑥ 宝 箱 ・ 金 塊 (10) 


け で な く 脇 に も 気 を つけ た い 。 





① 室 箱 ・ 金 塊 (3) 


⑦ 石 碑 ・ 大 金 西 (20) 


そろ そろ 腕力 だ け で 力 押 し する の は 生 
な っ て くる は ず 。 必 要 で あれ ば 、 エ レ メ 
タル や ソー サラ ー で MGH を 上 げ な が ら 、 
スケ ルト ン に は 「 フ ァ イ ア の 魔法 | で INT 
を 上 げ な が ら 進 ん で いこ う 。 





あっ た 横道 を 左 へ 入れ ば 、 あ と は 岩 1 が 通 
り 過 ぎ て 勝手 に スイ ッ チ を 押し 、 壁 も 壊し 
て くれ る ぞ 。 

そこ さえ 抜け すれ ば 、 あ と は モン スタ ー が 
少々 いる だ け 。 登場 モン スタ ー は お な じみ 
の スケ ルト ン と エレ メン タル に 加え 、 魔 法 
を 反射 する ソー サラ ー が 出現 する 。 正 面 だ 























俺 が 言う の も な ん だ けど よ 。 


岩 トラ ッ プ が 作動 する スイ ッ チ は ら つ ずつ 並ん で いる の で 、 ど ちら か を 必ず 踏ん で し まう よう に な っ て いる 。 こ の よう な 状況 で も 冷静 


出現 モン スタ ー 
ジィ 


但 エ レ メ ン タル (36 : 0-40-28-255) 
但 ソ ー サ ラー (101 : 12-40-42-28) 
但 ス ケル トン (53 : 60-42-0-27) 
但 デ ュー サ (78 : 50-44-33-28) 


い 












| 


B5 か ら 上 が っ て くる と 、 周 囲 を 落と し 穴 に 囲ま れ た 中 央 の エリ ア に 出る 。 外周 


Cave B4 


Co JO oO 一 



































































































中 央 の 島 は スケ ルト ン が 1 体 い る 以外 は 
石碑 し か な い 。 外 周 を 攻略 する に は 上 の 階 
か ら 回 る 必要 が ある の で 、 ま ず は B3 へ 。 


CAVE B ら の 落 ら か ら こ こ ① 石 碑 ・ 復 活 の 指輪 

に 落ち る ファ ル シ オ ン (35) 
除 | CAVE B5 (13.18) へ あ ③H.POISON (20) 
gi| 踏み スイ ッ チ ( 扉 b を 開く ) イ ④ 宝 箱 ・SAPPHIRE KEY 
画 | CAVE B5 ( 階 2) へ E⑤ 宝 箱 ・ 金 塊 (3) 
隊 CAVE B3 ( 階 1) へ WW ⑥DRAGON'S KEY 
函 CAVE B3 ( 階 3) へ ⑦ 宝 箱 ・ 金 塊 (5) 
隊 | CAVE B3 ( 階 4) へ @ 宝 箱 ・5000G 
岡 CAVE B3 ( 障 5) へ 宝箱 ・ 金 塊 ( ら ) 
蔽 | CAVE B3 ( 階 5) へ ⑩ 宝 箱 ・KEY OF AMBER 
攻 | SAPPHIRE KEY で 開く ⑪ 宝 箱 ・ タ ー ゲ ッ ト シ ー ル ド 
| S1 ス イッ チ で 開く ⑲ 宝 箱 ・H.POTION (6) 
匠 | DRAGON'S KEY で 開く ⑬ リ トラ イ パ ン (5) 

KEY OF AMBER で 開く 





ッ ト シ ー ル ド 」 が 入っ て いる の で 、 忘 れず 
に 回 収 を 。 

登場 する 敵 は 、 既 に 登場 し た も の ば か り 
だ が 、 落 と し 穴 の ある 部 屋 に 魔法 攻撃 の ソ 
ー サ ラー が いた り 、 倒 し て も 復活 し て くる 
スケ ルト ン と 倒す の に 時 間 が か か る ソー ド 





JueuaA3YH TPCT 3UL 1 に 1| H HP CL 






外 
選 攻 


き 光 尺 


























司 部 は 、 南 西 一 南東 一 北 


本 一 














族 し て いく 。 そ れ ぞ れ の エリ ア に ある 


[ 東 の 順 
少々 厄介 な の で 注意 が 必要 だ 。 


オブ カー ス な ど 、 敵 の 配置 や 組み 合わ せ が 










し まう と いい 、。 落と し 穴 の 北側 


鍵 を 手 に 入れ る と 、 次 の エリ ア の 扉 を 開け 


られ る よう に な る 。 マ ッ プ の 角 に は B3 へ 





上 が る 階段 が め る の で 、 つ いで に 探索 し て 
19.6) 
「 タ ー ゲ 








こ は 崩 せる 壁 が ある 。 奥 の 宝箱 に 


38 人 雪 





南東 エリ ア の スイ ッ チ で 開く 小 部 屋 に は 
「DRAGON'S KEY」 が 落ち て いる が 、 中 
に は スケ ルト ン が 3 体 も 待ち 構え て いる 。 
背後 か ら 攻 撃 を 受け な いよ うに 、 扉 の 方 を 
向い て カニ 歩き で スイ ッ チ を 踏 も う 。 ス ケ 








SE=1 つ (の イル A9。 っ と マレ っ 7 の MG 法 = 吉 EETG1ASE ヨ 4VKGI に pap 上 My29 昌 に めき 
く 4 つ の エリ ア に 別れ て お り 、 隅 に ある 階段 か ら B3 の 外周 を 探索 で きる 。 








ルト ン を 倒し た 後 1] 






※ 大 金 杭 使 用 数 : 3 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 


B 素 早く 鍵 を 回 












EEIELIEIEB ぎ AEIIUIIIIII ド CIEIIIRDAI に IEIICUI4IIZ4K で ICHI22I プ AI2 り UKIUE1IK ロ 














収 し な い 








と 、 次 々 に 復活 し て し 8 














よい 、 部 屋 を 出る ま 


で に 再び 余分 な 消耗 を 強い られ る ぞ 。 
完全 踏破 に は 外周 の 探索 が 欠か せな い 

















が 、 難 易 度 は 若 





高め 。 こ まめ に 回 復 し な 





が ら 、 慎 重 に 進む べし 。 


出 更 モ ソス タ エ 
レ 。 


但 ゴ ー ル ド バ ッ ト (822 : 20-5-0-0) 


替 ソ ー ド オブ カー ス (10 : 78-99-0-255) 
但 ソ ー サ ラー (101 : 12-41-42-29) 
但 ス ケル トン (53 : 60-43-0-28) 


い 
















や は り 、 最 初 の 段階 で 探索 で きる の は 中 央 部 分 の み 。 外周 の 探索 に は [大 金 植 」 
が 大 量 に 必要 な の で 、 足 りな い 場合 は この 階 の 魔法 屋 で 補充 し よう 。 ま た 、 こ と 
の 階 か ら 登場 する アイ アン ゴー レム は 、 魔 法 で し か 倒せ ない の で 注意 する ど と 。 


Cave B3 












o] ワー プ 先 












































隊 | CAVE B4 ( 階 5) へ 
菩 | CAVE B4 ( 階 6) へ 
申 | S1 ス イッ チ で 開く 
回 魔法 屋 


























くっ 


ペペ プラ ツン 


魔法 で 攻撃 ! 


B4 同 様 に 、 ま ず は 中 央 部 分 を 踏破 し て 
Bo へ 進 も う 。 外 周 は B4 と 同様 、4 つ の エ 
リア に 別れ て いる 。 こ の うち 、 北 東 の エリ 
ア に ある スイ ッ チ で 扉 a を 開く と 、 中 央 の 
エリ ア へ と 戻れ る よう に な る 。 そ の まま 
B2 へ 進め る の で 、 先 に B4 の 探索 を 済ま 
せ て か ら 来 る と 効率 が いい ぞ 。 














① 人 金塊 (1) 


eX アイ アン ゴー レム に は 

















⑲M.POTION (5) 


ポ 尊 CAVE B4 (11.28) へ 名 ② リ トラ イ バ ン (5) @⑳ 宝 箱 ・ サ ンダ ー の 魔法 
六 出 回 ス イッ チ ( 刻 e を 開く ) 。 較 ③ 生 叶 ・ 悪 放 の 刻 (8O) 
癌 大 | CAVE B4 ( 階 2) へ 用 4 ② 交 塊 (1) 

蔽 5 CAVE B2 ( 階 1) へ g 呈 シバ ル 

回 | CAVE B4 ( 階 3) へ る 寺 親 金塊 ⑧ 

除 4 CAVE B4 ( 階 4) へ ⑦ ス ケー ル メ イル 


⑧ 物 体 硬質 化 液 (1) 

⑨ 透 物化 秘薬 (5) 

⑩ 宝 箱 ・ フ ァ ル シオ ン (30) 
⑪H.POISON (20) 

⑱⑯ サ ー ベ ル (30) 
⑬H.POTION (10) 

⑭ 宝 箱 ・3800G 

⑮ 宝 箱 ・ 金 塊 (3) 

⑯ 金 塊 (1) 

⑰ 金 塊 (1) 
宝箱 ・ グ レー ト ソ ー ド (18) 


こと は で き な い の で 魔法 で 攻撃 すべ し 。 動 





き は 遅い の で 、 距 離 が め れ ば その まま 「 フ 
ァ イ ア の 魔法 ] で 倒し 、 そ う で な い 時 は 一 
度 「 フ リー ズ の 魔法 ] で 動き を 止め て 距離 
を 取 ろ う 。「 金 塊 ] を 落と す 個 体 も いる 。 
外周 で は いく つか の 武器 防具 に 加え て 、 
「 金 塊 ] が 大 量 に 入手 で きる 。 た だ し 注意 
し た い の は 、「 大 金 柱 ] で 壊し た 壁 は モン 
スタ ー の 侵入 を 阻 お むこ と は で き な い こと 。 
1 匹 で は 恐れ る に 定 ら な い ス ケル トン も 、 























アイ アン ゴー レム の 攻撃 は 、 ガ ー ド 叶 通 
に 加え て ノッ ク バ ッ ク の 効果 も あり 非常 に 
強烈 。 物理 攻撃 で は 一 切 ダメ ー ジ を 与え る 


合流 し た スケ ルト ン が まとめ て 押し 寄せ れ 
ば 驚異 と な る 。 ア イ テ ム を まとめ る た め に 





「 異 次 元 宝箱 ] を 開い て いる うち に スケ ル 





| 


※ 大 金 机 使用 数 : 30 議 | 
※ 合 鍵 使用 数 :0 時 
































トン に 取り 囲ま れ て し まう 、 な ど と 言 
こと も あり 得る 。 

な お 、B2 の 落 ら に 落ち る と その まま 
の 階 の 落 1 の 落と し 穴 を 通っ て B4 に 落ち 
る 。@ の 宝箱 は 、「 ワ ー プ の 魔法 」 を 使っ 
て 〇 (9.23) の 位置 に 出れ ば 回 収 で きる 。 
































出現 モン スタ ー 


レ @ ァ ィ アン ゴー レム (120: e0256086 1 
価 ソ ー サ ラー (101 : 12-482-42-89) 


ト 全 スケ ル トン (53 : 70-44-0-28) 










トゲ 床 の ト ラッ プ が ある 通路 を 挟ん で 、 南 北 に 分 か れ た ステ ー ジ 。 ど ちら に も 巨 
| 大 な 落と し 穴 が あり 、B10 の 水 場 と 同様 に 点々 と ある 床 を ジャ ンプ で 渡っ て いく 


※ 大 金 植 使用 数 : 3 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 


こと に な る 。 落と し 穴 な の で 、 間 違っ た 方 向 に ジャ ンプ し な いよ うに 注意 じ よ う 。 


世 店 肖 野上 介 EBIUBIIILNEIILIEIIIIPAIEINEIEUEIEHIKKCIEI に KITAKCIIEIUKIIE7 


oO の mor 一 





ドー ライ ベン ト 








① 五 碑 ・ 村 正 刀 (10) 


CAVE B3 (17.23) へ 落ち る 








CAVE B3 (8.24) へ 落ち る 








CAVE B3 (17.11) へ 落ち る 








岩 イベ ント で 1 へ 








CAVE B3 ( 階 2 の ) へ 














CAVE B1 ( 階 1) へ 





⑧ フ ァ ル シオ ン (30) 

③ 宝 箱 ・3000G 

④ 宝 箱 ・ 悪 魔 の 剣 (20) 

⑤ 人 金塊 (8) 

⑯⑥ ド ー ラ の 手紙 3 

⑦ 金 塊 (③) 

HL.POTION (5) 

⑨ 宝 箱 ・ リ トラ イ バ パン (5) 
⑩ 宝 箱 ・6600G 


に J い へ MHR ジ 


JueuaAaYH YHTECT 3HL 1 に 1 IUIUIA| 


で つ 


| 人 9 落と し 穴 を 越え て 


最上 階 へ ! 

これ まで た どり 着け な か っ た B4、B3 
の 未踏 破 区 画 は 、 落 ら の 落と し 穴 か ら 落 ち 
る こと で 探索 が 可能 と な る 。 そ れ 以 外 の 落 








、 と し 穴 は 既に 探索 済み の 地点 に 落ち る の で 











駅 足 と な る 。 慎重 に ジャ ンプ する こと 。 
と は いう も の の 、 あ えて 届か な い 床 を 目 
が け て ジャ ンプ を 繰り 返し 、 マ ッ ピ ング す 
る だ け の 価値 が この フロ ア に は ある 。 完全 






































踏破 の 報酬 と し て 石碑 か ら 手 に 入る の は 、 


な の だ 。 こ こ で 入手 で きる 「 村 正 刀 」 の 使 














ゴー ルド バッ ト か が 出現 する の み 。 難易 度 は 























用 回 数 は 10 回 と 少な い の で 、 も し 使用 す 


高く な い が 、 ア イア ン ゴ ー レ ム の ノッ ク バ 














る な ら 「 物 体 便 質 化 液 ] を 使う こと 。 こん 
な 所 で 壊し て し まう の は も っ た いな い 業 物 
だ ぞ 。 
マッ プ 中 央 を 東西 に 横切る 通路 は 、 ト ゲ 
床の間 隔 が バラ バラ な の で 、 よ く 確 認 し な 
が ら 跳 び 越 えて いく こと 。 文 1 まで 来る 
と 、 ド ー ラ イベ ント が 始ま る ぞ 。 イベ ント 
後 は 、 ee 
塊 が 8 個 も 落ち て いる の で 、 回 収 を 忘れ 


に 。 












































ゲー ム 中 の 番目 の 攻撃 力 を 誇る 「 村 正 刀 ] 


時 Ce] 

















モン スタ ー は 、 ア イア ン ゴ ー レ ム 数 体 と 








ッ ク 攻 撃 で 落と し 穴 に 落と され な いよ う 、 
落と し 穴 を 育 に し な いよ うに 注意 。B10 
同様 に 、 落 と し 穴 を 渡る 前 に 周囲 の ゴー ル 
ド バ ッ ト を 倒し て お く と 、 落 ち 着 いて 進む 
こと が で きる 。 




















出現 モン スタ ー 
レン 3 へ 


但 ア イア ン ゴ ー レ ム (120 : 80-255-0-26) 


但 ゴ ー ル ド バ ッ ト (85 : 20-10-0-0) 
いい ン リ 












中 央 や や 北 に ある ゴー ルド バッ ト が 大 量 に いる 部 屋 に は 落と し 穴 が ある の で 、 先 に 入り 
口 か ら 魔 法 で ゴー ルド バッ ト を 掃除 し て お こう 。 こ の 階層 の ポス ・ 忍 者 マス ター も 物理 
攻撃 型 な の で 、 あ ら か じ め 「 バ リア の 魔法 | を 使っ て お く と 奈 裕 を 持っ て 戦え る ぞ 。 


※ 大 金 梓 使 用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 
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BOSS・ 忍 者 マス ター ①M.POTION (34) 
4 生 | CAVE Bo (17.11) へ 落ち る 名 @ 人 金塊 (1) 
前 国 CAVE B (17.28) へ 落ち る 9 グレ ー ト ソー ド (3O) 
間 踏み スイ ッ チ (4 一 13 の 宝箱 が 全て イ ④ 宝 箱 ・ フ レイ ム ソ ー ド (50) 
閉まっ て いれ ば 、 扉 a が 開く ) Ed ⑤ 宝 箱 ・ か ら っ ぽ 
回 | 眠り を 妨げ る 欲 深き 者 よ 先 に 進み 還 全 ⑥ 室 箱 ・ 金 塊 (5) 
た くば 全て の " 西 " を 閉 ざ せ 」 ⑦ 宝 箱 ・ リ トラ イ バ パン (5) 
障 | CAVE Bg ( 階 ら 2) へ ⑧ 宝 箱 ・ か ら っ ぽ 
階 DARK ZONE 1 ( 階 1) へ ⑨ 室 箱 ・ フ レイ ム ソ ー ド (30) 
昭 | S1 スイッチ で 開く ⑩ 宝 箱 ・ か ら っ ぽ 
随 | B0SS を 倒す と 開く ⑬ 宝 箱 ・ 人 金塊 (2) 
⑲ 宝 箱 ・ か ら っ ぽ 
⑬ 宝 箱 ・3500G 
⑭ 死 体 ・ フ レイ ム ソ ー ド (20) 
⑯ 宝 箱 ・ 金 塊 (5) 








⑯ 宝 箱 ・ サ ー ベ ル (o) 
⑰ 宝 箱 ・ フ レイ ムシ ー ル ド 
⑱ 石 碑 ・ 鬼 人 の 腕輪 


に う yb で 、 奥 の ⑬ か ら ④ ま で 順に 宝箱 を 開け 、 次 の で 、 バ リア や ヒー ル の 魔法 が 役 に 立 
0 最 紅 の 唱 殺 者 に ④ か ら ⑬ ま で 順に 閉め て いく と 、 効 率 よ HP が 残り 少な く な る と ら 体 に 分 身 し 



































避 収 し て 先 に 進め る ぞ 。 攻撃 し て くる が 、Huins で 戦 つ た ディ ン 
大 き な 分 岐 も な く 、 ボ ス 部屋 ま で は 一 本 ボス の 忍者 マス ター は 動き が 素早 く 、 一 と 違っ て 、 忍 者 マス ター の 分 身 は HP 


























道 。 道中 の 宝箱 か ら は 武器 が 大 量 に 手 に 入 定 の 距離 を 保つ て 手裏剣 で 間断 な く 攻撃 し 90 も ある の で 、 攻 撃 は 本 体 に 集中 し よう 。 
る の で 、 こ の 先 に 待つ 戦い に 備え よう 。 し て くる 。 ま ず は ダメ ー ジ 覚悟 で ジャ ンプ 


この 階 で は 、「 フ ァ イ ア の 魔法 | で 攻撃 し で 近づこ う 。 す る と 、 距 離 を 取る こと を 優 
て くる マン ティ コア が 新た に 登場 。 他 の 魔 先 し て バク 転 で 後退 する の で 、 そ の まま 落 
法 系 の 敵 と 違っ て 「 フ リー ズ の 魔法 ] が 効 と し 穴 の 淵 ま で 追い 詰め て 攻撃 し よう 。 近 
く た め 、 さ ほど 強敵 で は な い 。 た だ し 、 隣 距離 で は 刀 や 、 一 度 消え て 体 当 た り で 攻撃 
接 時 の 攻撃 力 は 大 きい の で 注意 する こと 。 し て くる 。 体 当 た り の 後 、 再 び 消 えて 距離 

東 の 宝箱 が 並ん だ 部 屋 で は 、 ま ず 室 内 に を 取ら れる の で 、 ま た ジャ ンプ で 距離 を 詰 
いる スペ クタ ーV ら を 片付け よう 。 そ の 後 め よ う 。 い ずれ の 攻撃 も や も ダメージ は 低め な 










出現 モン スタ ー 








0 


レ @ ァ ィ アン ゴー レム (1820 : 85-255-0-26) 
但 マ ン テ ィ コ ア (1820 : 75-46-60-29) 
但 ス ペク ターV ら (77 : 79-48-0-28) 
尋 ゴ ー ル ド バ ッ ト (25 : 20-10-0-0) 


ト 全 畔 者 マス ター (255 : 60-56-0-58) 


忍者 マス ター を 倒し た ら 、 奥 の 宝 条 に ある アイ テム を 回 収 す る の も 忘れ る な よ 。 幻 の 壁 か ら 、 階 段 の 裏側 も 探索 で きる ぞ 。 た だ し 、 
の 石碑 は 「 ワ ー プ の 魔法 」 が な いと た どり 着け な い ぜ 。 








































































| 
| | 洞窟 を 抜け た 先 は 、 一 歩 先 すら 見 通す て と の で き な い 闇 に 包ま れ た ステ ー ジ の うぅ 


DARKZONE] | も 3 な モン スタ ー が 四方 信 か ら や っ て くる 。 落と し 内 を 瓦 れる あま り 、 ry 


を 確か め な が ら 一 歩 く の は 自殺 行為 な の で 絶対 に 避け る こと 。 















































レバ ー ( 扉 a を 開く ) ① フ レイ ム ソ ー ド (50) 
レバ ー ( 扉 b を 開く ) うり リト ライ バン (5) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 を 開く ) @ 悪 魔 の 剣 (50) 
踏み スイ ッ チ ( 魔 8 の 出現 ) ④ 石 碑 ・ 鉄 球 (99) 

「「 ダ ー ク ゾー ン 」 悪魔 の 助け を 得 ら れる 空間 」 ⑤ ド ー ラ の 手紙 4 (DARKZONE2 で の イベ ント 後 出現 ) 
CAVE B1 ( 階 6 の ) か ら 

DARKZONE2 ( 階 1) へ 

魔法 陣 al ヘ ワープ (84 ス イッ チ が 押さ れる と 出現 ) 

] 魔法 陣 a へ ワー プ 






























































El 





に 利用 する の も 手 。 そし て 、 DARKZONE の し て も モン スタ ー の 数 は ほとん ど 減 
最大 の ポイ ント は 悪魔 の 剣 ・ 鎧 ・ 盾 を 装備 ら な い 。 時 に は 戦わ むず 逃げ る こと も 大 切 だ 。 
し て も 呪い が 発生 し な いこ と に ある 。 悪 魔 ッ チ S3 と S4 を 押す と 、 南 東 の 小 










































































































































































































































































DAHKZONE は これ まで の ステ ー ジ シリ ー ズ の 装備 は この 空間 の み で 役立つ の 部 屋 奥 の 魔法 陣 の 魔 a を 使え る の で 、 そ れ 
、 と 大 きく 違っ て 視界 が 悪く 落とし穴 の あ で 、 さ っ そく 装備 を 入れ 替え よう 。 を 経由 し て 南西 の 小 部 屋 へ ワー プ す れ ば 上 
る 床 を 視認 する こと が で き な い 。 へ ボタ ン 準備 を 整え た ら 、 東 西北 に ある 小 部 屋 を 階 は 目前 。 た だ し 、 手 前 の マス は 落と し 穴 
で 調べ な が ら 慎 重 に 歩く 必要 が ある 。 さ ら 開け て 奥 の ス イッ チ を 押 そ う 。 た だ し 、 扉 な の で 注意 。 
こ 障 害 物 が ほとん ど な い た め 、 自 分 の 位置 を 開放 する と 中 に 閉じ 込め られ て いた 導 も EE 
を 見 失い や すい 。 気がつく と 敵 に 取り 囲ま 解放 され る の で 取り 囲ま れ な いよ うに 注意 。 有 ウ 
れ た り 、 穴 に 落ち て いる こと も 日 常 茶飯 事 また 、DAHKZONE の 敵 は 全て 「 フ リー = WPS 
2 ' ズ の 魔法 」 が 無効 化 さ れる こと に も 注意 。 の MA 
た だ し 、 落 と し 穴 の 中 に いれ ば 攻撃 を 受 防御 行動 を 行う も の も 多い の で 、「 サ ンダ ー っ) 





ヾ くさ デ き 京 当 史 必 OUeuoA3YH YECT 2HL ISlDU 





、 け ず に 済む の で 、 位 置 の 確認 や MP の 


ロ 








復 の 魔法 ] も 織り 交ぜ て いこ う 。 な お 、 倒 し 


の ンス DARKZONE SF で ドー ライ ベン ト を 見 た 後 、1F に 戻る と 「 ド ー ラ の 手紙 」 が 落ち て いる 。 集 め て お け ば 何 か い いこ と が ある か も し れ 
ん な 。 
























マッ プ 北 東 と 南西 部 分 は 大 広間 に 見 える が 、 実は 細い 通路 以外 全て DARKZONE1 
へ 落ち る 大 き な 落 と し 穴 。 それ 以外 の 細い 通路 も や も 、DARKZONE の 特性 を 最大 限 
に 生か し た 八 マ りや すい 構造 に な っ て いる の で マッ プ な し で の 攻略 は 難 じい 。 































ドー ライ ベン ト 

ユ ッ ツユ コシ 

DARKZONE (それ ぞ れ の 真下 の 
座標 ) に 落ち る 

踏み スイ ッ チ ( 扉 d を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 b を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開く ) 

「 石 橋 を 叩い て 渡れ 」 

「 用 心 に 怪我 な し 」 

「 文 文 本 店 も 営業 中 ! 娘 文 秘密 の 
暗号 は こち ら R-1、22-27、 へ 」 

「 鏡 に は 鏡 を 雷 に は 杖 を 」 

スロ ッ ト マ シー ン 

ブレ ー ド 

両替 / 景 品 交換 

DARKZONE1 ( 階 ら ) か ら 
FORTRESS 1F ( 階 1) へ 
EBONY KEY で 開く 


























選 d| 















































可 
上 








哲 3| 



























































ほど の 落と し 穴 
ドー ラ で な く て も 落と し 穴 に 落ち て し ま 

う の が この ステ ー ジ 。 ス ター ト 地 点 で 「 鉄 

球 ] が 手 に 入る が 、 全 て 使い 切っ て も 完 














記 | 鉄 陸 ] が 足ら な い 



























































S2 ス イッ チ で 開く 
S3 ス イッ チ で 開く 
S1 ス イッ チ で 開く 
水面 








無限 武器 は 











困っ た 時 に きっ と 助け に な る 





























④ 鉄 球 (98) 

⑨⑥ リ トラ イ パ ン (5) 

③ 宝 箱 ・EBONY KEY 尋 

④ フ ァ ル シオ ン () 

⑤ 室 箱 ・ グ レー ト ソ ー ド (30) 
⑯ 悪 魔 の 剣 (30) 

⑦ 宝 箱 ・1500G 

⑧ 石 碑 ・ 復 活 の 指輪 


SRELPa 




















する の で 











ず だ 。 こ こ で の 敵 は アレ ス の 周り を 
る ヴァ ン パ イア 。 ダ メー ジ は 革 細 だ が し つ 


ロ 





S1 ス イッ チ を 踏ん で 
ア へ の 階段 の 





























こく 飛び 
踏破 率 を 層 牧 











可 る の で 早め の 対処 を 心がけ よう 。 に 注意 し な が ら 廊 下 を 進ん だ 先 に は カジ ノ 
こし て ショ ー ト カッ ト す る が 開い て いる 。 増やす も 擦る も 自己 責任 
な ら ば 、 魔 法 陣 a へ 飛び 込み マッ プ 北東 で 。 








※ 大 金 梓 使 用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 


E 場 を 見 極め て お く こ と 。 
いれ ば 、 
反対 側 の 扉 が 開い て いる 。 疫 








次 の フ 品 









































こ 確認 する こと は で き な い 。 上 の マッ プ を 
Bi な が ら 、 と な る ポイ ント に 鉄 球 を 落 
と し な が ら 進 ん で いこ う 。 

最初 の 落と し 穴 地帯 で は 、 北 西 の 幻 の 壁 
を 越え た 先 の スイ ッ チ を 押し て お く こ と 。 
さら に 、 飛 び 石 を 超え て ④ の 「 フ ァ ル シオ 
ン 」 を 入手 し て お きた い 、。 使い 減り し な い 




































































































































へ 。 ア イ テ ム を 回 収 す る な ら ば 南東 の 宝箱 

か ら 「EBONY KEY」 を 入手 し て 落と し 

欠 と 挟み 撃ち に 注意 し な が ら 東 か ら 北 西 へ 出現 モン スタ ー 

と 移動 し よう 。 ス イッ チ の 周囲 に は 落と し チッ ン リャ ポ ア CS 
鶴 が 配置 さ れ て いる こと に 注意 。 中 央 部 を 較 の ブイ ンス oO) 
隊 て る 幻 の 壁 を 抜け れ ば 再び 璧 の な い 通 人 @ ダ ー ク ゴブ リン (120 : 80-5g-10-28) 
路 。 細 い 通路 な が ら ダ ー ク ゴブ リン が 出没 島 S 

















DARKZONE の カジ ノ は 実は 支店 で 、 本 店 の 場所 は 石版 の メッ セー ジ が ヒン ト だ 。Huins ま で 戻る の は 大 変 だ が 、 本 店 の ユン ユン に 石 
版 を 見 た と 言え ば 「 物 体 硬質 化 液 ] 10 個 を サー ビス し て も ら え る ぞ 。 





































































































































| FortreSss 1E 





扉 を 守る ヘッ ドレ ス (倒さ な いと 進め な い ) 
マン ティ コア (倒さ な いと 進め な い ) 

アサ シン (倒さ な いと 進め な い ) 

マン ティ コア (倒さ な いと 進め な い ) 


踏み スイ ッ チ 


「 震 動 の 後 、 骸 に 異変 あり か く て 一 つの 例 
外 を 見 定め 北 に 向かっ て 手 を か ざ せ 」 
DARKZONE 2 ( 階 ら ) か ら 

FORHTRESS 2F ( 階 1) へ 


合鍵 で 開く 
合鍵 で 開く 

SKULL KEY で 開く 
魔法 陣 al ヘ へ ワープ 

| 魔法 陣 a へ ワー プ 
魔法 陣 bD へ ワー プ 

| 魔法 陣 b へ ワー プ 
魔法 陣 cc( へ ワープ 

| 魔法 陣 c へ ワー プ 








各部 屋 の 門番 を 
倒し て 謎 を 解け ! 


FORTRESS に 突入 し た ら 、 ま ず 








収集 と アイ テム 整理 。 
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屋 両方 が 揃っ て いる の で 利 
い 。 手 の 届か な か っ た 魔法 も 
































の 探索 で 得 た 資金 で 手 














最初 の 小 部 屋 で 待っ て 
TOWER で も 苦戦 し た ヘッ ド 








DARKZONE を 抜け た 先 は 生物 的 な 雰囲気 の 漂う ステ ー ジ 。 それ ぞ れ の 小 部 
屋 で は 、 ま る で 門番 の よう に 振る 舞う 強力 な 敵 が が 次 々 と 現れ る の が この 階 の 
特徴 だ 。 最 後 の 大 部 屋 で 提示 され る 謎 解き は 落ち 着い て じっくり 考え よう 。 







※ 大 金 梓 使 用 数 : 1 
※ 合 鍵 使 用 数 : 6 





EMIIUMNIIINRIILIEIIIIDAMEINEICUIAIIZKCII2MI2G1I21I プ 4 スリ 


ーー ペー ーー デーーー ーー ーーー” 

















① リ トラ イ バ パン (5) 

@ 金 塊 (5) 

③ 人 金塊 (4) 
④H.POTION (1) 
⑤M.POTION (1) 

(⑥ 透 物化 秘薬 (1) 

⑦ 人 金塊 (1) 

⑧ グ レー ト ソ ー ド (20) 


JH いき 四 と 


⑨ 宝 箱 (合鍵 )・ グ レー ト ソ ー ド (30) 


⑩ 宝 箱 ・ か ら っ ぽ 
⑪ 宝 箱 ・ 壊 れ た 剣 
⑲ 宝 箱 ・ 金 塊 (8) 


⑲⑬ 宝 箱 (合鍵 )・H.POTION (10) 


⑲⑭ 宝 箱 ・ 合 鍵 (10) 凛 


⑯ 宝 箱 (合鍵 )・ 守 り の 指輪 (10) 
⑯ 宝 箱 ・M.POTION (10) 

⑰ 宝 箱 (合鍵 )・SKULL KEY 
⑱ 宝 箱 ・H.POISON (10) 


























通路 で 宝箱 を 守る よう に 待ち 構え て 


日 
ロ 






⑲ 宝 箱 ・ フ レイ ム ソ ー ド (30) 
@ 宝 箱 ・ 物 体 硬質 化 液 (2) 
@ 石 碑 ・ 壊 れ た 剣 











HH 現す る の で 片付け て か ら 探 索 を 始め よ 





いる の は マン ティ コア 。 宝箱 の 配置 上 、3 
匹 は 魔法 で 、 残 り の 2 匹 は 物理 攻撃 で 倒す 
こと に な る 。 床 か ら ダ メー ジ を 受け な が ら 
の 戦い に な る の で 、 ヒ ー ル の 効果 持続 時 間 
を うま く 使 っ て 戦 お う 。 数 多く の アイ テム 
の 他 、 奥 の 魔法 陣 か ら は 「SKULL KEY] 
が 手 に 入る ぞ 。 続 く 南東 の 小 部 屋 は それ ぞ 


















































「 透 物化 秘薬 ] で 速やか に 倒 そう 。 


44 数 


も う 1 体 は 扉 の 前 か ら 動か な い 。 





れ ア サシ ン 、 マ ン テ ィ コ ア が 守る 部 屋 だ 。 


陣 b か ら 飛 ん だ 先 は 、 規 則 的 に 並ん 
ダメ ー ジ 床 、 部 屋 の 周 時 を ぐる り と 
く ス イッ チ 群 が 特徴 の 大 き な 広 間 。 





























ア で 戦 つ た モン スタ ー が ここ に も 





つ 。 


ここ で の 謎 解 さ の 助け と な る の は 大 部 屋 
L 西 に ある 石版 。 ス イッ チ を 踏む と 現れ る 




















死体 の 中 で 何 度 地 居 に 遭っ て も 動か な い 1 
体 を 見 つけ た ら 、 南 側 か ら 北 方 向 に 向かっ 
て 調べ て みよ う 。 


出現 モン スタ ー 


レ 。 


但 ア サシ ン (110 : 75-50-50-50) 


坦 ヘ ッ ド レス (150 : 85-55-15-27) 
但 マ ン テ ィ コ ア (120 : 80-52-65-29) 


い 








| Fortress 2E 





ーー デー 


oo ょ =』oO ohR or 一 


スタ ー ト 直後 は 数 多く の 扉 で 行動 範囲 が 制限 され て いる ステ ー ジ 。 扉 を 開放 すず 
る の は スイ ッ チ 1 つ で 済む が 、 
イレ ー ズ アイ が 出現 する 。 早 め に 倒さ な いと マッ ピン グ し 直す ハメ に な る 。 


その 代わ り 倒 すま 


レヒ" ジー 


ニニ マップ を 浸食 し 続け る 





※ 大 金 梓 使 用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 1 
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mm nal 

































壁 ス イッ チ ( 扉 b を 開く ) 
Ba| 踏み スイ ッ チ ( 扉 d を 開く ) 

回 | 「 碧 眼 の 壁 に 触れ し 時 全て の 扉 は 開か れ 更 
に 封印 され し 魔 眼 を も 解き 放 た ん 」 

暫 中 「 こ の 上 の 部 屋 を 無事 に 通り た くば 右 に 書 
か れ し 道 を 進め ]」 

l| 「 南 を 向き 、 西 道 よ り F2L1F2H1F2R ら 
F1L1F2L1F1J1 L1F3R1F2R1J1」 
回 「F- 前 進 B- 後 退 J- 跳 曜 L- 左 旋回 R- 右 
旋回 以上 、 心 得 た る べし 」 

障 | FORTRESS 1F ( 階 ら ) か ら 

隊 FORTRESS 3F ( 階 1) へ 

死 | 死体 ・ 冒 険 者 メモ 

匠 | GREEN KEY で 開く 

匠 | SG1 ス イッ チ で 開く 

堅 | YELLOW KEY で 開く 

匠 | 5 っ つ スイッチ で 開く 

















AN 




































































消え る 消え る 、 
マッ プ が 消え る ! 

複雑 に 入り 組ん だ 迷路 の 中 に 点 在 する 扉 
は 、 闘 け よ うと 思っ て も 鍵穴 も な く 、 周 陸 
に スイ ッ チ も 見 当たら な い 。 行 ける 範 財 
を 調べ て いけ ば 、 南 西 の ダ メー ジ ゾ ソー> 
守ら れ た 宝箱 か ら 「GREEN KEY」 が 手 












































ri 


























① 物 体 硬 質 化 液 (2) 


宝箱 ・GREEN KEY 

9 箱 ・HPOTION (10) 

及 】 の 宝箱 ・YELLOW KEY @ 金 塊 () 
? ⑤ 宝 箱 ・ 復 活 の 指輪 @ 護 符 


⑮ 宝 箱 ・ フ レイ ム ソ ー ド (20) 
⑦ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 (10) 

⑧ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 (5) 
宝箱 ・M.POTION (10) 

⑩ 宝 箱 ・ 壊 れ た 剣 

⑪ 室 箱 ・ グ レー ト ソ ー ド (30) 
⑲ 宝 箱 (合鍵 )・ 物 体 硬質 化 液 @) 
⑬ 壊 れ た 剣 

⑭ 宝 箱 ・ 守 り の 指輪 (5) 

⑮ 金 塊 (5) 

⑯ 宝 箱 ・H.POISON (10) 

⑰ 宝 箱 ・ 金 塊 (2) 

⑯⑱ 宝 箱 ・900G 


に 。 先 ほど の 鍵 で 同じ く 南 西 の 扉 を 開 (2 











け 、S1 ス イッ チ を 押す こと で フ 
ぽ す べ て に 行け る よう に な る 。 
し か し 、 和 石版 に も 書か れ て いる よう に 解 
き 放 た れる の が 大 き な 目 の モン スタ ー、 イ 
レー ズ ア イ だ 。 放 た れる イレ ー ズ アイ は 3 
体 。 ミ ニ マ ッ プ 上 に その 位置 が 示さ れる 
が 、 壁 な どの 障害 物 を 無視 し て 移動 する の 








ア の ほ 


























に 入る は ず だ 。 こ の ステ ー ジ で も 重要 な 宝 
箱 や ルー ト 上 に は ダメ ー ジ ゾー ン が 配置 さ 
れ て いる こと が 多い 。 決 し て 大 きい ダメ ー 
ジ で は な い が 、 ダ メー ジ は 少な い 方 が 良い 
こと に 変わ り は な い の で 素早 く 動 く よ う 


























で 、 マ ッ プ を よく 見 て いな いと 壁 の 中 か ら 
攻撃 され る の で 注意 が 必要 だ 。 物 理 攻撃 し 
受け 付け な い 点 も 注意 。 放置 し て お く と 
せっ か く マ ッ ピ ング し た ミニ マッ プ が 消さ 
れ て し まう の で 早め に 倒し て お きた い 。 























⑲ 宝 箱 ・ 怒 り の 指輪 (10) 
@⑳M.POISON (10) 
⑳ リ トラ イ バ パン (5) 


⑳ ド ー ラ の 手紙 5 (3F イ ベン ト 後 ) 
石碑 ・5000G 





の フ ア に 出 界 する 地 は 、 イ レー 半 
イ 以外 に は ウィ ザー ド を 一 回 り 強 くし 
ッ チ と アイ アン ゴー レム 。 リ ッ チ は 「 物 体 
硬質 化 液 」 を 、 ア イア ン ゴ ー レ ム は 「 金 
塊 ] を 落と す 個体 が いる の で な る べく 倒し 
て お きた い 。 
































出現 モン ソス ター 








NN 


レ @z ィ アン ゴー レム (120 : 90-255-0-28) 
但 イ レー ズ ア イ (150 : 0-55-75-255) 
氏 マ ン テ ィ コ ア (180 : 82-60-70-30) 
トト リッ チ (160 : 85-60-0-255) 









1V6)ev い 放 ) 
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いこ 
とこ 


紀 


御 


ざさ マユ アー 革 


| スイ ッ チ や 魔法 陣 で 作ら れ た 迷路 を 解決 し な いと 先 へ 進め な い ス テー ジ 。 ここ 
で も 各部 屋 に 門番 と な る モン スタ ー が いる た め 、 戦い を 避け る ご と は で き な 
| い 。 初 登場 と な る モン スタ ー、 リ リス は MP 吸収 型 の 攻撃 を し で て くる ぞ 。 

















































































































































































































壁 スイ 
壁 スイ 




















壁 ス イ 




















S20-S24 ス イッ チ で 北 か ら 順 に 床 に | 陣 | 
S20-884 ス イッ チ で 北 か ら 順 に 床 に 陣 


S20-S24 ス イッ チ で 北 か ら 順に 床 に [|| 
ッ チ ( 扉 a を 開く ) 隔 ] 
ッ チ (リセ ッ ト ) 回 


踏み スイ ッ チ (ハズ レ ) 


番 関係 な し 回 
「 通 る べき 道 は 一 つ ] Li 


攻撃 は 右 、 も し く 
こ 注 意 。 一 緒 に 登 


よ 、 物 理 攻撃 は 行わ ず 、MP 
の 魔法 を 撃っ て くる の が 特徴 。 HP が 減っ 

























































































ッ チ ( 落 ら 一 落 6 を 床 に : 順 























は 右左 の 連 撃 と 
場 する こと の 多 
又 収 














魔法 陣 b' (4.16) へ ワー プ 
魔法 陣 b (6.11) へ ワー プ 
魔法 陣 c' (9.5) へ ワー プ 刀 
魔法 陣 c (9.7) へ ワー プ 罰 
魔法 陣 d' (13.6) へ ワー プ 
] 魔法 陣 d (9.4) へ ワー プ 

魔法 陣 e' (13.7) へ ワー プ 
魔法 陣 e (13.5) へ ワー プ 回 
魔法 陣 f (12.6) へ ワー プ 回 


1 0 9 8 
























































ラク シャ ー サ lg| 「 死 せる 五 つ の 壁 に 命 を 吹き 込め [ 寿 | 魔 法 陣 f (14.65) へ ワー ブ 葉 | 魔法 陣 o (5.7) へ ワー プ 
ダー スウ ィ ド ウ され ば 道 は 開か れん 」 gm 魔法 陣 g (11.7) へ ワー プ 名 | 幻 の 壁 

リリ ス 9 体 倒す と 扉 d が 開く 隊 ] FORTRESS 2F ( 階 2 の) へ 臣 | 魔法 陣 g (11.5) へ ワー プ 央 闇 屋 

ドー ライ ベン ト 李 | S1 ス イッ チ で 開く 了 | 魔法 陣 h' (8.6) へ ワー プ 

間違っ た スイ ッ チ (S3) を 踏ん で い 属 | 合鍵 で 開く 大 魔法 陣 h (10.6) へ ワー プ 

た り 、 順 番 が 違う と FORTRESS 孤 | KEY OF RUBY で 開く 馬 | 魔法 陣 i「 (7.7) へ ワー プ 

F2 (23.3) へ 匠 | 真 G の リリ ス 9 体 を 倒す と 開く 騙 | 魔法 陣 i (7.5) へ ワー プ 

S20 ス イッ チ で 床 に 中 | 魔法 陣 g' (125.11) へ ワー プ 箇 | 魔法 陣 j (4.6) へ ワー プ 

S20-524 ス イッ チ で 北 か ら 順 に 床 に 隔 ] 魔法 陣 a (14.16) へ ワー プ 馬 | 魔法 陣 ] (6.6) へ ワー プ 








魔法 陣 K (2.6) へ ワー プ 














魔法 陣 !「 (15.7) へ ワー プ 
魔法 陣 | (15.5) へ ワー プ 
障 ] 魔法 陣 m' (3.7) へ ワー プ 
魔法 陣 m (3.5) へ ワー プ 
魔法 陣 n' (9.6) へ ワー プ 
魔法 陣 n (5.6) へ ワー プ 
魔法 陣 o' (5.5) へ ワー プ 



































こ 入 れ た ら 北 の 小 部 屋 へ 。 ス イッ チ が 一 面 
ry ん だ この 部 屋 は 、 特 定 の スイ ッ チ を 定 
め ら れ た 順番 で 踏ん で いか な いと 進め な い 
仕掛 け だ 。 順 番 を 間違え る と 、 ら F の 小 部 
屋 へ 落ち る の で 、 そ こ で 石版 や 死体 か ら 手 

















て 








入る メモ を ヒン ト に 先 へ 進 お の だ 。 無 事 
扉 へ た どり 着け れ ば 、 ド ー ラ イベ ント が 
発生 する 。 

続く 西側 の 部 屋 は 魔法 陣 で あちこち に ワ 









































いる 場 


上 





で MP を 吸収 され る と 立ち 丘 











が 辛く な る の で 、 リ リス の 攻撃 は 確実 
し て お きた い 。 














南東 の 音 
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B 屋 で 「KEY OF HUBY」 を 手 


縛 


ー プ し な が ら 5 つ の スイ ッ チ を 押し て いく 
と いう も の 。 幻 の 壁 や 魔法 陣 の 対応 を 覚え 
て 1 つ ず つ ス イッ チ を 押し て いこ う 。 こ れ 
まで 穴 だ っ た 床 が ふさ が り 、 徐 々 に 南側 へ 








魔法 陣 k (16.6) へ ワー プ 





※ 大 金 梓 使 用 数 : 1 
※ 合 鍵 使 用 数 : 4 











※ ス イッ チ を 踏む 順番 



















ぐ ① 宝 箱 ・ 
@ 宝 箱 ・ 
③ 宝 箱 ・ 
④ 宝 箱 ・ 
⑤ 宝 箱 ・ 
@⑥ 宝 箱 ・ 
9 ⑦ 宝 箱 ・ 
⑧ 宝 箱 ・ 
⑨ 宝 箱 ・ 
⑩ 宝 箱 ・ 
⑪ 宝 箱 ・ 
⑯⑲ 宝 箱 ・ 
/ ⑲⑬ 宝 箱 ・ 
⑲⑭ 宝 箱 ・ 
⑮⑯ 宝 箱 ・ 
⑯ 宝 箱 ・ 
⑰ 石 碑 ・ 


復活 の 指輪 
KEY OF RUBY 
合鍵 (10) 

物体 硬質 化 液 (3) 
金塊 (10) 

フレ イム ソー ド (40) 
鉄 球 (30) 
透 物 化 秘薬 (10) 

か ら っ ぽ 

300G 

壊れ た 剣 

リト ライ バン (5) 
M.POISON (10) 
H.POISON (10) 

か ら っ ぽ 

600G 

物体 硬質 化 液 (10) 





に J い へ HH と 











































































通路 が で き て いく の だ 。 な お 、5 つ の うち 
4 つ は モン スタ ー が 守っ て いる の で 注意 。 
また 、 中 央 南側 の 幻 の 壁 か ら は 闇 屋 へ 行 
ける の で 忘れ ず に チェ ッ ク 。 こ の フロ ア 
は 、 す べ て の 落と し 穴 に 落ち ず と も 完全 踏 
破 と 見 な され る 。「 物 体 硬質 化 液 ] が 10 
固 と 破格 の ご 褒美 な の で 確実 に 押さ えて お 
きた い 。 



































| 


但 ダ ー ス ウィ ドウ (150 : 90-65-90-255) 
倫 ラ クシ ャ ー サ (180 : 88-67-85-855) 


NM リリ ス (120 : 80-60-80-32) 














$ っ と 、 寝 て た だ け だ ぜ 。 ドー ライ ベン ト 後 、 例 に よっ て あの 旭 さ ん は 落と し 穴 へ 。 後 を 追っ て 落と し 穴 か らら F の 小 部 屋 へ 落ち れ 
ば 、「 ド ー ラ の 手紙 」 が 落ち て いる ぞ 。 

















| 四角 い 小 部 屋 が 組み 合わ さっ て いる 部 屋 な の で 楽 か と 思い き や 、 扉 の 前 に 落と ※ 大 金 和 使用 数 : 1 
| 1 6)g ave いい 4F し 穴 が 空い て いる た め に 一 方 か らし か 開か な い 部 屋 が 多い 。 東 部 に ある 幻 の 壁 ※ 合 鐘 使 用 数 . 0 
昌 を 見 つけ られ る か どう か が 、 こ の ステ ー ジ の クリ ア に 関わ っ て くる 。 





















































⑲ 宝 箱 ・ フ レイ ム ソ ー ド (30) 
⑳ ミ ミッ ク ・ な に も な し 

@ 金 塊 (18) 

@ 石 碑 ・ い に し え の 盾 


サム ライ ソウ ル 倒す と 武者 鎧 ・ 村 正 刀 (ラン ダム で 変動) 
kd サム ライ ソウ ル 倒す と プレ ー ト メイ ル ・ グ レー ト ソ ー 
ド (ラン ダム で 変動 ) 

kd サム ライ ソウ ル 

区 | ロブ スタ ー (3) 倒す と 落 1 が 床 に 

kg サム ライ ソウ ル 倒す と フレ イム メイ ル ・ フ レイ ム ソ ー 
ド (ラン ダム で 変動 ) 























AN と 3 

































PAW ⑤ ミ ミッ ク ・HL.POTION (9) 


ッ ク ・ 倒 す と 鉄 球 (5) 















































ke| サム ライ ソウ ル 倒す と ラメ ラー・ 折 れ た 剣 ⑧ 宝 箱 ・ 物 体 硬質 化 液 (9) 
違 | 落と し 穴 (ロブ スタ ー (3) を 倒す と 床 に な る ) ⑨ 宝 箱 ・M.POISON (10) 
菩 ] FORTRESS 3F ( 階 2) へ ⑩ 宝 箱 ・SAPPHIRE KEY 
隊 』 FORHTRESS 5F ( 階 1) へ ⑪ ミ ミッ ク ・ 村 正 刀 (23) 
匠 | SAPPHIRE KEY で 開く ⑱ 宝 箱 ・H.POISON (20) 
に [|] 最短 ルー ト ⑬ ミ ミッ ク ・ 折 れ た 剣 


ク ・ 守 り の 指輪 (6) 

ク ・ 復 活 の 指輪 と 合鍵 (10) 
ク ・ 物 体 硬質 化 液 ( ら ) 

⑰ ミ ミッ ク ・ な に も な し 

⑯ 宝 箱 ・H.POTION (20) 





ペ まで が ミミ ッ ク な の で 、 宝箱 を 見 た ら 魔法 
5855] 玉 相 を 見 た ら を 撃っ て みる くら い の 覚悟 で 目 も う 。 弾く 特徴 を 持っ て いる 。 攻撃 1 
ミミ ッ ク こ 思え また 、 各 所 に 出現 する サム ライ ソウ ル は 。 く 、 囲 まれ る と 数 秒 し か 保 た な い の で 、/ 

序 朋 は 、 開 けら れる 扉 は すべ て 開け る つ 8 体 を 除き 、「 武 者 鎧 」 や 「 村 正 妃 」 な ど "リア と ヒー ル の 魔法 な か けつ つ 、「 送 明 化 
も り で 名 部 屋 を 回 る べし 。 ス テー ジ 全 体 が の 負 と 武器 を 落と す の で 倒し て お きた い 。 秘薬 」 を 使っ て 1 匹 ゆ つ 倒 し て いく の が 和良 
明らか に な る に つれ 、 も う 1 度 開け に 戻ら 。 最後 の 小 部 屋 で は 、 ロ ブス ター3 体 と の い だ ろ う 。3 匹 すべ て を 倒す と 、 周 囲 の 床 
な けれ ば な ら な い 場 面 が 出 て くる た め だ 。 戦闘 に な る 。 部 屋 の 外周 は 落と し 穴 (ダメ が 閉じ 、 上 の 階 へ 人 進め る よう に な る 。 
幻 の 壁 が ある ポイ ント も 見 逃さ な いよ う  ー ジ を 受け る ) と ダメ ー ジ ゾー ン で 囲ま れ 
に 。 特 に 東部 に ある 幻 の 壁 の 商 か ら は 、 先 て お り 、 敵 は ダメ ー ジ ソー ン の 上 を 自由 に 


の 連続 攻撃 を 






































本 と し 、 堅 い 甲 

















































































































































出現 モン スタ ー 


















































へ 進む お の に 必要 な 「SAPPHIRE KEY] 歩き 回 れる こと を 考え る と 、 ど こ に いて も 置 ン 際 NJ 
が 手 に 入る ぞ 。 囲ま れる 、 圧 全 的 に 不利 な 状況 で の 幸い 時 トイ クス 4 

な お 、 こ の ステ ー ジ で 特に 注意 し た い の だ 。 ゆあ ロ プス ター (eo0: TI 
が 宝箱 に 化け た ミミ ッ ク 。 19 個 中 16 個 ブス ター は 、 鋭い ハサミ を 使っ て 左右 島 S 



































この ステ ー ジ の 石碑 か ら は 店 売り 最強 の 盾 で ある 、「 い に し え の 圧 」 が 手 に 入る 。 踏破 率 が 10096 に 満た な い 場合 に は 、 す べ て の 扉 を 
開け て いる か 、 歩 ける 通路 を 歩い て いる か を 再 確認 し て みな 。 


本 て しい EL: お 本 の レツ だ ler Az (の アウ mp か nc 玉 う ) ※ 大 金 使 用 数 ・ 1 


階下 を 覚え て いな いと 石版 の 言葉 通り 3 フロ ア を 礼 儲 い 歩く こと に な る 。 この フ 壮 際 
| For 9 VN) SF ロア の 宇和 に は 最 館 の 「 ソ ルアー マー] が 入っ て いる の で 必ず 回 収 する ど と 。 woauwedi 
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ーー ご アー デー デア ーー テー デー デア ーー 











フ F の 落 1 か ら 飛 び 降り て 押す 踏み スイ ッ チ ( 扉 が 開く ) ① リ トラ イ バ ン (5) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 が 開く ) の ミ ミッ ク ・ な に も な し 
[さま よい 続け る が よい E 語 の 宝箱 ・HPOTION (20) 

「 こ の 床 装置 を 起動 する に は 相当 の 加重 が 必要 ] ④ 石 碑 ・ ワ ー プ の 魔法 
FORTRESS 4F ( 階 ) へ ミミ ッ ク ・ な に も な し 
FORTRESS 7F ( 階 1) へ ⑥ 宝 箱 (合鍵 )・TWISTED KEY 凛 
FORTRESS 6F ( 階 1) へ の 宝箱 ・ 物 体 硬質 化 液 (5) 
FORTRESS 7F ( 階 5) へ 宝箱 (合鍵 )・ 村 正 刀 (40) 
FORTRESS 7F ( 階 5) へ ミミ ッ ク ・ な に も な し 
FORTRESS 6F ( 階 4) へ ⑩ 宝 箱 ・ 守 り の 指輪 (10) 
FORTRESS 6GF ( 階 6) へ ⑪ グ レー ト ソ ー ド (⑤) 
FORTRESS 6F ( 階 8) へ ⑯ 宝 箱 (合鍵 ) ・ ソ ルアー マー 
FORTRESS 7F ( 階 9) へ 

FORTRESS 6F ( 階 10) へ 

CRESCENT KEY で 開く 

S1 ス イッ チ で 開く 

S2 ス イッ チ で 開く 














































































































02N038 BON 22ZSHSS2 
いき な り 階 段 『 SE 
の で 、 こ れ が 大 き な ヒ ント に な る だ ろう 。 が ある の で 覚え て お こう 。 

* 扉 を 開け る と 、 い き な り 階段 ” それ 以外 で は 幻 の 壁 、 特 に マッ プ 南 東 の 。 出現 する 敵 で は 、 イ ソンギ ンチ ャ ク の よう 
田 食 ら う フロ ア 。 こ れ ら ひと ま 紀 の 壁 に 注意 。 ダ メー ジ ゾ ソー ン の 途中 に あ な 姿 で 記法 攻撃 を し て くる ロー バー に 注意 。 
ア は 、 基 本 的 に 行け る 箇所 を り 、 前 方 ば か り を 見 て いて 見 光 し や すい が 、 MGR が 低い と 大 ダメ ー ジ を 受け る ぞ 。 
因り 回 っ た ら 他 の 詳 へ 移動 する 、 と いう この 部 屋 に は 、BF で 使用 する 「TWISTED 
由 を 繰り 返し て 探索 する 。 KEY」 が 置か れ て いる の で 、 取 り 忘 れ な 

攻略 する うえ で 注意 し た い の は 、 マ ッ プ いよ うに 。 こ の フロ ア で それ 以外 に 絶対 取 @ サ ムラ イソ ウル (200 : 105-75-0-255) 
西 寄り に ある S1 ス イッ チ 。 こ の スイ ッ チ っ て お きた い ア イ テ ム と し て は 、 マ ッ プ 中 5 し RTDO25D2 
3 通常 の スイ ッ チ と 睦 な り 、 普 通 に 上 に 乗 央 の 部 屋 に ある 「 ソ ルアー マー と 完全 各 で ーー ク ) 
っ た だ け で は 作動 し な い 。 ち ょ うど この 上 暑 破 の 報 感 で ある 「 ワ ー ブ の 魔法 ]、 使 い 四 @ ロ フス ター (eoo: ngoooge) 
よ 7F ま で の 吹き 抜け に な っ て お り 、7F か 減り の し な い 無限 武器 の 「 グ レー ト ソ ー 島 へ 

























































































































































































4F で 相手 に し た 時 と 違っ て 、 ロ ブス ター に は 魔法 攻撃 が 通る よう に な っ て いる 。 特 に 「 サ ンダ ー の 魔法 ]」 に 弱い の で 武器 で ダメ ー ジ を 
与え づら いな ら ば 積極 的 に 魔法 攻撃 を する の も 手 だ ぜ 。 


















| マッ プ 中 央 の ダメ ー ジ ゾー ン と その 左右 の 幻 の 壁 か ら 行け る 小 部 屋 が ポイ ジン ト の 
| ステ ー ジ 。 相 変わ ら ず 幻 の 壁 の 奥 に 重要 な 宝箱 が 多く ある の は 変わ ら な い 。 北 
l Fortrcss 6F | 東 の 81 ス イッ チ は 押す か 押さ な いか で 、 横 の 魔法 陣 で 飛ば され る 先 が 変 わる ぞ 。 
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1 farm | 














4 語 | FORTRESS 5F (7.17) へ 落ち る 
職 FORTRESS 5F (8.17) へ 落ち る 
職 FORTRESS 5F (7.18) へ 落ち る 
職 FORTRESS 5F (17,13) へ 落ち る 
Bi| 魔法 陣 b を 切り 替え 

障 | FORTRESS 5F ( 階 3) へ 

岡 FORTRESS 7F ( 階 3) へ 

圏 FORTRESS 7F ( 階 4) へ 

隊 | FORTRESS 5F ( 階 6) へ 

岡 FORTRESS 7F ( 階 5) へ 

隊 FORTRESS 5F ( 階 7) へ 

岡 FORTRESS 7F ( 階 10) へ 



























































































見 逃さ きず に 





幻 の 壁 に 隙 れ た 宝箱 を 


mm ーー マー。 


| 


EEUEIEEKIEMEJEIAEIIEIKEUEIIE 


※ 大 金 梓 使 有数: 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 3 





ーーーーー 














| 目 の 前 を ドー ラ が 上 か ら 降 っ て き て その まま 穴 へ 隊 | FORTRESS 5F ( 階 8) へ 








障 FORTRESS 7F ( 階 8) へ 
較 9 FORTRESS 5F ( 階 10) へ 
面 ] FORHTRESS 7F ( 階 10) へ 
隔 | GODLD KEY で 開く 

| TWISTED KEY で 開く 

殿 a (23.2) へ ワー プ 






































(31.14) へ 

陣 | 魔法 陣 b (68.1 ら ) へ ワー ブ 

臣 ] 魔法 陣 b (28.12) へ ワー プ 

芝 | FORHTRESS 7F (21.9) へ ワー プ 


























が っ て いる の で 、 両 方 を 探索 し て 鍵 を 入手 


し な いと 扉 a と 扉 D を 開け て 7F へ と 上 る こ 
と が で き な い の だ 。 注意 すべ し 。 














ー 部 ステ ー タ ス が 強化 され て いる も の も 
いる が 、 出 現す る 敵 の 種類 は 5F と 変わ ら 
な い 。 魔法 の 効か か い サ ムラ イソ ウル に は 
物理 攻撃 で 、 ノ ッ ク バ ッ ク と ガー ド を 買 通 





マッ プ 南 西 の 小 部 屋 に は 、 最 強 の 盾 で あ 
る 「 ス ター シー ルド 」 が 眠っ て いる が 、 こ 
の 小 部 屋 に 入る に は 、7F マ ッ プ 中 央 か ら 
や や 北東 に ある S1 ス イッ チ を 操作 し て 魔 











する 強力 な 攻撃 が 脅威 の モー ニン グ ス タ ー 
は 「 フ ァ イ ア の 魔法 で 攻撃 し て いけ ば いい 。 

この フロ ア で の ポイ ント は 、 や は り 北 東 
の S1 ス イッ チ に よっ て 転送 先 の 変わ る 魔 
法 陣 だ ろう 。 そ れ ぞ れ が 5F、7F に 隠さ れ 








法 陣 に 入る 必要 が ある 。 最 後 の 戦 い に 向け 
て 必須 と も 言え る 装備 だ 。 

また 、 序 盤 に 気づか な いと 忘れ が ちな の 
が 、 5F の 攻略 開始 直後 か ら 上 っ て こら れる 
階段 1 の 東 に ある 幻 の 壁 。 こ こ に は 最後 の 








た 、 ク リア に 必要 な 鍵 の ある 区 画 へ と つ な 





ロー バー の 魔法 攻撃 は ハン パ じ ゃ な く 痛 え が 、 そ の 分 魔法 抵抗 力 で ある MGR の 経験 値 も 上 が りや すい ぜ 。 





扉 を 開く た め に 必要 な 「KEY OF AMBER] 


陣 | S1 ス イッ チ OFF で 魔 bD (31.27) へ 、ON で 魔 D" 






① 宝 箱 ・ 鉄 球 (99) 

⑧@ 宝 箱 (合鍵 )・KEY OF AMBER 交 
⑧⑤ 宝 箱 (合鍵 )・ 物 質 硬質 化 液 (10) 
④ リ トラ イ パ ン (5) 

⑤ ミ ミック ・ な に も な し 

⑥ ミ ミッ ク ・ な に も な し 

⑦ 宝 箱 ・ ス ター シー ルド 

⑧ 宝 箱 (合鍵 )・KEY OF GAHRNET 六 
⑨ 石 碑 ・ 村 正 刀 (60) 





FI いさ 四 と 


の 入っ た 宝箱 が 置か れ て いる 。7F 最 後 
扉 か ら 戻 っ て くる の は 簡単 と は いえ 、 始 
に 回 収 し て お きた い 。 
な お 、7F の 最後 の 扉 に 向かう に は 幻 の 
壁 を ら つ 抜け て 階段 1 1 を 上 る 必要 が ある 。 





























出現 モン スタ ー 











レレ @ サ ムラ ィ ソウ ル (200 : 1 10050 


ミミ ッ ク (100 : 125-75-0-40) 
倫 モ ー ニ ング スタ ー (200 : 115-80-0-31) 
但 ロ ー バ ー (100 : 0-70-180-255) 


生 ブス ター (200 : 120-95-0-85) 


















EL で か 、 区 いけ 区 1 上 IKHIUIIMAUS6 


| Fortress 2E 脳 





、 ゾ ー ン こそ 存在 し な い が 、 
ち 構 えて いる 敵 が いた り 

魔法 が 飛ん で くる な ど 敵 の 配置 や 、 ミ ミッ 
ク の 割合 が 他 の フ 
こも 注意 する 必要 が ある 。 


| 3 フロ ア 続 き 


の 最終 ステ ー ジ 。 
いる の で 、 現 在 位置 か ら 行け る 場所 ・ 
・ マ ッ プ 東 の 魔法 陣 d な ど 、 


階段 が 1 力 所 し か な い 小 部 屋 が 随所 に 配置 ざさ れ で 
ey 導 KA ニン 
魔法 陣 の 中 に は トラ ッ プ も ある の で 注 意 が 履 





※ 大 金 植 使用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : ら 


EEIEIEIEIWAEIEMIHUUMUIMIH 本 能 作 肌 4 胡 EE り IEEEIE2MPEI2I7AI2HUKIUK 誠 E カ 


] | eatoutoatLCacdc ーー マー っ coor26 


FORTRESS 6F (7.18) へ 落ち る (正解 ) 
FORTRESS 6F (7.16) へ 落ち る 
FORTRESS 6F (5.17) へ 落ち る 
FORTRESS 6F (6.17) へ 落ち る 
FORTRESS 6F (7.17) へ 落ち る 
FORTRESS 6F (8.17) へ 落ち る 
FORTRESS 6F (5.18) へ 落ち る 
FORTRESS 6F (6.18) へ 落ち る 
FORTRESS 6F (8.18) へ 落ち る 
FORTRESS 6F (5.19) へ 落ち る 
FORTRESS 6F (7.19) へ 落ち る 
FORTRESS 6F (8.19) へ 落ち る 
[動く な ! 」 

「 大 事 な 物 を 忘れ て いな いか ?」 
FORTRESS 5F ( 階 2) へ 
FORTRESS 5F ( 階 4) へ 
FORTRESS 6F ( 階 2) へ 
FORTRESS 6F ( 階 3) へ 





























割 割 園 凛 賠 罰 較 [ 着 国 








習 
る 











器 
宮 








団結 田岡 回 | 





必要 な 鍵 は 3 つ 。 
な けれ ば 振り 出し へ 


ア 同 時 攻略 を 行う た め 、 途 中 で ア 





イ テ ム が 持ち きれ な く な る 。 早め に 南 本 の 
痢 屋 で アイ テム 整理 を し て お きた い 。 





7F は 、 他 の 2 フロ ア と 違っ て ダメ ー ジ 
%] の 壁 越し に 待 


通路 の 死角 か ら 
































ア の 宝箱 より も 高い 点 











マッ プ に 施さ れ た 仕掛 けが 5F、6F の 各 











































































































FORTRESS 5F ( 階 5) へ 
FORTRESS 6F ( 階 5) へ 
FORTRESS 6F ( 階 7) へ 
FORTRESS 6F ( 階 9) へ 
FORTRESS 5F ( 階 9) へ 
FORTRESS 6F ( 階 11) へ 
DRAGON'S KEY で 開く 
KEY OF AMBER で 開く 
KEY OF GARNET で 開く 


81 ス イッ チ OFF で a(23.11) ヘ ワー ズ 、ON で FORTRESS 6F(827) へ ワー ブ 


b (8.8) へ ワー プ 


上 に 乗っ て し ば らく 待つ と 起動 魔法 陣 c'(17.24) へ ワープ 
] 魔法 陣 c (29.14) へ ワー プ 


d (58.30) へ ワー プ 
FORTRESS 5F (30.8) へ ワー プ 
壁 スイ ッ チ 

間 屋 


だ 。 マ ッ プ 























ロ 


今回 は 落ち た 先 に ドー ラ の 手紙 は な い 。 
まだ 。 多 り 











効果 は 硬い 敵 や ボス 戦 で 役立つ だ ろう 。 
は 、 幻 の 
誤っ 


な お 、 マ ッ プ 東 を 探索 する 場合 
壁 に 隠さ れ た 魔法 陣 d に 注意 し べし 。 








mg ギミック の 発動 点 と な る 点 が 7F の 特徴 
側 の 大 き な 落 と し 穴 は 5F の 
スイ ッ チ へ と 続く 大 き な 吹 き 抜け 。 ス イッ 
チ の 上 に 降り られ る ポイ ント は 1 力 所 し か 
な い の で 座標 を 確か め て 飛び 降り る べし 。 


に 必要 な アイ テム 以外 で 入 
手 し て お きた い の が マッ プ 北 東 寄 り に ある 
小 部 屋 に 隠さ れ た 「 ダ ブル の 魔法 」。 一 

時 間 内 に 限り 腕力 を 強化 し て くれ る と いう 


て 乗っ て し 8 


し 8 












① 室 箱 ・CRESCENT KEY 区 
⑧ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 (10) 

③ 宝 箱 (合鍵 )・DRAGON'S KEY 
〈④ ミ ミッ ク ・ な に も な し 

⑤ 物 体 硬質 化 液 (5) 
ミミック ・ な に も な し 

⑦ ミ ミッ ク ・ な に も な し 
⑧M.POTION (20) 

リト ライ パン (5) 

⑩ 金 塊 (20) 

⑪ ミ ミッ ク ・ な に も な し 

⑱ ミ ミッ ク ・ な に も な し 

⑬ 宝 箱 (合鍵 )・GOLD KEY 
ダブ ル の 魔法 

⑮ 宝 箱 ・ 龍 の 天眼 珠 

⑯ 石 碑 ・ 物 体 硬質 化 液 (20) 


と J い へ HH と 
























まつ と 、 南 東 の 通路 に 戻さ れ て 








まい 、 ぐ る つと 大 回 りす る か 「 ワ ー プ の 





魔法 | で 戻ら し な けれ ば な ら な く な る 。 
一 通り の 探索 を 終え た ら 魔法 陣 c へ 。 最 
後 の 扉 を 開く の に 鍵 が 足り な けれ ば 、 魔 法 





選 。 





い 


マッ プ 東 に ある 魔法 陣 c は 珍し い 時 限 発動 型 の 魔法 陣 だ 。 焦 れ て 動く と いつ まで 経っ て も 先 へ 進め な い ぜ 。 





陣 e で 5F の スタ ー ト 地点 に 戻れ る ぞ 。 





坦 サ ムラ イソ ウル (200 : 110-75-0-255) 
但 ミ ミッ ク (100 : 185-75-0-40) 
但 モ ー ニ ング スタ ー (200 : 115-80-0-31) 


価 ロ ー バ ー (100 : 0-70-120-255) 


但 ロ ブス ター (200 : 120-95-0-85) 








滑る 床 と 落と し 穴 と いう 組み 合わ せ や 、 防 御 を 貫通 する レー ザー の 出る トラ ッ 
プ 、 マ ッ プ を 縦断 する ダメ ー ジ ゾー ン 地 帯 な ど 難 易 度 は 高く な いも の の 、 被 ダ 
Eortress TOP スイ 人 


※ 大 金 梓 使 用 数 : 1 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 






























































スイ ッ チ が 踏ま れる と レー ザー 発射 EMERALD KEY で 開く ① リ トラ イ バ パン (5) 

ラク シャ ー サ (倒す と EMERALD KEY を 落と す ) S ら スイ ッ チ で 開く 久 科 の フ レイ ム ソ ー ド (o) 
ドー ライ ベン ト (イベ ント 後 BTWOL KEY を 落と す ) BLUE EYES で 開く ドー ラ の 手紙 6 

ヘッ ドレ ス (すべ て 倒す と BLUE EYE を 落と す ) 娘 BTWOL KEY で 開く ④ 宝 箱 ・ 物 体 硬質 化 液 (10) 
FORTRESS 7F (16,24) へ 落ち る ELMF KEY で 開く ⑤ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 (10) 
踏み スイ ッ チ 魔法 陣 aa ヘ ワープ ⑥ 宝 箱 ・M.POISON (20) 
壁 ス イッ チ ( 扉 b を 開く ) ] 魔法 陣 a へ ワープ の ⑦ 宝 箱 ・HPOTION (10) 
「 あ と は 己 の 力 を 信ずる の み 」 魔法 陣 D( へ ワー プ ⑧ 宝 箱 ・ 水 の 指輪 (10) 
「 後 は 、 ない] ] 魔法 陣 b へ ワー プ ⑨ 宝 箱 ・ 炎 の 指輪 (10) 

[ 釣 熱 の 路 ] 魔法 陣 c' へ ワー プ ⑩ 宝 箱 ・ 守 り の 指輪 (10) 
[王座 へ と 導く 者 此処 に 眠る 」 ] 魔法 陣 c へ ワー プ ⑬ 宝 箱 ・ 怒 り の 指輪 (10) 
FORTRESS 7F ( 階 11) か ら 魔法 陣 d へ ワー プ ⑱ 宝 箱 ・ 村 雨 刀 () 
BACKBONE へ | 魔法 陣 d へ ワー プ ⑬ 和 石碑 ・10000G 
BTOWLS へ 










































































































































































eS 摘 ケ メー ジ と 南東 の 部 屋 で は 、 ラ クシ ャ ー サ を 倒せ ば 鍵 は 、 中 央 南西 寄り の 階段 を 上 っ た 先 で 
3 メ 5 「EMERALD KEY」 が 、 北 西 の 部屋 で は 、 ボス と 戦い 、 勝 利 し な いと 手 に 入ら な い 
回 復 巡 度 を 考 えて 全て の ヘッ ドレ ス を 倒す と 「BLUE EYE] また 、 こ の ステ ー ジ で は 最初 の 大 部 屋 で 
この ステ ー ジ で は 、 南 東 と 北西 の 大 部 屋 が 手 に 入る 。 そ れ ぞ れ の 部 屋 を 出る た め に 「 フ レイ ム ソ ー ド 」、 北 西 の 宝箱 か ら は 「 村 
に ある 滑る 床 と 、 一 列 に 並ん だ スイ ッ チ の 必要 な 鍵 だ 。 正 刀 」 と 、8 振 り の 無限 武器 が 手 に 入る 。 
北側 の 壁 に つい て いる レー ザー トラ ッ プ が 。 レー ザー トラ ッ プ は 1 回 あたり 50 一 6O ラス ボス 戦 に は 役に立た な いも の の 、 最 後 
初 登場 な が ら 厄 介 な トラ ッ プ だ 。 前 後 の ダ メー ジ を 受け る 点 に 注意 。 ス イツ の レベ ル 調 整 に は 最適 の 武器 な の だ 。 
滑る 床 は 、 歩 いて も ジャ ンプ し て も 通常 チ を 踏む た びに 発射 され る の で 、 連 続 し て 
より 1 マス 余計 に 動い て し まう と いう も 踏 び の は 避け る よう に 。 特 に 戻る 時 は 壁 の 
の 。 さら に この 部 屋 で は 、 ノ ッ ク バ ッ ク 攻 方 を 向い て 一 歩 ず つ 下 が ら な いと 危険 だ 2s あ クン 
撃 を 行う ヘッ ドレ ス が 出現 する こと に も 注 _ ぞ 。 シレ る ヘッ ドレ ズ (G60 12 
意 。 攻撃 を 受け て 穴 に 落ち る 前 に 「 フ リー  。 な お 、 こ の フロ ア で 手 に 入る の は 、 扉 d ラク シャ ー サ (180: 115.8B.85.85) 
ズ の 魔法 」 で 凍ら せ て 片付け て し まお う 。 の 鍵 ま で 。 最 終 ス テー ジ へ 続く 扉 を 開く 島 S 
























































































































































太ら の 位置 で 発生 する ドー ライ ベン ト は 、 旭 さん を 助け る か どう か で エン ディ ング か が 少し 変わ る 分 岐 点 だ 。 気 持ち よく エン ディ ング を 
迎え た いな ら 、 旭 さん は 助け る べき だ な 。 










| BACKBDNE で は 中 ボス 扱い の アジ タカ ー 八 と の 戦闘 。 その 戦い で 手 に 入れ た 鍵 
| BACKBONE / IIOWL0| CBTOWLS へ の 玉 を 開け ば いよ いよ ラス ポス 、 ガ ド ピ スタ ル と の 朝 い だ 
| | 星 も 破壊 する と 言わ れる 「 プ ラ ネ ッ ト バ スタ ー」 を 手 に 、 こ の 戦闘 に 勝利 する の だ 」 


3 














BACKBONE・BTOWLS 一 
※ 大 金村 使用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 




















BACKBONE 










































































に | BDSS・ ア ジ タ カ ー ハ 
回 | 「 生 . れ し 者 に は 稼 れ を 
FORTRESS TOP ( 階 ら ) か ら 


① 宝 箱 ・ELMF KEY 凛 























FN いら 



































































































































IEMKEEIEAEE 


⑧② 宝 箱 ・ プ ラ ネ ッ トバ スタ ー (oo) 
③ 石 碑 ・ 復 活 の 指輪 


MMMMEEMMMMM 人 胡 EIE り IEEEOEEPEMEE 浅 上 5 





清き 者 に は 清き 力 を 」 

































































































BTOWLS 























相 (17.10) へ ワー プ 




















ナ ぴ へ 半 





① 石碑 ・ 金 塊 (50) 
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FMJ い NM と 



























ぐ く EC 
RSO グ 


SS 伝説 の 合 で 戦え ! 

アジ タカ ー 八 は 3 つ に 分 か れ た 首 か ら 1i 
線上 に 火炎 弾 を 吐い た り 、 ア レス が 接近 す 
る と 羽ばたき の 風圧 で 後退 ご させ た りす る 。 
魔法 は 一 切 効 か な い の で 、 物 理 攻撃 で ダメ 
ー ジ を 与え て いく こと 。 

一 方 、 ガ ド ビ ス タル は 序盤 ・ 中 盤 、 終 柄 
と 9 段階 に 姿 を 変え る 。 序盤 は 魔法 を 撃ち 
な が ら 移 動 し 、 隣 接する と 回 転 し て 攻撃 し 
て くる ビッ ト と 、 ガ ド ビ ス タル の 両 腕 か ら 
発射 され る 魔法 に 注意 し な が ら 前 に 出 て 、 


























ueuaAaYH YECT HL IU5 IIUIIMI 























り FORTRESS TOP ( 階 3) へ 


kl BOSS・ ガ ド ビ ス タル 


ガ ド ビ スタ ル に 直接 攻撃 を 加え て いこ う 。 


魔法 は 一 切 無効 、 























































































































































































































































































































な お 、 前 方 ら マ ス で 左右 に 動い て いる 泡 に 
触れ る と 、 ス テー ジ の 一 番 後ろ まで 戻さ れ 














この 形態 時 の 攻撃 は 、 一 定時 間 ご と に 放 た 
れる 8WAY と 、 周 囲 に 落ち る 落雷 だ 。 バ 
リア な し 、 防 御 な し で 8WAY を 受け る と 、 














る の で 注意 する こと 。 魔法 の ダメ ー ジ は 
MGH が 80 あ れ ば 無視 で きる ぞ 。 

HP が 半分 に な る と 、 ガ ド ビ ス タル は バ 
リア を 張り 、 エ ナジ ー シ ェ ル を 93 び 展 開 す 
る 。 こ の エナ ジー シェ ル を 3 つ と も 破壊 し 
て ガ ド ビ スタ ル の 正面 に 立つ と 波動 砲 を 撃 
っ て くる の で 、 カ ニニ 歩き で 避け た ら 、 バ リ 
ア が 消え た 瞬間 を 狙っ て 攻撃 を 加え よう 。 

こう し て ガ ド ビ スタ ル の HP を 減ら す 
と 、 つ い に ビ スタ ル 王 の 本 体 が 姿 を 現す 。 









































52 後 の 戦 い に 突 入 す る 前 に 打てる 手 は 全て 打っ て お け よ 。「 護 符 」 が 手元 に 
する ぜ 。 い ざと な っ た ら 引 き 返す の も アリ だ 。 がんばれよ ー ! 


ほぼ 即死 する の で 注意 する こと 。 バ リア と 
ヒー ル の 魔法 を 途切れ な いよ うに か け 続 け 
て 戦う の だ 。 





出現 モン スタ ー 


い J 


9 ァ ッ タカ ー ハ (855 : 115-105-110-855) 


但 ガ ド ビ ス タル (255 : 150-115-125-255) 
但 エ ナジ ー シ ェ ル (255 : 178-90-15-99) 


価 ビ スタ ル 王 (255 : 150-125-150-255) 
いい ン 』 











ある な ら 1 つ で も ら つ で も 使っ て 運 を 上 げ る こと を オス ス メ 























囚われ の 男女 


リア すれ ば 未踏 破 区 間 も 埋 まり 、、 
箱 B] まで も ら え る と いう 、 
し い イ ベン ト だ 。 必須 イベ ント 
スロ ッ ト の 空き を や りく りす る の 
の で 、 ク リア し て お いて 損 は な い ぞ 。 
イベ ント の スタ ー ト 地点 と な る 
る 小 部 MOI 
いる 女 
進 お の だ 。 下 へ と 店 
も 配置 され て いる 。 
すべ て の 部 屋 を 回 
の と 司 
昌和 Rd | 胃 は その まま 。 ] 
し まう が 、 こ れ で 女性 の 依頼 は 軍 成 と な る 。 雪 | を 手 | 
MNOUNINI | 



























































































































































^ 解 放さ れ た 女性 は 、 ア レス の 手腕 
を 見 込ん で 一 緒 に 捕まっ た と いう 友 
人 の 解放 を お 願い し て くる 。 












































IIPP 呈 時 全 YWPW | 
報告 し た 後 、 再 度 話 し か ける と 、 壊れ ( 
た 剣 の クエ ス ト が スタ ー ト 。 | 





0 





Si 
られ ば 香 し て お きた い 。 1 











昌和 HINM 
iii 了 表 HMI 





法 が 一 切 交 か な い だ け で な く 、 
る こと | に も 注意 が 必要 。 








際 和 に 


が 人 則 の 女 


。 送 げ | 


ム メ デュ ー サ を 倒し て 手 に 入れ た 鍵 
で 鉄格子 を 開け る と 、 そ こと に は 金 胡 
の 美しい 女性 が ……。 | 














| Il 「 ワ ー プ の 魔法 」 を 使っ て も か な り 面 個 





ジノ 本 も 江 


し な が ら 落 ち た 先 の Huine BFF の 則 ぁ 
支店 の ある DARKZONE 2F か ら Ruins 1 





本 店 | に M る 
ガー ル の ユン ユン に 話し か ける と 「 物 体 硬質 化 液 ] 10 
える の だ 。 シ ョ ッ プ で は 売っ て いな い 貢 重 な ア イ テ ム 
こ 、 嬉 し い サ ービス だ 。Huins 1 で カジ ノ 本 店 に 行き そ び 
で いた D り 、 すべ て の マッ プ 牙 破 率 を 10096 に し た い 場 合 な 
こ は 戻 っ て お く こ と を オス ス メ す る ぞ 。 | | 
ちな み に 本 店 と 支店 で は 、 遊べ る ゲー ム の 種類 や 暴 品 の 交 提 
ノー ト に 差 は な い が 、 本 店 の 景品 リス ト に は 、 休憩 中 の MPE 
復 速度 を 上 昇 させ る 「 レ ッ ド ケー プ ] が 存在 し な い 























| 異な る 。 ど ちら の メダ ル も 共通 し て 使え る こと も 覚え 


マ 支 店 に 寄っ た 後 、 本 店 へ 行く と コ 
ン ユ ン の 台詞 が ちょ っ と だ け 変 化 。 
、 常連 客 ヘ ステップ アッ プ ? 































































































ムカ ジノ 支店 の 璧 に 掲げ られ て いる 謎 . 
の メッ セー シ 。 28. どら 7 は Huins1 に あ 」 


、 る 落と し 内 の 座標 の こと と だ 。 





俺 の イベ ント は な い の か …。 ー 9 才 53 










































































称号 





















































と 職業 の 落 件 
の HE 生 
99 女帝 
し 90 戦 乙女 
。 90 大 魔道 士 
80 女傑 
80 魔道 士 
H 70 凄腕 戦士 
70 魔術 士 
1 60 戦士 
9 60 呪術 二 
EE 上 者 い 蘭 叶 上 
_ 32 魔 人 


































































































































































































ヾ さい ズミ 本 当 尿 nenoAox ed dL SUDLUIB1OL 

















00 い に 3) ゆ 6 
いい に 3 ゆ : ぐ 2 
いい に 角 ゆ を 】 
れい に 9 ゆで 
408 6 い ド 9 ゆ : ぐ ) 
れい に 3 ゆで 

いく 000 い ド 85 ゆ くけ 
いく 400 い ド 9 ゆ : ぐ / 
400 い に 8 
いく 0 い に 9 ゆ : ぐ / 
いい に る ゆ :@【() 
れい 40 い に 3 ゆる けり 96 
れ 00 い ド 9 ゆ のり 5P2 












































































































































0 地 上 ュ アレ スモ ー ド で は 物足りな い プ レイ ヤー 向け に 用 意 さ 
ドー 当 モ だ ド の 基本 解説 TWO】 それ が ドー ラモー ド で ある 。 


ドー ラモー ド の 始め 方 特徴 
ドー ラモー ド を プレ イ す る に は 、 ア レス ドー ラモー ド の 最大 の 特徴 は ステ ー ジ の 
ー ド クリ ア が 大 前 提 。 エ ン デ ィング 後に 難易 度 の 高 さ 。 ア レス モー ド の 45 ス テー 
表示 され る セー ブ つ 画 面 で 、 必 ず ク リア デー が ら ド ー ラ モモ 一 ドド で は 183 ズ テー ジ と 大 
夕 を 保存 する こと 。 ち な み に 、 ク リア 時 に 幅 に 少な く な っ て いる も の の 、 ど の ステ ー 
表示 され た 称号 は どん な も の で あっ て も ド ジ も 一 筋 縄 で は クリ ア で き な い 。 
デラ モー ド の 開始 条件 に は 影響 し な い の で アレ スモ ー ド で は 終盤 で 登場 し た トラ ッ 
安心 し よう 。 プ も 、 ド ー ラ モー ド で は 序盤 か ら 登 場 し た 
ドー ラモー ド で 探索 を 開始 する に は 、 夕 り 、 開 閉 床 トラ ッ プ の よう に 条件 や タイ ミ 
イト ル 画 面 か ら 『LOAD GAME 』 を 選び 、 ング が 複雑 に な っ て いる も の も 多い 。 
H 意 し た クリ アデ ー タ を 選択 する だ け 。 6 姜 4 ドー ラモー 
































































































































































ュ * で は スイ ッ 

アレ スモ ー ド と 同じ よう な シチュ エー シ チ な どの 条件 
ョ ン か ら 始 まる の で 、 単 純 に キャ ラ が 変わ ee 
っ た だ け か と 思い き や 、 様 々 な 点 で ドー ラ 議 で 求 され る 
剛 トラ ッ プ が 登 





モー ド は アレ スモ ー ド と 異な っ て いる の だ 。 


















































HP : 15 
MR 26 
STR : 3 














INT:5 








MGR : 5 
LUCK : 0 
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ム ア ク セ サ リ を 装備 する と ステ ー タ ス だ け で な く 、 | 
見 た 目 も 変化 する 。 好み の も の を 選ぶ の も アリ ? 





ヾ さい テ ヘ さ 豆 尺 uenoAoyr re dL SDLUIB1COL 








PSP 版 で 新しく 追加 され た の が 、「 ド ー ラ + 
て や る か ら 安 心 し ろ よ 。 








ー ド 」 だ 。 こ れ は 遊ぶ し か な い だ ろ 。 残念 な が ら 俺 は 出 な い が 、 ア ドバイ ス は 引き 続き し 








| Ruins EX 







李 2 多 を 』 








居 | Huins EX BF1 (23.9) へ 
gl] 踏み スイ ッ チ ( 扉 a を 開く ) 
sg| レバ ー ( 扉 b を 開く ) 

















AN と 3 





岩 転がし トラ ッ プ あり ) 上 
g4| 炎 ト ラッ プ ON 

s5| 災 ト ラッ プ OFF 

Be| 矢 ト ラッ プ ( 東 か ら ) 

BZ| 矢 ト ラッ プ ( 西 か ら ) 

sa| 踏み スイ ッ チ ( 扉 f を 開く ) 

sa| 落 1 を ふさ ぐ (時 限 式 ) 

B 落 1 を 上 さ ぐ (時 限 式 ) 

加 | 落 1 を ふさ ぐ (時 限 式 ) 

Bi レバ ー ( 扉 ほ を 開く ) 






























































けろ 」 
憶 | Ruins EX BF]1 ( 階 1) へ 
蔽 | Ruins EX BF1 ( 階 6) へ 


























油断 は 大 敵 

スタ ー ト 直後 の 部 屋 の 間取り こそ アレ ス 
モー ド と 似 て いる も の の 、 そ れ 以 外 は まっ 
た く 異 な る の が この ステ ー ジ 。 まずは アレ 
ス と 同様 に 散ら ば っ て いる 装備 を か き 集 め 
る こと か ら 始 め よ う 。 初期 装備 の 「 バ ルカ 
ン の 杖 」 は 物理 攻撃 だ け で な く 防 御 に も 使 
用 で き 、 回 数 制限 も な い の で 重宝 する ぞ 。 




















ロ 











ce 見 慣れ た マッ プ で も 


ドー ラモー ド 最 初 の ステ ー ジ は 、 代 表 的 な トラ ッ プ が 次 々 登場 する テク ニカ ル 
の 一 瞬 の 油断 が 死に つなが る の で 、 扉 を 開け て 新た な プロ ッ ク に 入 
っ た ら 注 意 を 忘れ ず に 。 トラ ッ プ を 無理 矢 理 突破 する 戦法 は 通用 し な い 。 








隊 Huins EX BF1 ( 階 3) へ 
北 4 Ruins EX ら ( 階 1) へ 
蔽 5 Huins EX BF] ( 階 4) へ 




















sa| 踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開く ・ 東 か ら 西 へ 転がる 較 g| Ruins EX6 ( 階 3) へ 








匠 | S1 ス イッ チ で 開く 

了 | 5 つ ウレ バー で 開く 

芝 | SG3 ス イッ チ で 開く 

| 合鍵 で 開く 

| 合鍵 で 開く 

世 | SB8 ス イッ チ で 開く 

匠 | 51 の で 開く 

蘭 | 魔法 陣 a' (17.11) へ ワー プ 
員 | 魔法 陣 D' へ ワー プ 

陣 ] 魔法 陣 b へ ワー プ 



























































引 「 床 の 装置 を 起動 し た な ら ば 東 の 方 角 に 気 を 付 || 魔法 陣 c へ ワー プ 








隔 ] 魔法 陣 c へ ワー プ 


前] 闇 屋 
[ 六 83 ス イッ チ を 踏む と ー へ 転がる 




















は 、 立 ち 止ま ら ず に リズ ム 良 く ジ ャ ンプ し 


て いく こと が ポイ ント だ 。 ど の 足場 で 向き 
を 変え る か 考え 、 向 こう 側 の スイ ッ チ へ た 
どり 着け る 最短 の 動 線 を 見 極め よう 。 









































※ 大 金 植 使用 数 : 4 
※ 合 鍵 使用 数 : 3 




















し - 


① バ ルカ ン の 杖 (co) 

⑧@ 宝 箱 ・500G 

③ 宝 箱 ・ リ トラ イ パ ン (20) 
④ 宝 箱 (合鍵 )・ 金 塊 (1) 
⑤ 宝 箱 ・M.POTION (3③) 
⑥ 宝 箱 ・ 大 金 植 (③) 

⑦ 宝 箱 ・ 大 金 植 (③) 

⑧ 宝 箱 ・ 合 鍵 (3) 

⑨ 宝 箱 ・H.POTION (10) 
⑩ 宝 箱 ・ 大 金 梓 (3) 

⑪ 宝 箱 ・H.POTION (5) 
⑯⑱ 宝 箱 ・8200G 

⑬ 石 碑 ・ ウ イン グ エ ッ ジ (50) 
⑭ 宝 箱 ・ テ ィ ア ラ 

⑯⑮ 宝 箱 ・M.POTION (5) 
⑯ 宝 箱 ・ 異 次 元 宝箱 A 


に J い へ ヽ HH と 


る の で あま り 気 に せ ず に 。 最 奥 の 魔法 陣 へ 
足 を 踏み 入れ れ ば ゴー ル は 目 の 前 だ 。 

な お 、 こ の 時 点 で は 開か が ない 扉 が ら つ 存 
在 する が 、 後 の ステ ー ジ で 開け られ る の で 











次 に 控え る ワー プ 地 帯 を 超え た ら 、 矢 の 
トラ ッ プ 地帯 が 待っ て いる 。 進 行方 向 か ら 
矢 が 飛ん で くる スイ ッ チ を 選ん で 踏ん で い 
く よ う に 。 逆 の スイ ッ チ を 誤っ て 踏む と 大 
ダメ ー ジ だ 。「 合 鍵 ] 入手 後 は マッ プ 東 側 
の 探索 へ 移 ろ う 。 連 続 し て 配置 され て いる 








石版 の メッ セー ジ は 岩 転がし トラ ッ プ の 
暗示 。 ス イッ チ の 上 で 立ち 止ま ら ず 、 転 が 
る 岩 を や り 過ごし た ら 西 へ 。 火 炎 ト ラッ プ 

















落と し 穴 は スイ ッ チ を 踏む と 、 一 定時 間 穴 
が 閉じ て 歩け る よう に な る 。 穴 に 落ち て も 
BF1 へ 落ち る だ け で すぐ に 戻っ て こら れ 





旭 さ ん ルー ト で は カジ ノ が な い 分 、 お 金 の や りく り も 難し く な る 。 ポ ーション を が 点 飲み し て こら える の は スマ ー ト な や り 方 じゃ な い 。 








今 は 気 に せ ず に 先 へ 進 も う 。 


出現 モン スタ ー 
レ @ ィ ンプ (12 : 6-2-0-3) 
参 キ ラー ビー (2 : 8-0-0-2) 
媒 ス ライ ム (5 : 5-1-4-8) 


相 。 


















JreuaAaYH IPCT 3HL IS IIUIIAUS6 


旧い SU 人 ゆ の 





の 3 連戦 、 マ ッ プ 南 
. ッ プ 東 は シビ ア な 操作 が 要求 され る アク シ 






































軸 Ruins EXBF8 (落と し 穴 と 同じ 座標 ) へ 落 







































































敵 の 数 は 多く は な い が 休 憩 不可 の ステ ー ジ 。 加 えて 敵 を 鍼 





の i/ 


※ 合 鍵 使用 数 : 0 











泉 | 回 復 の 泉 








ちる 

Ruins EXBF2 (6.28) へ 落ち る 

gl| 敵 ス イッ チ 

(スラ イム x4ー イ ンプ x4ー オ ー ガ ※4) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開く ・ ス ライ ム 出 現 ) 
敵 ス イッ チ 

(イン プ x4ー ス コー ピオ ン ※4ー オ ー ガ メ 4) 
石柱 a を 動か す 

石柱 D を 動か す 

石柱 c を 動か す 

石柱 d を 動か す 

石柱 @e を 動か す 

石柱 f を 動か す 

「 湧 きい ずる 魔物 達 と 共に 終わ り の 知れ ぬ 舞 踏 
を 舞 え 」 

「 苦 難 を 乗り 越え 辿り 着い た 時 に の み 箱 は 褒美 
を 宿す 」 



















































































序 衣 の 最 難 関 ステ ー ジ 


広 問 で は 4 匹 ずつ 出現 する モン スタ ー と 
中 は 落と し 穴 地帯 、 マ 




















ョ ン パ ー ト 、 最 後 の マ ッ プ 北西 は スイ ッ チ 














で 石柱 を 動か す パ ズル と いう 具合 に 大 ま か 
に 分 ける と この ステ ー ジ は 5 つの ギミック 
か ら 成 り 立 っ て いる 。 難 易 
の 、 こ こ で 十分 な 装備 を 調え られ れ ば 、 
の 先 が 楽 に な る の で 宝箱 は 見 逃 せ な い 。 

















度 は 高い も の 


記 








この ステ ー ジ で 試さ れる の は 、 主 に 状況 
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Ruins EX1 ( 階 4) へ 








紀 Ruins EXBF2 ( 階 1) へ 








| Huins EXBF ( 


弟 5) へ 








4| Huins EX3 ( 階 1) へ 








S ら 2 スイッチ で スラ イム 出現 (物理 攻撃 の み ) 











中 S1 ス イッ チ で 出現 する 敵 を すべ て 蔵 滅する と 





開く 





| GREEN KEY で 開く 








S2 ら 2 スイッチ で 開く 














思 53 ス イッ チ で 出現 する 敵 を すべ て 紙 減 する と 





杜 意 回 


人 ム ス ラ イム を 倒さ ず に 南東 端 に 置か れ て いる 宝箱 を 
開け る と 「 金 塊 (G0)」 が 手 に 入る 。 こ れ を 元 手 に 
し て 「 ウ イン グ エ ッ ジ (o)」 を 買お う 。 


開く 














広間 で の 戦い で 囲 














れ そ うに な っ た 場合 の 
避 や 、 わ ず か な 時 間 し か 残さ れ て い 























な い 場 合 、 ご ちら を 優先 し た 方 が 生き 残れ 


SR 


に 応じ た 方 向 転換 と ジャ ンプ の 使い 分 け 。 








北西 に 出現 し て 一 定 間隔 で レー ザー を 発射 し 続け る スラ イム は 、 魔 法 へ の 耐性 を 持っ て いる 。 近 づい て 直接 攻撃 する し か 手 は な い 。 


① 宝 箱 ・H.POTION (5) 
⑧M.POTION (5) 
⑧ 宝 箱 ・ 物 体 硬 質 化 液 (5) 
④ 宝 箱 ・GREEN KEY 
⑤ 室 箱 ・ ウ イン グ エ ッ ジ (10) 
⑥ 宝 箱 ・M.POTION (8) 
⑦ リ トラ イ パ ン (820) 
⑧ 宝 箱 ・ 金 塊 (20) 

※ ス ライ ム を 倒し た 後に 開く と か らっぱ ぽ 
⑨H.POTION (5) 
⑩ 宝 箱 ・ ブ ルー ケー プ 
⑪ 宝 箱 ・M.POTION (8) 
⑯ 宝 箱 ・ 金 塊 (1) 
⑬ 宝 箱 ・350G 
⑭ 宝 箱 ・300G 
⑯ 宝 箱 ・ 物 体 硬 質 化 液 (5) 
⑯ 宝 箱 ・ 不 思 議 な 鉱石 
⑰ 石 碑 ・ 金 塊 (10) 


る が を 身体 に 覚え 込ま せよ う 。 

な お 、 終 盤 の パズル で 手 に 入る 「 不 思 
な 鉱石 ] を 入手 し た ら EX1 の 闇 屋 へ 向 
お う 。 主 人 の 求め に 応じ て 売却 する と 、 
た な 武器 や 防具 が 販売 物 に 加わ る ぞ 。 











但 イ ンプ (12: 7-2-0-3) 
但 オ ー ガ (15 : 9-3-0-3) 
但 ス コー ピオ ン 10 : 7-3-0-3) 


但 ス ライ ム (5 : 6-2-5-8) 


位 ス ライ ム (5 : 6-3-5-255) 


但 フ ロッ グ (15 : 7-2-0-3) 
いい 


識 
か 
新 











| 5 | この ステ ー ジ は ダン ジョ ン 内 か ら 指定 され た アイ テム を 見 つけ 出し 、 指定 され た 場 
| 所 に 納め な けれ ば クリ ア で き な い 。 名 アイ テム は マッ プ 内 に 点 在 する ため 、 必然 的 
| NUTS XS 、 SS モン スタ ー の 顔ぶれ も 変わ る の で 油断 は 出来 な い ぞ 。 





※ 大 金村 使 用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 
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Ruins EXBF2 (23.9) へ 落ち る 
踏み スイ ッ チ ( 扉 a を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 b を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 d を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 @ を 開く ) 

レバ ー (87 ス イッ チ を リセ ッ ト ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 f を 開く ) 
床 ト ラッ プ ON 

床 ト ラッ プ OFF 

踏み スイ ッ チ ( 扉 h を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 ! を 開く ) 

「 悪 魔 の 盾 を 納め よ 」 

「 悪 魔 の 鎧 を 納め よ 」 

「 悪 魔 の 剣 を 納め よ 」 

「 ド クロ の 鍵 を 納め よ 」 

Ruins EX ら ( 階 4) か ら 

Ruins EX BFg ( 階 2) へ 


隊 3| 
隊 4 
階 5| 
較 






































AN 




















性 




















扉 c| 



















































































隊 6| 



































新た な 能力 を 持っ た 
モン スタ ー が 出現 
スタ ー ト 地点 か ら ま っ すぐ 延び た 通路 を 
進ん だ 先 に 置か れ て いる の は 、4 組 の 宝箱 
と スイ ッ チ 、 そ し て メッ セー ジ の 書か れ た 
石版 だ 。 石 版 に 書か れ た アイ テム を 宝箱 に 
入れ 、 ス イッ チ を 踏む こと で 、 新 た な ルー 
ト が 開け る と いう 寸法 だ 。 ア イ テ ム の 入手 














Ruins EX BF1 ( 階 6) へ ① 宝 箱 ⑲M.POTION (10) 
Ruins EX4( 暗 1) へ 名 の 宝箱 ・ 悪 魔 の 鎧 を 入れ る @ 石 碑 ・ 金 塊 (50) 
Ruins EXBF1 ( 階 12) か ら 2 ③⑧ 宝 箱 ・ 悪 魔 の 語 を 入れ る @⑳ 宝 箱 ・SKULL KEY 載 
宝箱 ① に 悪魔 の 盾 を 入れ て S1 を 踏 及 4 ④ 宝 箱 ・SKULL KEY を 入れ る ウイ ング エッ ジ (10) 
お と 開く 宝箱 ・700G @ 宝 箱 ・ 金 塊 (3) 
宝箱 ④ に 悪魔 の 鎧 を 入れ て S ら を 踏 MA ⑥ 宝 箱 ・ 金 塊 (1) 

お と 開く ⑦ 宝 箱 ・ 復 活 の 指 輸 

宝箱 ③ に 悪魔 の 剣 を 入れ て 83 を 踏 ⑧ 宝 箱 ・ 精 霊 の 腕 輸 

お と 開く ⑨ 宝 箱 ・ 悪 魔 の 盾 婦 

宝箱 の に 懇 栖 の 鍵 を 入れ て S4 を 踏 ⑩ 宝 箱 ・ 金 塊 () 

むと 開く ⑪ 宝 箱 ・H.POTION (10) 

S1 ス イッ チ で 開く ⑬ 宝 箱 ・ 悪 魔 の 鎧 

S7 ス イッ チ す べ て を 踏む と 開く ⑬ 宝 箱 ・ リ トラ イ パ ン (20) 

YELLOW KEY で 開く ⑭ 宝 箱 ・ フ リー ズ (魔法 ) 

S10 ス イッ チ で 開く ⑮ 宝 箱 ・YELLOW KEY 文 


S11 ス イッ チ で 開く ⑯ 宝 箱 ・ プ リティ ウィ ッ グ 
Ruins EX8 ( 階 1) へ ⑰ 宝 箱 ・ 物 体 便 質 化 液 (1) 
⑱ 宝 箱 ・ 悪 魔 の 剣 反 


に クエ スト 主体 の ステ ー ジ の た 
め 、 難 易 度 の 高い アク ショ ン は 要求 され な 
い が 、 マ ッ プ 東側 の 穴 だ ら け な 上 に 左右 か 
ら 突 き 出る 棒 が 行く 手 を 阻む 廊下 が 厄介 
だ 。 

多少 は レベ ル も 上 が っ て いる と は いえ 、 
所 誠 は 魔道 士 。 連続 し て 落と し 穴 に 落ち る 
の は 生命 の 危機 を 意味 する の で 注意 すべ し 。 

また S8 ス イッ チ を 踏む と 起動 する 床 ト 





基本 的 
































状況 に よっ て 、 扉 を 開け て 入れ る エリ ア が 
分 けら れ て いる の で 、 行 ける 場所 は 行き 止 
まり まで 行っ て みる の が この ステ ー ジ の 正 
し い 攻 略 法 と 言え る 。 





ラッ プ は 、 間 欠 的 に 開閉 する と いう も の 。 
S9 ス イッ チ ま で た どり 交 け れ ば 、 開 閉 し 
て いた 床 が すべ て 閉じ る 仕掛 け だ 。 た だ 
し 、 穴 に 落ち な いと EX BF2 の 一 区 画 を 埋 

















穴 


・ 悪 魔 の 盾 を 入れ る 





め ら れ な い の で 、 




























達成 率 に も こだわ り た い 

















人 は 必ず 1 度 は 落ち て お こう 。 

また 、 イ フリ ー ト や アー チャ ー、 ガ と 滞 
イル と いっ た 新手 の モン スタ ー も 出現 す 
る 。 中 で も イフ リー ト の 攻撃 は ガー ド し て 





も ダメ ー ジ が 中 通 する の で 近接 戦闘 は 避け ] 
た い 。 


レレ 。 


但 ア ー チ ャ ー (16 : 12-4-11-3) 
但 イ フリ ー ト (19: 10-5-11-2) 
但 ガ ー ゴ イル (17 : 15-4-12-5) 
但 ス コー ピオ ン (12 : 7-5-0-4) 


但 フ ロッ グ (15 : 9-3-0-3) 
いい 















| KSUUD0 に 介 ゆ で ! 





ファ ルコ ム の ゲー ム で は お 馴染 み と な っ た 、 燃 台 に 火 を 点 す ギミック の ステ デー ジ 。 
先 へ 進 お に つれ 、 徐 々 に 時 間 制 限 が 厳し く な る の で 動き に 無駄 は 許さ れ な い 。 新 
顔 と し て 、 魔 法 を 使っ て くる ソー サラ ー や 宝箱 に 化け た ミミ ッ ク も 敵 に 加わ る 。 
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NMMKEMIEIIPAMEEIEUIIIE24KESIIE2EJEJI24 に IKUEIIE 
Por - 1 mm omo 


























※ 大 金 植 使用 数 ・ 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 













































































芝 | 粒 台 (3 ヶ所 ) に 火 を 点 し て 時 間 





⑩ 宝 箱 ・H.POTION (10) 





箇 | 踏み スイ ッ チ ( 扉 a を 開く ) 障 | Ruins EX5 ( 階 1) へ ・H.POTION (10) ⑲ 宝 箱 ・ 護 符 

sl 踏み スイ ッ チ ( 扉 b を 開く ) 回 | 「 明 か り 無 き 往 台 に 魔法 の 光 を 灯 人 ⑧@ 宝 箱 ・ 居 の 指輪 (10) 石碑 ・ ア イア ン メイ ス (3O) 邊 

sg 踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開く ) せ ] 記 ③ 宝 箱 ・500G @ ミ ミッ ク ・ 金 塊 (1) | 
| 踏み スイ ッ チ ( 扉 d を 開く ) G] 魔法 で 灯り を つけ る 糧 台 用 4 ② 宝 箱 ・ ウ イン グ エ ッ ジ (10)  @ ミ ミッ ク ・ 金 塊 (3) | 
sg] 踏み スイ ッ チ ( 扉 @ を 開く ) E ⑤ 宝 条 ・ リ トラ イ バ ン (2O) | 
還 煽 台 に 火 を 点 し て 時 間 内 に S1 ス WM ⑥ 宝 箱 ・M.POTION (5) | 
イッ チ を 踏む と 開く の ⑦ 宝 箱 ・ レ ッ ド ケー プ | 
燃 台 (8 ヶ所 ) に 火 を 点 し て 時 間 宝箱 ・ 金 塊 (3) | 
内 に S2 ス イッ チ を 嗜む と 開く @ 室 箱 ・ 復 活 の 指輪 | 
| 


内 に S3 ス イッ チ を 踏む と 開く 

茹 | S4 ス イッ チ を 踏み な が ら 煽 台 に 
火 を 点 す と 開く 

司 | S55 ス イッ チ を 踏み ながら 畑 台 (2 
ヶ所 ) に 火 を 点 す と 開く 

豆 | KEY OF HUBY で 開く 

了 ] Ruins EX3 ( 階 4) か ら 

隊 | Huins EX BF1 ( 階 7) へ 






































魔法 を 使う モン スタ ー 出 現 。 
MGR に も 気 を つけ て 


移動 ルー ト の 選択 ・ 方 向 転 換 ・ ジ ャ ンプ 
な どの 点 で 、 迅速 で 正確 な 操作 を 要求 され 
る の が この ステ ー ジ だ 。 特 に 扉 c を 開け る 
に は 1 回 の ミス も 許さ れ な い ほ どの シビ ア 
な タイ ミン グ が 要求 され る が 、「 異 次 元 宝 








uuaAaY TECT 3H ISlD IAUSI 








⑪H.POTION (2) 
⑯⑱ 宝 箱 ・ 
⑲⑬ 宝 箱 ・ 
⑭ 宝 箱 ・ 
⑯ 宝 箱 
⑯ 宝 箱 ・ 
⑰ 宝 箱 ・ 
⑯ 宝 箱 ・ 


金塊 (1) 
金塊 (5) 


屋 で 購入 する べし 。 な お 、 こ の 部 屋 で 手 に 
入る 「 護 符 ] は クリ ティ カル ヒッ ト が 出 や 








物体 硬質 化 液 (⑤) 

異 次 元 宝箱 B 

KEY OF HUBY 六 | 
・ バ リア (魔法 ) | 


物体 硬質 化 液 (3) 


離 を と っ て 魔法 を 当て る の が 賢明 だ 。 





な お 、 ソ ー サ ラー の 魔法 攻撃 は 速 距離 で 





すく な る 嬉し い 効 果 が ある 。 異 次 元 箱 で は 
な く 、 通 常 ア イ テ ム 欄 に 置い に お く と 、 ご 
利益 を 実感 で きる は ず だ 。 

モン スタ ー も 顔ぶれ が 変わ り 、 ガ ー ド を 
貫通 する 攻撃 を し て くる ミノ タウ ロス の ほ 
か 、 宝 箱 に 擬態 し た ミミ ッ ク や 、 フ ァ イ ア 




































箱 B] は 後 を 考え る と 必ず 入手 し て お きた 
い 。 

また 扉 6 を 開く た め に は 、S5 ス イッ チ 
を 踏み な が ら サ ンダ ー の 魔法 を 使う 必要 が 
ある 。EX3 で 手 に 入る 金塊 を 使っ て 、 闇 


巡 
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魔法 を 使う ソー サラ ー が 出現 する 。 ミ ニ マ 




















ッ プ を 注意 深く 見 て いれ ば ミミ ッ ク を 宝箱 
と 間違う こと は な い だ ろ う 。 防 御 力 の 低い 
ドー ラ で は カウ ンタ ー 攻 撃 で 受け る ダメ ー 
ジ が 大 きい の で 、 近 接戦 闘 は は せ ず に 少し 距 





扉 の 目 の 前 で 制限 時 間 が 切れ る な ら 、 ま だ 無駄 な 動き が ある っ て こと だ 。 一 歩 で も 早く 動け る よう に 頑張 る ん だ な 。 


は 防御 で 完全 に 防げ る が 、 近 接 時 は 防御 し 
て も 爆炎 の ダメ ー ジ を 受け る 。 後 の こと を 
考え て 、 被 ダメ ー ジ を 最小 限 に 抑え つつ 、 
ここ で MGH を 上 げ て お く と 良い だ ろう 。 








出現 モン スタ ー 


レ @ イ フリ ー ト (22 : 12-6-10-7) 


但 ソ ー サ ラー (820 : 12-4-13-9) 
倫 ミ ノ タ ウロ ス (30 : 16-7-10-6) 
ミミ ッ ク (25 : 15-5-0-50) 












| Ruins Exs 




















































































































] 





cloo+』l の | 加 愉 oormo 一 








































































































大 ボウ リン グ 大 会 は 








gl| 岩 ト ラッ プ (1) ON 画 | SAPPHIRE KEY で 開く 
上 固着 ト ラッ プ (1) OFF 恒 スペ クタ ーVa (3) を 倒す 
骨 還 震 トラ ッ プ (5) ON と 開く 
間 | 娠 トラ ッ プ (2) OFF 訪 | KEY OF AMBER で 開く 
ss| 岩 トラ ッ プ (3) ON 牙 | Ruins EX BF2 (5.2) へ 
se| 娠 トラ ッ プ (3) OFF 匿 Ruins EX BF2 (6,.13) へ 
sg2| 岩 トラ ッ プ (4) ON 障 | Ruins EX4 ( 階 う ) か ら 
sa| 岩 ト ラッ プ (4) OFF 階 ら | Huins EX BF2 ( 階 3) へ 
sa| 踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開く ) 骨 Huins EX BF2 ( 階 4) へ 
B 床 ト ラッ プ ON 隊 4 Ruins EX BF2 ( 階 5) へ 
il 床 ト ラッ プ OFF 蔽 | Ruins EX BF1 ( 階 8) へ 
隔 | SB スイ ッ チ で 開く 攻 | 魔法 陣 a' へ ヘ ワ ー プ 
区 | GOLD KEY で 開く 医 』| 魔法 陣 a へ ワー プ 
避 | S は スイ ッ チ で 開く 中 | 魔法 陣 bD' へ ワー プ 
豆 | KEY OF GARNET で 開く 隊 ] 魔法 陣 b へ ワー プ 
攻 | 5 つ ス イッ チ で 開く バ X|S10 ス イッ チ を 踏む と バリ 
玉 | DRAGON'S KEY で 開く ア 出 現 。 時 間 内 に 破壊 し な 
匠 | S3 ス イッ チ で 開く いと 自動 消失 


















回 | 「 跳 ん で 跳ん で 」 

4 Ruins EX BF2 (8.9) へ 
牙 5| Ruins EX BF2 (9.7) へ 
共 @| Ruins EX BFg (14.4) へ 
牙 | Ruins EX BF ら (23.24) へ 
著 8 Ruins EX BF ら (17.20) へ 
o| 大 岩 















































経路 以外 に は 障害 物 や 宝箱 が 置か れ て いる 





RSEGrba 
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これ まで の 岩 転がし と 違い 、 延 々 と 巨岩 
が 転がり 続け る の が この ステ ー ジ の 特徴 。 
先 へ 進 お につれ トラ ッ プ の 難易 度 も 上 が っ 
て いく が 、 最 初 の 難関 は 扉 h を 開け る ま 
で 。 岩 の 転がる 間隔 は 短い の で 、 前 進 後進 
を 繰り 返し な が ら 解 錠 ・ 開 扉 を 行う 必要 が 
ある 。「SAPPHIRE KEY] を ショ ー ト カ 
ッ ト に 登録 し てこ おく こ と を 忘れ ず に 。 

そし て 最大 難易 度 を 誇る の が 慕 腔 の 目 の 





























た め 、 安 全 地 帯 は 存在 し な い 。 そ の 時 その 
時 で 一 時 的 に 安全 な 場所 を 判断 し 、 行 動 す 
る 必要 が ある の だ 。 岩 は 1 列 お き に 転がる 
こと を 覚え て お く こ と 。 外周 部 の 落と し 穴 
や 魔法 陣 を うま く 利 用 し て 根気 よく 確認 す 
れ ば 踏破 率 10096 も 不可 能 で は な い 。 

また 、 こ の ステ ー ジ で 注意 し た い の は 、 
魔法 攻撃 が 効か な い ソ ー ド オブ カー ス 。 
HP は 低い も の の 、 高 い 攻撃 力 と 一 直線 に 
向かっ て くる 素早 い 動 キ せ 、 そ し て 魔法 攻撃 
を 全く 受け 付け な い の が 特徴 だ 。 






































よう な 構造 を し た 南東 の 部 分 。 岩 の 転がる 








相手 の 攻撃 は ドー ラ の 防御 力 で は 防ぎ き 





ソー ド オ ブ カ ー ス の いる 部 屋 は 落と し 穴 の た め 外周 し か 使え な いこ と を 忘れ る な 。 退却 する な ら 部 屋 を 出る の が 一 番 だ 。 


※ 大 金 植 使用 数 5 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 






























① 宝 箱 ・ 金 塊 (2) ⑲⑬ 宝 箱 ・ ア イア ン メ イス 


⑧ 宝 箱 ・DRAGON'S (10) 
KEY ⑭ リ トラ イ パ ン (20) 
③⑧ 宝 箱 ・H.POTION ⑯ 宝 箱 ・ 烈 日 の マン ト 
(15) ⑯ 宝 箱 ・ 金 塊 (3) 
④ 宝 箱 ・ 金 塊 (2) ⑰ 宝 箱 ・ 金 塊 (2) 
⑤ 宝 箱 ・SAPPHIRE ⑱ 石 碑 ・ 金 塊 (20) 
KEY ⑲ 宝 箱 ・GOLD KEY 凛 
⑥ 宝 箱 ・ 大 金 西 (の ) @⑳ 宝 箱 ・ 物 体 硬質 化 液 
の ⑦ 宝 箱 ・550G (⑦) 
⑧ 宝 箱 ・KEY OF 
AMBER 交 
⑨ 宝 箱 ・ ウ イン グ ブ ー ツ 
⑩ 宝 箱 ・ 天 使 セ ッ ト 
⑪ 宝 箱 ・KEY OF 
GAHRNET 廊 


⑯ 宝 箱 ・H.POTION 
(18) 





れず 、 足 を 止め て その まま 殴り 合っ て も 歯 
が 立た な い 。 バ リア の 魔法 と ダブ ル の 魔法 
を 両方 と も 使い 、 一 撃 離脱 を 心がけ な が ら 
アイ アン メイ ス で 攻撃 し て いこ う 。 腕力 の 
強化 に も 効果 的 な 相手 だ ぞ 。 














沈 ーX 


区 


山 更 モノ ン スター 





但 イ ンプ (824 : 15-6-0-6) 
倫 ス ペク ターV ら (28 : 17-10-0-9) 
但 ソ ー サ ラー (25 : 12-6-20-15) 

人 ソー ド オ ブ カ ー ス (10 : 35-15-0-255) 


ーッ ダ ワ ロス (35 : 18-8-13-8) 










符 い ー ア @ 













| Ruins EXe 

























































































































EF6BF の S1 を 操作 する こ 
と で ふさ が る 

EX6BF ( 柱 5) の 位置 へ 落ち る 
EX6BF ( 柱 3) の 位置 へ 落ち る 
EX6BF ( 柱 4) の 位置 へ 落ち る 
EX6BF ( 柱 5) の 位置 へ 落ち る 
Huins EXSBBF (それ ぞ れ 
真下 の 座標 ) に 落ち る 
Ruins EX6BF (12.2) へ 落ち る 
Ruins EX6BF (25.19) へ 沙 ち る 
Ruins EX6BF (9.21) へ 落ち る 
Ruins EX6BF (8.17) へ 落ち る 
Ruins EX6BF (11.19) へ 落ち る 
Ruins EX6BF (11.17) へ 落ち る 
Ruins EX6BF (21.19) へ 落ち る 
Ruins EX6BF (15.22) へ 落ち る 
踏み スイ ッ チ ( 扉 b を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開く ) 





| 上 へ 下 へ と 複雑 に 入り 組ん だ 都心 の 地下 鉄 の よう な ステ ー ジ 。 目的 の 場所 に 行く 
まで に は 、 階 段 を の ら つ 3 つ 経 由 し な いと た どり 着け な いこ と も ザラ 。 幸 い に も 
| EX6BF の マッ プ と 対応 し て いる の で 、 両 方 を 見 比べ な が らら つの 鍵 を 探 じ だ そう 。 





「 二 つの 鍵 を 見 つけ ろ 」 








「 一 つの 鍵 は この 奥 に 」 








「 一 つの 鍵 は この 奥 に 」 








「 魔 力 を 消耗 させ る 薬 は そ 





の 働き に より 亡者 の 復活 
を も 抑制 する 」 





Ruins EXBF1 ( 階 9 お) か ら 








Ruins EXGBF ( 階 1) へ 








Ruins EX1 ( 階 6) へ 








Ruins EX6BF ( 階 2) へ 








Ruins EX6BF ( 階 3 う ) か ら 








Ruins EX6BF ( 階 4) か ら 








Ruins EX6BF ( 階 5) へ 








Ruins EX6BF ( 階 6) か ら 








Ruins EX6FBF ( 階 7) か ら 








Ruins EX6BF ( 階 8) へ 








障 


Ruins EX6BF ( 階 9) へ 














階 W| 


Ruins EX6BF ( 階 10) か ら 
















マッ プ を 
1009% を 


ueuraA3Y HTCT 3HL IKIUIIMKS(6 
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時 に は 落と し 穴 に の 
落ち る こと も 必要 
上 下 の 空 間 把握 能力 が 試さ れる の が 、 こ 





の EX6。EX6 と EX6BF を 行き 来 し つつ 、 
理 の て いく だ け で な く 、 踏 破 率 





中 衣 以 









































上下 の つ な 








が り を 確認 し つつ 先 へ 進 び べし 。 マ ッ プ 西 
の 、 周 り に スイ ッ チ な ど 
行く 手 を 遮る 石柱 へ こと た どり 着い た ら 中 盤 
戦 の 始ま り だ 。 

















叶 あ た 








て いる ぞ 


3 痕 

















































































































指す に は 思い 切っ て 穴 に 落ち 注意 し た い 敵 は 、 
る こと も 必要 だ 。 階下 の 石柱 が EX6 に 影 
響 す る な ど 、 ま ず 上 序盤 は フロ フ 


rr 、 TREE io 


1 











Ruins EX6BF ( 階 11) へ 
Ruins EX6BF ( 階 12) か ら 
Ruins EX6BF ( 階 13) へ 
Ruins EX6BF ( 階 14) か ら 
Ruins EX6BF ( 階 15) か ら 
Ruins EX6BF ( 階 16) か ら 
Ruins EX6BF ( 階 17) か ら 
Huins EX6BF ( 階 18) か ら 
Ruins EXGBF ( 階 19) へ 
Ruins EX6BF ( 階 60) へ 
Ruins EX6BF ( 階 621) へ 
Ruins EXBF1 ( 階 10) へ 
Ruins EX7 ( 階 1) へ 
BLUE EYE KEY で 開く 

S1 ス イッ チ で 開く 

S2 で 開く 

Ruins EX6BF の S10・ 
S11 ス イッ チ を 動か す と 戻る 


は 、 特 定 の 落と し 穴 で し か 随 下 つつ 短期 決戦 を 心がけ た い 。 
こ 行 け な い 、 ア イ テ ム が 取れ な い 
と いっ た 箇所 が 出 始め る が 、 こ の フロ ア は 反面 HP が や や 低め な の が 弱点 。 
真下 に 落ち る 落と し 穴 だ け な の で 安心 だ 。 
ここ で は 序盤 の スペ クタ ーV ら を 相手 
に 、 不 足し が ちな 腕力 を 強化 し て お こう 。 
素早 い 動き と 遠 距 離 か 
ら の 手裏剣 攻撃 が 特徴 の アサ シン と 、 石 化 
攻撃 を 行っ て くる ダー スウ ィ ド ウ 。 











ら な い 中 、 





eo 


アサ シン は 接近 し た 場合 、 便 直 時 間 が ほ 
と ん ど な く 、 攻 撃 ・ 防 御 ・ カ ウン ター を 一 
連 の 流れ と し て 行う の で 、 直 接 対 財 する 時 
に は 、 バ リア や ダブ ル な どの 魔法 で 強化 し 


スケ ルト ン 復 活 阻止 の た め の 「M.POISON] が 足り な く な っ た ら 、1F の 闇 屋 へ 。 不 思 議 な 鉱石 を 渡し て いれ ば 、 ら 50GOLD で 売ら れ 








※ 大 金 植 使用 数 : 9 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 








| 











⑮ 宝 箱 ・ 悪 魔 セ ッ ト 





① 宝 箱 ・ 物 体 硬質 化 液 


5) ⑯ 宝 箱 ・ ア イア ン メ イス 
上 @ 宝 箱 ・BLUE EYES (5) 
月 ②③ 宝箱 ・HPOTION ⑰ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 (1) 
E (1 ら ) ⑯ 宝 箱 ・KEY OF 
PA ⑦ 宝 箱 ・800G BONE 
宝箱 ・ 金 塊 (5) ⑲ 宝 箱 ・ 物 体 硬質 化 液 
@ 室 箱 ・ 金 塊 (2) (8) 
⑦ 宝 箱 ・600G @ 石 碑 ・ 金 塊 (30) 
@ 宝 箱 ・M.POISON 
(20) 
@ 宝 箱 ・ 金 塊 (1) 
⑩ 宝 箱 ・ 大 金 棋 (3) 
⑬ 宝 箱 ・ 金 塊 (3) 
⑯ 宝 箱 ・M.POISON 
(20) 
⑲ 宝 箱 ・ 金 塊 (4) 
⑲ 宝 箱 ・6O0G 


ダー スウ ィ ド ウ は 石化 攻撃 を 行っ て くる 




















出現 モン スタ ー 


レ @ ァ アサシン (35 : 17-11-20-11) 
介 イ レー ズ ア イ (40 : 0-7-23-255) 
倫 ス ケル トン (30 : 18-8-0-9) 

但 ス ペク ターV ら (31 : 19-12-0-11) 
倫 ソ ー サ ラー (88 : 12-9-20-15) 
人 ダー スウ ィ ド ウ (40 : 16-9-21-255) 


但 ミ ノ タ ウロ ス (45 : 20-14-15-118) 
いい ン 』 


















| EX6 と の 連絡 通路 的 な 意味 合い を 持つ EX6BF は 、 
| 落ち て くる 小 部 屋 で 構成 され て いる 。 探索 時 に 障害 物 の 後ろ に 崩れ か けた 壁 を 見 
ソ ト で ある こと を 覚え て お こ 3 


| つけ た 場合 


Ruins EXeBE 


oo ょ Jl の |m ロ 尽 eo ro 一 








gl] レバ ー ( 柱 1 を 隆起 させ る ) 陣 
sal レバ ー を 動か す と 柱 ら が 隆 隊 
起す る (それ 以外 は 戻る ) 次 
al レバ ー を 動か す と 柱 3 が 隆 
起す る (それ 以外 は 戻る ) 隊 | 
| レバ ー を 動か す と 柱 4 が 隆 
起す る (それ 以外 は 戻る ) 障 
ss| レバ ー を 動か す と 柱 5 が 隆 了 遇 
起す る (それ 以外 は 戻る ) 隊 9] 
se] 踏み スイ ッ チ ( 扉 a を 開く ) 還 
BZ| イレ ー ズ アイ (6@) 解放 レ 陣 
八 王 隊 
sl レバ ー ( 柱 6 を 隆起 させ る ) 同 
sg| 踏み スイ ッ チ ( 扉 b を 開け る ) 間 
レバ ー(EX6 の 柱 1 を 下げ る ) 間 
gn| レバ ー(EX6 の 柱 1 を 下げ る ) 間 
モ | 「 扉 を 開き し 時 封印 され し 六 陣 】 
体 の 魔 眼 を 解き 放 た ん 」 


Ruins EX6 ( 階 ら ) か ら 
Ruins EX6 ( 階 4) か ら 
Ruins EX6 ( 階 5) へ 
Ruins EX6 ( 階 6) へ 
Ruins EX6 ( 階 7) か ら 
Ruins EX6 ( 階 8) へ 
Ruins EX6 ( 階 9) へ 
Ruins EX6 ( 階 10) へ 
Ruins EX6 ( 階 11) か ら 
Ruins EX6 ( 階 18) へ 
Ruins EX6 ( 階 13) か ら 
Ruins EX6 ( 階 14) へ 
Ruins EX6 ( 階 15) か ら 
Ruins EX6 ( 階 16) へ 
Ruins EX6 ( 階 17) へ 
Ruins EX6 ( 階 18) へ 
Ruins EX6 ( 階 19) へ 
Ruins EX6 ( 階 50) へ 












































































































































1 



























































回 E 間 あ Si/o】ELa セ Yo の jp 





障 』 Huins EX6 ( 階 ら っ 1) か ら 
了 | Ruins EX6 ( 階 62) か ら 





帆 1 


Ruins EX6 ( 階 63) か ら 








S6 ス イッ チ で 開く 








ぎ 


Sg スイ ッ チ で 開く 








性 cl 


アサ シン (4) を 倒す と 開く 








扉 d| 


TWISTED KEY で 開く 








詞 e| 


KEY OF BONE で 開く 








陸 1 


S1 レ バー 操作 で 隆起 








往 2| 


S2 レ バー 操作 で 隆起 








村 3| 


S3 レ バー 操作 で 隆起 








往 4| 


S4 レ バー 操作 で 隆起 








往 5| 


S5 レ バー 操作 で 隆起 








往 6| 


SB レバ ー を 動か す と 隆起 





する 





+ 








崩れ か けた 壁 (反対 側 に 出 





この マッ プ で 注 






































マッ プ を 浸食 する イレ 
ー ズ アイ に 立ち 向かえ 
敵 の 出現 する 小 部 屋 は 限ら れ て いる の で 、 ステー ジ 縦 横 舞 
うま く 立 ち 回 りつ つ 、 効 率 よ く ア イ テ ム を 
回 収 す る の が この フロ ア の 基本 と な る 。 中 を 先回り し 、 


























で も EXG6 北 西 か ら 階 11 を 通っ て EX6BF の 
階 10 へ と 抜け る ルー ト は 何 度 も 通る こと に 
な る の で 、 こ の ルー ト 上 に いる スケ ルト ン 
5 体 を 倒し た ら 、 そ の 上 に EX6 と EX6BF で 
合計 5 組 手 に 入る 「M.POISON] を 置い て 
お く と 、 ス ケル トン の 復活 を 阻止 で き 、 楽 
に 通行 で きる の で オス ス メ だ 。 
































すべ て の 部 








屋 を 探索 し た だ け で 完全 踏破 し た と 思う な よ 。 有 崩せ る 壁 を 見 逃し て いる か も し れ な い ぜ 。 


る と 崩れ て いて 通れ る ) 





意 し た い 敵 と 言え ば 、 ゃ 
は り S7 の レバ ー を 操作 する と 放 た れる イ 
レー ズ ア イ 6 体 だ ろう 。EX6 を 含め た この 
尽 に 動き な が ら ミ ニ マ ッ プ 
を 消し て いく た め 、 動 き を 
F め に 対処 し て いき た い 。 
た だ し 、 不 死 性 を 持つ スケ ルト ン が 多く 
配置 され て いる た め 、 イ レー ズ ア イ に だ け 
注意 を 割 い て いる と 痛 

















な が ら 行 く 手 








ョ 後 か ら 攻 撃 を 受け る 


羽目 に な る 。 注 意 す べし 。 

「KEY OF BONE」、「TWISTED KEY」 
の 2 本 の 鍵 を 手 に 
マッ プ 南 西 の 小 部 


入れ た ら 階 20 を 通っ て 
屋 へ と 向かお う 。 扉 を 開 




















| 過 24 の KoPo7ANI0E キ は <7Jo) 


① 大 金 杭 (6) 

@ 物 体 硬質 化 液 (5) 

⑧ 宝 箱 ・ 透 物化 秘薬 (1) 

④ 宝 箱 ・ リ トラ イ パ ン 
(20) 

⑤ 宝 箱 ・ 大 金 植 (3) 

⑥ 宝 箱 ・ ダ ブル の 魔法 

の ⑦ 宝 箱 ・ 物 体 硬質 化 液 
(③) 

⑧ 石 碑 ・ ウ ィ ザ ー ド ・ ア 
イ (35) 

⑨ 宝 箱 ・M.POISON 
(20) 

⑩ 宝 箱 ・ 大 金 梓 (3) 

⑪ 宝 箱 ・ 金 塊 (2) 

⑱ 宝 箱 ・ 大 金 植 (3) 

⑬ 大 金 植 (2) 

⑭ 宝 箱 ・ 復 活 の 指 輸 


ESRELPa 


EX6 で 行く 手 を ふさ 


体 を 倒す 必要 が ある 。 
は な い の で 当 








出現 モン スタ ー 


@ ァ アサシン (35 : 1 






に 


け 、 そ れ ぞ れ の レバ ー を 操作 すれ ば 、 
いで いた 石柱 が 沈ん 
で 先 へ と 進め る よう に な る 。 な お 、 
開く に は その 前 の 小 部 屋 に いる アサ シン 4 
扉 の 前 は 安全 地帯 で 
E 意 し た い 。 


但 イ レー ズ ア イ (40 : 0-7-23-255) 
但 ス ケル トン (30 : 
価 ダ ー ス ウィ ドウ (40 : 16-9-21-255) 
















※ 大 金 植 使用 数 : 9 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 





⑯ 大 金 杭 ( ら ) 

⑯ 大 金 植 ( ら ) 

⑰ 宝 箱 ・ ア イア ン メ イス 
(30) 

⑯⑱ 宝 箱 ・M.POISON 
(20) 

⑲ 宝 箱 ・ 金 電 (5) 

@ 宝 箱 ・TWISTED 
KEY 

@⑳ 宝 箱 ・ 大 金 梓 (1) 

@ 宝 箱 ・M.POISON 
(10) 

@ 宝 箱 ・M.POTION 
(10) 











扉 c を 








7-11-20-1 1) 


18-9-0-8) 









ン 









| Ruins EXZ 


EEEIELENE:NE4 8 9 UM HAIEAUALEAIMEMENCOEREIE2CEMCEAEOEMEMES 


開閉 床 と 回 転 床 の 難 易 度 の 高い トラ ッ プ が 3 カ所 に 仕掛 けら れ て お り 
正確 な 判断 と 操作 が 必要 と され る フロ ア 


石版 


な っ て いる た め 、 必要 に 応じ て 前 の フロ ア へ 戻る 必要 が ある ぞ 。 














EKG3 
謎 か け は クリ ア の 必須 条件 と 


※ 大 金 植 使用 数 : 5 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 

















&ML> JueuaA3Y TPCT 3 IK1IUIIAS6 














民 Ruins EXBF2 (10、13) 
へ 落ち る 

牙 | Ruins EXBF (21.3) 
へ 落ち る 

匿 Ruins EXBF2 (21,14) 
へ 落ち る 

gl| 床 ト ラッ プ ON 

sa| 床 ト ラッ プ OFF 

sa| 踏み スイ ッ チ ( 床 1 が 出る ) 
4| 踏み スイ ッ チ (タイ マー 
ON) 

ss 踏み スイ ッ チ (時 間 内 に 
























































gz| 踏み スイ ッ チ ( 床 ら が 出る ) 
sg| 踏み スイ ッ チ ( 床 3 が 出る ) 
床 ト ラッ プ ON 


























還 床 トラ ッ プ OFF 








回 踏み スイ ッ チ ( 床 4 が 出る ) 








gl 踏み スイ ッ チ ( 床 5 が 出る ) 








g 踏み スイ ッ チ ( 床 6 が 出る ) 





回 「 扉 の 鍵 は 四 体 の 亡者 が そ 





れ ぞ れ 持 つ ]」 





四 「 時 間 と 方 角 に 気 を 付け 





ろ ]」 





[ 四 引 「 五 体 の 亡者 が 地 に 伏し た 





時 道 は 拓 か れる 」 





4| 「 魔 力 を 消耗 させ る 薬 は そ 





の 働き に より 亡者 の 復活 











踏め ば 扉 c が 開く ) を も 抑制 する 」 
se| 踏み スイ ッ チ (時 間 内 に 隊 ]Ruins EX6 ( 階 B55) か ら 
踏め ば 扉 d が 開く ) 隊 Huins EXBF2 ( 階 7) へ 隔 








階 ヨ | Huins EXBF2 ( 階 8) へ 








隊 4 Ruins EXBF2 ( 階 9) へ 

















Ruins EXBF1 ( 階 11) へ 





開閉 床 の ト ラッ プ で 
ワル ツ を 踊れ 
外部 部 分 で スケ ルト ン を 倒し て 鍵 を 入手 



























































倒す と 、CRESCENT KEY 
を 落と す 凛 
倒す と 、EMERALD KEY 
を 落と す 


| 倒す と 、EBONY KEY を 


落と す 凛 
倒す と 、AMETHYST KEY 
を 落と す 凛 

(倒し て も 何 も 落 と さ な い ) 
CRESCENT KEY で 開く 
EMERALD KEY で 開く 
S4 ス イッ チ を 踏ん だ 後 、 
制限 時 間 内 に S5 ス イッ チ 
を 踏む と 開く 

S4 ス イッ チ を 踏ん だ 後 、 
制限 時 間 内 に S6 ス イッ チ 
を 踏む と 開く 
S10 ス イッ チ で 開く 
















































































EBONY KEY で 開く 
AMETHYST KEY で 開く 
(16.e85) へ ワー プ 。 ス 
ケル トン 5 体 を 蘇生 不可 
に する と 消 減 

ミミ ッ ク ・ 人 金塊 (10) 

S3 ス イッ チ で 床 出現 

S7 ス イッ チ で 床 出現 

SB スイ ッ チ で 床 出現 
S11 ス イッ チ で 床 出現 
S12 ス イッ チ で 床 出現 
S13 ス イッ チ で 床 出現 

回 転 床 








し 、 そ の 鍵 で 内 部 へ 続く 
へ 進み 、 先 々 で トラ ッ プ を 乗り 越え て いく 
寺 ウ ー カ ルス テー ジ 。 








し まう 。 あらかじめ アイ アン ゴー レム を 排 











南西 部 の 床 ト 











イン ト を 





ッ プ は 、 一 定時 間 ご と に 
開閉 し て いく 床 の 先 を 読み 、 タ イミ ング 良 
く 移動 する の が ポイ ント 。 方 向 転 換 す る ポ 
押さ えて お か な いと ジャ ンプ で き 
ず に 穴 を 落ち る こと に な る の で 注意 し た い 。 
頭 で 理解 し た ら と に か く 身 体 で 覚え よう 。 











転 床 トラ ッ プ は 、S4 ス 





















































除 し 、 向 き を 確認 し な が ら 移動 す る こと 。 
東 の 開閉 床 は 最大 の 難所 。 
な が ら 開 閉 す る 床 は ショ ー ト カッ ト 不 可 。 


9 拍子 を 刻み 








リズ ム に 乗 





石版 の 謎 か け は スク ケリ 


っ て 大 きく 直 回 








し 向こう 岸 へ 。 
トン 5 体 を 倒し 、 


「M.POISON] を 乗せ て 復活 を 阻止 せよ 、 


何 度 落と し 穴 に 落ち て も 嘆く な 。 た ま に は 運 が 悪い こと も ある か も し れ な い が な 。 


続く 北東 部 の 回 
イッ チ を 踏ん だ 後 、 邑 の 発生 し て いる 時 間 方 と 
内 に S5、S6 そ れ ぞ れ の スイ ッ チ を 押さ まだ た 、 ここ で | 
な けれ ば な ら な いと いう も の 。 回 転 床 は 
扉 を 開け な が ら 先 り 道 の 、 し か も 落と し 穴 の すぐ 横 に 配置 さ 
れ て いる た め 、 油 断 す る と その まま 落ち て 


の 宝箱 金塊 (④) 


に 


と いう も の 。 な お 、 ゴ コ 





ウ 


レ 6z ィ アン ソン ゴー レム (50 : 25-255-0-16) 
但 ス ケル トン (35 : 
但 ソ ー ド オブ カー ス (30 : 35-20-0-255) 
但 ダ ー ス ウィ ドウ (45 : 18-10-25-255) 















① リ トラ イ パ ン (80) 


③ 宝 箱 ・ 金 塊 (5) 

④ 宝 箱 ・ 不 思 議 な 鉱石 

⑤ 宝 箱 ・ ウ ィ ザ ー ド アイ 
(10) 

⑥ 石 碑 ・ 金 塊 (40) 





















ー ル 直前 の 宝箱 は 両 


も ミミ ッ ク な の で 注意 。 


「 不 思 議 な 鉱石 ] が 手 に 











入る 。 忘れ な いう ち に 闇 屋 へ 持っ て 行こ う 。 





N 


18-11-0-11) 


但 フ ロッ グ (15 : 9-3-0-3) 


芳 マン ティ コア (35 : 23-15-23-15) 


に 


但 ミ ミッ ク (40 : 20-12-0-50) 















全体 が 暗 間 に 包ま れ て お り 、 マ ッ プ 中 央 の 燃 台 に 灯 が 点 つ て いる 間 だ け 周 囲 を 
| 見 渡せ る ステ ー ジ 。 点 在 する 落と し 穴 に 落ち ず に 避け きる の は か な り 難 じい 。 
潟 する 中 、 ど う や っ て 敵 を 倒し て いく か が ボイン ド だ 。 


Ruins EXs 


ge 9 に 516 2 819110I11 ENSUOEOUUOUOUUMZUEIOUOOISIEISRSSOE 


| 生命 線 で あめ る MP が 









































踏み スイ ッ チ ( 扉 a を 開く ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 b を 開く ) 

踏み スイ ッ チ ( 扉 c を 開く ) 

「 間 を 恐れ る な ら ば 燈台 に 災 を 灯 せ 」 
「 一 方 通行 」 

Ruins EX3 ( 階 65) か ら 

Ruins EXBF1 ( 階 13) へ 

隊 Ruins EX9 ( 階 1) へ 

台 に 魔法 で 火 を 点 す と 開く 

隔 | S1 ス イッ チ で 開く 

ラク シャ ー サ (4) を すべ て 倒す と 開く 
S2 ス イッ チ で 開く 

S3 ス イッ チ で 開く 

a (24.81) に ワー プ 

D'( ど 10200 避 ウデ 

G'( ら OOOZN5 ジ 






















































































剛 聞 に 沈む 落と し 穴 、 
感覚 を 惑わ す 諾 法 陣 に 注意 


反 時 計 回 り の 一 本 道 で おる も の の 、 暗 間 
で の 探索 を 余 儀 な くさ れる ステ ー ジ 。 マ ッ 
プ 中 の 落と し 穴 は すべ て 穴 が ふさ が れ て い 
る うえ 、 通 路上 や 小 部 屋 の 隅 に 配置 され 
いる と と 
り 、 敵 は 落と し 穴 の 上 を 歩か な いこ と を 逆 
F に と っ て 落と し 穴 の 存在 を 察知 する の 1 
手 だ 。 

落と し 穴 地帯 の 西 ブ ロッ ク を 抜け た 後 の 
東 ブ ロッ ク は 一 方 通行 を 強制 され る 上 に 、 
ワー プ ゾ ー ン に よっ て 方 向 感覚 を 惑わ され 






































eu 





時 間 が 経つ と 復活 する 敵 の 中 で 厄介 な の が アサ シン だ 



























































※ 大 金 植 使用 数 : 18 
※ 合 鍵 使 用 数 : 0 

















了 | d (63.8) へ ワー プ ① 石 碑 
茹 | e (20.6) へ ワー プ 人 @ 宝 箱 
太 |f (G5.6) へ ワー プ の ③ 宝 箱 
固 g (87.8) へ ワー プ の の 宝箱 
隙 Ih (26.7) へ ワー ブ 器 ⑤ ぐ 宝箱 
玉 |i (55.9) へ ワー プ MA ⑥ 宇 箱 
重 |] (25.7) へ ワー プ ⑦ 宝 箱 
@| 魔法 で 明か り を 点け る 燈台 ⑥ 宝 箱 

⑨ 宝 箱 

⑩ 宝 箱 





る 。 現在 位置 と 目的 地 と を 確認 し 、 あ ら か 
じ め ル ー ト を 考え て お こう 。 


多い アイ アン ゴー レム は 魔法 で し か ダメ ー 
ジ を 与え られ な い の で 、 


・ 金 塊 (75) 

・ 大 金 杭 (5) 

・ 鉄 球 (99) 

・1500G 

・ ア イア ン メ イス (30) 

・ 金 塊 (5) 
ヒー ル の 魔法 

・ 異 次 元 宝箱 C 

・ 大 金 西 (18) 

・ リ トラ イ バ パン (20) 

・ ウ ィ ザ ー ド アイ (15) 

・ 物 体 硬質 化 液 (5) 

・730G 

・ 透 物化 秘薬 ( ら ) 

・ 金 塊 (10) 

・ 鬼 人 の 腕 輸 


・ 復 活 の 指輪 
・ 金 塊 (5) 
・ 龍 の 天眼 珠 


背 間 で の 物理 と 魔 








貴重 な アイ テム が 脇道 に め ある こと も ステ 
ー ジ の 特徴 。 特 に マッ プ 南 西 の 行き 止ま り 
か ら は 、「 異 次 元 宝箱 C] の 他 、「 ヒ ー ル の 
魔法 ] が 手 に 入る 。 さ ら に マッ プ 北 東 に あ 
る 「 鬼 人 の 腕輪] は 防御 力 を 犠牲 に し つつ 
も 攻撃 力 を 上 げ る アイ テム 。 確 実に 入手 し 
て お きた い 。 
出現 する 敵 の 中 で 注意 し た い の は 、 遠 距 
離 か ら MP ド レイ ン 攻 撃 を し て くる リリ 
ス 。 攻撃 を 受け 続け る と あっ と いう 間 に 
MP が 枯 潟 し て し まう の で 、 必 ず 防 御 し て 
お きた い 。 リ リス と 一 緒 に 出現 する こと の 























暗闇 の 中 、 あ れ だ け 素 早く 動け る ヤツ ら は 普通 じゃ ね ぇ ぜ 。 


法 の 攻撃 方 法 の 使い 分 け -: 
ぞ 。 また 、 
は 、 ダ メー ジ } 





も ポイ ント と な る 














お こと 。 





出現 モン スタ ー 
レン 


に 


両刀 使い の ラク シャ ー サ の 攻撃 


も 大 きい の で 防御 を 固め て 具 





倫 リ リス (40 : 20-12-30-2) 
釜 ア イア ン ソン ゴー レム (60 : 28-255-0-17) 
但 ラ クシ ャ ー サ (50 : 23-17-3-20) 
価 ア サシ ン (40 : 22-17-20-17) 

鍛 ソ ー ド オブ カー ス (30 : 35-17-0-255) 
但 ダ ー ス ウィ ドウ (45 : 21-13-23-255 













の 2 
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| 2 




















































































































Ruins EXo 








Ruins EXBF2 (5.3) へ 
落ち る 

Ruins EXBF2 (3.15) へ 
落ち る 

Ruins EXBF25 (4.5) へ 
落ち る 

踏み スイ ッ チ (タイ マー 
ON) 

踏み スイ ッ チ (時 間 内 に 踏 
め ば 扉 a が 開く ) 

(30,11) の 岩 を 西 に 転がす 
(28.1 1) の 岩 を 北 に 転がす 
魔法 陣 f を 消去 する 

踏み スイ ッ チ (人 ハズレ) 
踏み スイ ッ チ ( 扉 @ を 開く ) 
レー ザー 発射 スイ ッ チ ( 北 
か ら レ ー ザ ー) 
10.000G 入 れる 
100.000G 入 れる 
500.000G 入 れる 

「『 転 送 の 間 ]」 宝玉 の 導き に 
身 を 任せ よ 」 

「 急 げ ! 」 

「 扉 の 正面 の 床 を 踏め 」 

「「 福 袋 ] 10.000G」 








一 番 の ギミック は 、 導 き の 宝 玉 を 入れ る 位置 に よっ て ワー プ 先 が 変わ る | 宏 送 


の 間 」。 


戦 に 備え て 最強 装備 が 用 意 さ れ て いる 代わ り に 、 ス テー ジ は 入り 


組み 、 使 用 する 鍵 の 種類 も 多い 。 迷 ちな いよ う 、 予 備 知識 を 区 え て 臨 お べし 。 









































「 福 袋 】 100.000G」 
「「 福 袋 】 500.000G」 
Ruins EX8 ( 階 3) か ら 
Ruins EXBF2 ( 階 10) へ 
Ruins EXBFg ( 階 11) へ 

















Ruins EXBF1 ( 階 14) へ 








スラ イム 








S2 ス イッ チ を 踏ん で か ら 、 





時 間 内 に S3 ス イッ チ を 路 
むと 開く 





合鍵 で 開く 








ALTET KEY で 開く 








GREEN KEY で 開く 








SB8 ス イッ チ で 開く 



























































魔 b 


BTOWL KEY で 開く 
合鍵 で 開く 

ELMEF KEY で 開く 
S10 ス イッ チ で 開く 

S11 ス イッ チ で 開く 
S125 ス イッ チ で 開く 

モー ニン グ ス タ ー (⑫) を 
倒す と 沈む 








③ に 宝玉 が 入っ て いる 時 、 
魔法 陣 a か ら ワ ー プ 




















































































































④ に 宝玉 が 入っ て いる 時 、 
魔法 陣 a か ら ワ ー プ 
魔法 陣 di へ ワー ブ 


| 魔法 陣 d へ ワー プ 


③④ に 宝玉 が 入っ て いる 時 、 
魔 a か ら ワ ー プ 

(27.9) に ワー プ 

⑮ に 宝玉 が 入っ て いる 時 、 
魔法 陣 吾 へ ワー プ 


] 魔法 陣 g へ ワー ブ 


⑬⑧⑤ に 宝玉 が 入っ て いる 時 、 
魔法 陣 a か ら ワ ー プ 
5 に 宝玉 が 入っ て いる 時 、 
魔法 陣 a か ら ワ ー プ 


中 ④⑤ に 宝玉 が 入っ て いる 時 、 


魔 a8 か ら ワ ー プ 
@⑧ に 宝玉 が 入っ て いる 時 、 
魔法 陣 kK へ ワー プ 


] 魔法 陣 k へ ワー プ 


⑬④⑤ に 宝玉 が 入っ て いる 





























時 、 魔 a か ら ワ ー プ 
Ruins EX10 へ 
魔法 陣 n( へ ワー プ 


魔法 陣 n へ ワー プ 





① 石 碑 ・ 金 塊 (99) 


RE 















































⑧( ヘ ッ ド レス (4) を 
倒す と ) 導き の 宝玉 文 
・ 導 き の 宝 玉 を 入 


・ 導 き の 宝 玉 を 入 
・ 導 き の 宝 玉 を 入 


・GORGON KEY 区 
・M.POTION (20) 
・H.POTION (10) 
・ リ トラ イ バ パン (20) 
⑩( モ ー ニ ング スタ ー 
(4) を 倒す と ) 導き 
の 宝玉 
⑪ 宝 箱 (合鍵 )・ ウ イン 
ド エ ッ ジ (oo) 
⑱ 宝 箱 ・ 復 活 の 指 輸 
⑬ 宝 箱 ・ 導 き の 宝 玉 
⑭ 宝 箱 ・ 合 鍵 (1) 
⑯ 宝 箱 ・ 導 き の 宝 玉 を 入 
れる 
⑯ 宝 箱 ・ 
⑰ 宝 箱 ・ 


女帝 の マン ト 
ALTET KEY 広 


出現 モン スタ ー 
ら 


便 ス ライ ム (一 


※ 大 金 梓 使 用 数 : 6 
※ 合 鍵 使用 数 : 3 





⑯⑱ 宝 箱 ・ 
⑲ 宝 箱 ・ 
@ 宝 箱 ・ 
@ 宝 箱 ・ 


BTOWL KEY 広 

大 金 植 (3) 

合鍵 

GREEN KEY 尋 

@ 宝 箱 ・ 復 活 の 指輪 

@ 宝 箱 ・ 大 金 植 (2) 

@ 宝 箱 ・ 物 体 硬質 化 液 (5) 

@ 宝 箱 ・ELMEF KEY 

宝箱 ・M.POTION (20) 

@ 宝 箱 ・ 金 塊 (3) 

宝箱 ・ 導 き の 宝 玉 を 入 
れる 

宝箱 ・ 龍 の 天眼 珠 

@⑳ 宝 箱 ・ 合 鍵 (1) 

宝箱 ・ ア イア ン メ イス (e) 

宝箱 ・ ウ ィ ザ ー ド アイ (o) 

宝箱 ・ 災 の 指輪 (1) 

⑳ 宝 箱 ・ 氷 の 指輪 (1) 

⑧⑤ 宝 箱 ・ 怒 り の 指輪 (1) 

宝箱 ・ 復 活 の 指輪 

づ @ 宝 箱 ・ ワ ン ワ ン セ ッ ト 

宝箱 ・ 復 活 の 指輪 


但 ス ケル トン (40 : 22-12-0-15) 


Ne) 


但 ソ ー ド オブ カー ス (35 : 30-20-0-855) 


倫 ヘ ッ ド レス ( 


32 : 24-14-0-18) 


但 モ ー ニ ング スタ ー (58 : 26-19-0-17) 


介 ロ ブス ター ( 


最初 の 小 部 屋 で 囲ま れる の が 嫌 な ら 、 姿 を 消す し か な いな 。 倒 れる 前 に 倒 は る な ら 別 だ が 。 














60 : 23-20-0-18) 














まず は ミニ マッ プ を 埋め て いく た め に も 
宝玉 を 集め る こと か ら 始 め よ う 。 ま ず は 左 
の 宝箱 に 宝玉 を 入れ て 魔法 陣 b 一 d と た ど 
っ て 転送 の 間 ] の 西 の 小 部 屋 へ 。 小 部 屋 
に 入る 時 は トゲ 床 を 必ず 歩く こと に 注意 。 
トゲ 床 に 面 し た 床 は 1 力 所 し か な い の 
で 、 何 も 考え ず に 入る と 、 唯 一 の 道 を モー 
ニン グ ス タ ー に ふさ が れる こと に な りか ね 


ペペ ス グ 



























































ば 、 ら つめ の 宝玉 が 手 に 入る ぞ 。 
「 転 送 の 間 ] まで 戻っ た ら 、「[M. 








な お 、 宝 玉 以 外 で 注意 し た い の が 「 合 
鍵 ] を 使う ポイ ント 。⑪ の 宝箱 を 開け る た 











POISON] を 3 つ 持 っ て 真ん中 の 宝箱 へ 宝 
玉 を 入れ 、 再 度 魔法 陣 へ 。 転 送 先 の 小 部 屋 
で は 、 ソ ー ド オブ カー ス が 待ち 構え て い 
る 。 落と し 穴 に 囲ま れ た 安全 地帯 を うま く 
使っ て 切り 抜け る こと 。 も ちろ ん 、 十 分 に 
腕力 を 強化 し て いれ ば 力 押 し も 可能 だ 。 

続く 曲がり くね っ た 通路 は 、 有 霧 の 出 て い 
る 制限 時 間 内 に 扉 の 前 に ある スイ ッ チ を 押 
す と いう も の 。 途 中 に いる スケ ルト ン の 相 



































2F 











な い 。 体力 的 に 方 向 転換 し て ジャ ンプ する 
余裕 は な い の で 気 を つけ る こと 。 加 えて モ 
ー ニ ング スタ ー の 攻撃 は ノッ ク バ ッ ク を 伴 
う の で 、 ト ゲ 床 や 落と し 穴 を 背 に し て 渡り 
合う こと は 避け た い 。3 匹 すべ て を 倒せ 

















手 を する 余裕 は な い の で 、 前 も っ て 倒し て 
お き 、「M.POISON」 を 置い て 復活 を 阻止 
し よう 。 た どり 着い た 先 に 待つ モー ニン グ 
スタ ー4 体 を 倒せ ば 、3 つ め の 宝 玉 が 手 に 
入る ぞ 。 











め に 使う より も 、 こ の 時 点 で は 扉 b、 扉 
を 開け る た め に 使い た い 。 牙 破 率 10096 
を 達成 する に は 1 つの ミス も 許さ れ な い 


















ム 宝 玉 の 宝箱 を 超え た 先 に ある スイ ッ チ を 踏む 順番 
に よっ て は 岩 が 邪魔 を し て 「 合 鍵 ] の 入っ て いる 宝 
箱 を 開け られ な い 。 向かっ て 奥 、 手 前 の 順 で 踏 お と 
っ 





(5 トラップ の 奥 に 
上 放 略 の 鍵 あ り 
攻略 を 難し くし て いる の が 特殊 鍵 の 存 
在 。5 種 類 の うち の G 種 類 の 鍵 を 手 に 入れ 
る に は トラ ッ プ の 攻略 が 必要 と な る の だ 。 
最初 の 難関 は マッ プ 北 の 魔法 陣 h 直 後に 
ある 床 ス イッ チ 群 。 石版 に 書か れ た 通り に 
扉 の 前 まで た どり 着く に は 、 ル ー ト に 従っ 
て 上 が っ て いる スイ ッ チ を 踏ん で いく 必要 
が ある 。 無 導 に 動い て も 先 に 進め ず 、 沈 ん 
で いる スイ ッ チ を 踏め ば 最初 の 地点 に 戻さ 
れる の で 、 マ ッ プ に 図示 され て いる 番号 順 
に た どっ て いこ う 。 扉 を 開け 、 有 崩れ か けた 
壁 を 掘れ 1 ば 「ALTET KEY」 が 手 に 入る 。 
ちな み に 落 と し 穴 の 先 に 待ち 構え て いる 
スラ イム は 「 ク エイ ク の 魔法 | で し か 倒す 
こと が で き な い 。 ク リア に 必要 な ルー ト で 
は な い の で 、 ひ と まず 後回し に し て お こ 



























































つ 。 

続い て 魔法 陣 へ と 飛ん で 「BTOWL 
KEY」 を 手 に 入れ た ら 魔 法 陣 j へ 。 こ の 地 
点 の 床 ト ラッ プ の 開閉 パタ ー ン は か な り 変 
則 的 で 、 穴 が 開い て いる 時 間 の 方 が 短い と 
いう も の 。 ソ ー ド オブ カー ス に 一 撃 を 与え 
る 度 に 穴 を 落ち る こと に な る が あき ら め ず 
に 挑む こと 。 









































絶妙 な タイ ミン グ で 開閉 し て いる 床 を ショ ー ト カ 
ッ ト し て 進む お こと は で き な い 。 タ イミ ング を 合わ せ 
て 図 の よう に コ の 字 を 描く よう に 進ん で いこ う 。 





















[GREEN KEY」 を 手 に 入れ 、 扉 @ を 
けた 後に 待っ て いる の は 細い 通路 に 並ん 
スイ ッ チ と トゲ 床 地帯 。 こ の スイ ッ 孝 大 
ん で 出 て くる も の は 、 矢 で も な く 岩 で も な 
く EX2 で も 行く 手 を 阻ん だ 極太 レー 示 
だ 。 防御 で も ダメ ー ジ は 防げ ず 、 
け 抜け る の は 不可 能 な の で 、「 ヒー ル の 麻 
法 」 や 「H.POTION」 を 使っ て 区 
つ 進 むこ と 。「 ヒ ー ル 魔法 」 の じ 
復 する 特徴 を 利用 し て 、 回 復 時 間 
ザー を 受け る よう に すれ ば 消 
で きる ぞ 。 も ちろ ん 、 ト ゲ 床 
プ で 回 避 す る こと 。 な お 、 帰 り 道 は 背後 
ら レ ー ザ ー を 受け る こと に な る の で 、 ダ 
ー ジ 量 に 注意 を 忘れ ず に 。 
また 、 北 西 の 小 部 屋 に 開い て いる 落と 
穴 の うち 、 落 3 だ け は EXBF2 へ 続い で 
る 。「 大 金 杭 ] を 20 個 ほど 持 
みよ う 。 










































































よ 必 ず ジ ャ ジン 












































0 高 鶴 福 袋 の 中 身 と は 














興 の 魔法 陣 か ら 転 送 さ 
北東 端 の 小 部 屋 だ 。 
福袋 と 題 さ れ た 扉 に は G つ の グレ ー ド が 


れる ポイ ント は 、 











「ELMEF KEY] を 入手 し て 扉 h を 開け 
た な ら 、 踏 破 率 10096 を 目指 す た め 、 マ 
ッ プ の 空白 を 埋め て いこ う 。「 合 鍵 ] で 閉 
じ ら れ た 扉 つ つの 奥 に は 空 の 宝箱 と 魔法 
陣 。「『 転 送 の 間 ] と 同じ 仕組 みな の で 戸 惑 
うこ と は な い は ず 。 他 の フロ ア の 探索 も 済 
ん で いれ ば 、 不 要 な アイ テム の 整理 を 兼ね 
て 金策 を 行い 、「 ク エイ ク の 魔法 ]」 を 購入 
し て 先ほど 引き 返し た 魔法 陣 の ある 小 部 屋 
へ 向かお う 。 フ ァ イ ア や サン ダー の 魔法 で 
再 か な い 、 落 と し 穴 を 挟ん だ 場所 で も 有効 
な 「 ク エイ ク の 魔法 ]」 を 使う の は 、 ド ー ラ 
ルー ト で ここ 1 カ所 の み 。 












































あり 、 和 石版 に 書か れ た 金額 を 投入 し な いと 
扉 は 開か な い 。 ク リア に は 必須 で は な いも 
の の 、 こ の 先 に 控え て いる ラス ボス 戦 に 備 
えて 1 万 G の 扉 と 10 万 G の 扉 は 開け て お き 
た い 。 ど ちら の 宝箱 か ら も 足 重 な 使用 回 数 
無限 の 武器 が 入手 で きる ぞ 。 
また 3 本 め の 合 鍵 も 手 に 入る の で 、 宝 箱 
⑪ も 開け て お きた い 。 ま た 、 宝 箱 ⑪ を 開け 
て 満足 し て し まい が ち だ が 、 そ の 奥 の 壁 は 
実は 幻 。 奥 に 飛び 込み 、 宝 箱 を 入手 し よ 
つき 

間 題 と な る の が 50 万 G の 福袋 。 無 駄 遺 
いし て いな けれ ば 出せ な くも な い ギ リ ギ リ 


























































































の 所 持 金 の は ず 。 実際 の と ころ 、 ボ ス 戦 に 
必要 な 装備 を 調え る た め な ら ば 10 万 G ま 
で 開け て お け ば 十分 な の だ 。 収 支 的 に は 損 
と な る が 、 牙 破 率 1009% を 目指 し た り 
bo し か な い 装 備 ア イ テ ム を 入手 し た し 
合 に は 50 万 G の 福袋 も 開け て みよ う 。 










人 ム こ の ステ ー ジ の 幻 の 壁 は 見 か け 上 は 普通 の る 
わら な い 。 飛 び 込 ん だ 先 に は さら に 宝箱 が 隠れ? 
り 、 ワ ン ワ ン セ ッ ト は ここ で し か 入手 で き な い の だ 。 








いよ いよ 最後 の 決戦 。 ド ー ラ モー ド の ラス ボス は 悪魔 装備 を 身 に つけ た ダー クア 
レス だ 。 剣 に 魔法 、 特 殊 攻撃 と 攻撃 パタ ー ン も 豊 
スト を 眺め る 奈 


| Runns Exno 





oe 
人 用 2 
0 最後 の 戦い に 臨む 前 に 


ダー クア レス 戦 に 臨む 前 に 、 ま ず は 自分 
ステ ー タ ス を 確認 し よう 。 無理 の な い 戦 

















い を 行う な ら ば レベ ル 30 は 欲し い 。STR 
や INT、MGR と いっ た 主要 な ステ ー タ ス 
- も 30 一 935 程度 あれ ば 、 あ る 程度 力 押 し 
が 可能 と な る 。 も し 30 を 大 幅 に 下回る よ 
う で あれ ば 、 一 度 戻 っ て 強化 する こと も 考 







































防具 は 最強 装備 一 式 を 。 杖 は 、 接 近 戦 主 
体 で あれ ば 「 ア イア ン メ イス 」 を 、 魔 法 主 
' 体 で め われ ば 「 ウ ィ ザ ー ド アイ 」 を 装備 し て 
お こう 。 魔法 主体 の 方 が 難易 度 は 高め だ 。 
. シ ョ ー ト カッ ト は 戦い 方 に よっ て 個人 差 が 
出る 部 分 だ が 、 ど ちら の 戦闘 スタ イル で も 
「 ヒ ー ル の 魔法 | は 入れ て お きた い 。 ボ ス 
戦 に 向かう 目安 と し た 30 レ ベル で あれ ば 、 
. 至 近 距 離 で 連続 攻撃 を 受け な い 限 り 即死 は 
免れ る た め だ 。 さ ら に 、 接 近 戦 主体 で あれ 
ば ダメ ー ジ 軽減 の た め 「 バ リア の 魔法 」 
を 、 魔 法 主体 で あお れ ば MP が 遷 し て も パ 
ッ ク に な ら な いた め に 、「M.POTION」 
を すぐ に 使え る よう に し て お く と 良い だ ろ 
う 。 残 り の 1 枠 は ば ドー ラ の ステ ー タ ス と | 
分 の 戦い 方 に 応じ て 選ぶ べし 。 た だ し 、 
「 フ リー ズ の 魔法 」 は ダー クア レス に は 効 
か な い の で 登録 し て も 無駄 だ 。 
ド こ 、 ボ ス 戦 直前 に 使っ て お きた い の 
、 そ れ 持 つ 者 に 幸運 を 呼び 、 戦 闘 を 有利 
MV ee 
た ら 浮 島 を 渡っ て いこ う 。 


人 w ダー クア レス 


序盤 の 操 ら れ て 間 も な い ダー クア レス 
は 、 一 直線 に 近づい て の 剣 載 や 少し 距離 を 
取っ て の 方向 に 放 た れる 「 フ ァ イ ア の 魔 
法 ]」 な ど 、 少 し ぎ こ ち な さ を 感じ る 攻撃 を 
し て くる 。 た だ し 、 防 御 行動 は 行う の で 無 
闇 や た ら に 打ち 合わ ず 、 相 手 の カ ウン ター 
を 狙っ て 攻撃 を 加え て いく こと 。 

な お 、 こ ちら が ガー ド を 固め て いる と ダ 
ー ク アレ ス は 雄叫び と 共に 横 や 真後ろ に ワ 
ー プ し て 剣 を ふる っ て くる 。 方 向 転換 や カ 
歩き で は 対応 し きれ な い 場 合 が ある の 
で 、 雄 叫び が 聞こ えた ら ジ ャ ンプ で 距離 を 
取る と 安心 だ 。 

さら に HP が 半分 を 切る ああ た りか ら ガ ー ド 
を 買 通 する ノッ ク バ ッ ク 攻 撃 も 行っ て くる 。 

倒し た と いっ て も 油断 は 禁物 。「 復 活 の 
指 輸 ] で 衣 る と 、 ダ ー ク アレ ス は 第 2 形態 
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冨 な の で 、 
は な い 。 
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Ruins EX9 (魔法 陣 
m) へ 

移 ] 死体 

| 浮遊 床 (上 に 乗る と 
沈ん で いく ) 














































に 移行 し 、 強 力 な 魔法 を 中 心 と し た 攻撃 を 
し 始め る 。「 フ ァ イ ア の 魔法 」 は 周囲 へ の 
火炎 放射 と な り 、「 サ ンダ ー の 魔法 ] は 防 
御 を 貫通 する 大 き な 火 の 鳥 へ と 姿 を 変え 、 
そし て 「 フ リー ズ の 魔法 は 周囲 を 氷柱 で 
練り 付か せる 。 中 で も 「 サ ンダ ー の 魔法 」 
は 威力 が 大 きい の で 、 正 面 か ら 受け て は い 
ナブ な い 。 サ ンダ ー は 横 に 、 フ リー ズ は 斜め 
後ろ に 避け る の だ 。 

第 2 形態 で の 攻撃 の 狙い 目 は 、 ダ ー ク ア 
レス が 魔法 を 使っ た 後 。 魔 法 の 発動 直後 は 
防御 を 行え な い 点 を 逆手 に 取り 、 こ の 隙 に 
ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 

な お 、 魔 法 攻撃 を 終え た ダー クア レス 
よ 、 床 に 潜っ て 移動 する 。 こ の 時 絶対 に ダ 
ー ク アレ ス の 真 上 に な ら な いよ うに 逃げ る 
こと 。 移動 中 だ か ら と 油断 し て いる と 、 鋭 
い チ で 手痛い ダメ ー ジ を 受け る ぞ 。 





































































































を ンー ー アレ ス の 身体 が 完全 に 乗っ 取ら れる に は それ な り の 時 間 が か か る 。 時 間 を か ける ほど 戦況 は 不利 に な る ぜ 。 


戦闘 中 に アイ テム リ 
ショ ー ト カッ ト に 入れ る も の の 取 搭 選択 が 大 切 だ 。 















※ 大 金 梓 使 用 数 : 1 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 





























① 石 碑 ・ 金 塊 (99) 







ょ MANMH> 








人 人 床 か ら の 鋭い 牙 に よる 攻撃 は 、 防御 し な けれ ば HP 
が 半減 する ほど の 大 ダメ ー ジ 。 も し 攻撃 を 受け て し 
まっ た ら 、 素 早く 離脱 し て すぐ さま 回 復 する べし 。 





出現 モン スタ ー 
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倫 ダ ー ク アレ ス (8255 : 34-25-34-25) 
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Ruins EXBE1 


loo+l の | 品 愉 oO 一 


ー| ら 
































Ruins EX1 ( 階 3) か ら 










































































Ruins EX6 ( 階 1) へ 









































Ruins EX7 ( 階 5) か ら 











魔法 陣 の 対応 を 覚え れ 
ば フロ ア 移 動 が 楽に 








Ruins EX1 ( 階 1) か ら 陣 Ruins EX3 ( 階 5) へ 
Ruins EX1 ( 階 の ) か ら 陣 』 Ruins EX8 ( 階 の ) か ら 隔 | 魔 法 陣 e へ ワー プ 
Huins EX9 ( 階 4) か ら |[| 魔 法 陣 ff へ ワー プ 
Ruins EX1 ( 階 5) へ 四 | 魔法 陣 a へ ワー プ 
Ruins EX2 ( 階 3) へ 茹 | 魔法 陣 a ヘ へ ワープ 
Ruins EX3 ( 階 3) へ 攻 | 魔法 陣 bD'[ へ ワー プ 
Ruins EX4 ( 階 の ) か ら 陣 ] 魔 法 陣 b へ ワー プ 
Ruins EX5 ( 階 5) か ら 了 | 魔 法 陣 c へ ワー プ 
基 ] 魔法 陣 c へ ワー プ 
Ruins EX6 ( 階 624) か ら [| 屯 | 魔法 陣 d へ ワー プ 
] 魔法 陣 d へ ワー プ 











動 に 魔法 陣 を 使う こと も 特徴 。 各階 か ら こ ョ つけ られ る 。 踏破 率 10096 を 達成 すれ 
の フロ ア に 降り る 階段 が ある 場合 に は 、 雷 ば 、「 金 電 ] 99 個 と いう 破格 の 報酬 が 得 
倒 で も 一 度 降 り 、 魔 法 陣 を 踏ん で Y 字 型 の られ る の で 、 売 却 し て 装備 品 な ど を 充実 さ 








各階 を つなぐ ジャ ンク ショ ン の よう な 働き を する ステ ー ジ 。 攻略 が 進む に つれ 増 
えて いく 魔法 陣 に よっ て 、 攻 略 済み の フロ ア を ショ ー ト カッ ト で きる よう に だ な る 。 
敵 も 出現 せ ず 、 踏 破 率 1009%6 の ボー ナス も 大 きい の で 完全 踏破 し て お きた い 。 







※ 大 金 梓 使 用 数 : 3 
※ 合 鍵 使用 数 : 0 
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中 | 魔法 陣 e' へ ワー プ Q① 大 金 入 (1) 
@ 大 金 和 (1) 

 ③ 大 金 衝 (1) 

加 | 魔法 陣 f ヘ ワープ  ② 大 金 欄 (2) 

中 q 魔法 陣 g へ ワー プ 信 ⑤10G 

皿 | 魔法 陣 g へ ワー プ MS 61G 

了 | 魔法 陣 hI へ ワー プ ⑦1000G 

大] 魔法 陣 h へ ワー ブ @106 

束 | 魔法 陣 『 へ ワー プ ブ @1006 

各 ] 魔法 陣 \ へ ワー プ ⑩106 
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SW 


















@1G 

@1G 

大 金 梓 (3) 

@ 石 碑 ・ 金 塊 (99) 
@ 大 金 入 (1) 

@ 大 金 梓 (1) 

@ 大 金 入 (1) 

⑧ 大 金 稿 (1) 
























ッ プ を 縦断 する 東西 ら 本 の 通路 と Y 字 小 部 
型 を し た ジャ ンク ショ ン 、 周 り を 取り 巻く 途中 で 
小 部 屋 群 か ら 成 る この フロ ア は 、 各 フロ フ 最も 利 





へ の 経路 を 作っ て お く こ と 。 攻 略 の 
必ず 役立っ て くれ る は ず だ 。 中 で も 




















を つなぐ 構造 の た め 、 終 盤 に な る まで 全体 
像 が 見 えな い 。 そ の 反面 、 面 倒 な 仕掛 け は 
ー 切 な く 、 普 通 に 歩き 、 壊 せる 壁 を 壊し て 
いれ ば 踏破 率 10096 を 達成 で きる の は あ 
り が た い 。 加え て ほとん どの 小 部 屋 に 「 大 
金 棚 ] が 置か れ て いる こと に も 注目 。 ゲー 
ム に 必要 な 「 大 金 植 ] の 大 半 は 購入 せ ず に 
済 お の で 忘れ ず 回 収 し て お こう 。 敵 が 出現 
し な いた め 、 安 心して 休憩 で きる の も 助 か 
る ぞ 。 
また 、 


















































この ステ ー ジ で は 加 小 部 屋 間 の 移 











ー の 闇 屋 が ある EX1 へ 続く 魔法 陣 a。 ち ょ 


うど 間 


索 の 途中 で 手 に 入れ た 「 金 塊 ] や 不要 な ア 


イデ テム 


マッ プ 中 央 の 金貨 地帯 は 、EX4 北 西 の 


階段 を 


ば 見 つけ る こと が で きる 。 金貨 の 数 は 多い 
が 金額 自体 は 大 し た こと な い の で が っ か り 
する か も し れ な い 。 

な お 、 


ル を く 





頻度 が 高い の が 、 ド ー ラ ルー ト 唯 








屋 の 横 に 階段 が 続い て いる の で 、 探 











を 売却 に 行く 時 に 非常 に 便利 だ 。 






























降り て きた 小 部 屋 の 壁 の 一 角 を 崩せ 











ぐっ た 後 、 魔 法 陣 e 横 の 壁 を 崩せ は ば 島 S 


せよ う 。 


^ ム ドー ラモー ド で は 、 ア レス モー ド と 違い 1009 踏 
破 の クリ ア 報 酬 が アイ テム で は な く 、「 金 塊 ] の 場合 
が 多い の も 特徴 。 換 金 後 の 使い 道 を 試さ れる ぞ 。 
出現 モン スタ ー 
この フロ ア の 石碑 は EX5 の ゴー 蘭 / 二 なせ ず 











EXBF 1 と 違い 、 そ れ ぞ れ の 小 部 屋 は 階段 が 1 つ し か つい て いな いも の が 多い ※ 大 金村 使用 数 : 40 


| R いう の も 、 各 フロ ア に 開い て いる 落と し 穴 の 多く が ここ に 通じ で いる か ら 凍 
※ | 
uins ADF2 | この フロ ア を 完全 踏破 で きる か で 所 持 金 に は 大 き な 開き が 出 て くる ぞ 。 AR 











踏み スイ ッ チ ( 柱 1 を 下げ る ) 黄 Huins EX9 ( 階 ら の) か ら 宝箱 ・ 金 塊 (30) 
踏み スイ ッ チ ( 柱 6 を 下げ る ) Ruins EX9 ( 階 う ) か ら ⑧M.POISON (99) ・ 大 金 植 (10) 
Ruins EX ら ( 階 2) へ 石柱 ・S1 ス イッ チ を 踏む と 沈ん で ⑧ 大 金 植 (@) ・ 金 塊 (40) 
Ruins EX3 ( 階 ら 2) へ 通れ る よう に な る ④M.POISON (99) ・ 大 金 梓 (10) 
Ruins EX5 ( 階 2) へ 石柱 ・S2 ス イッ チ を 踏む と 沈ん で ⑤M.POISON (99) 宝箱 ・ 大 金 西 (10) 
Ruins EX5 ( 階 3) へ 通れ る よう に な る ⑥ 大 金 植 (2) 宝箱 ・ 金 塊 (50) 
Ruins EX5 ( 階 4) へ Fuins EX ら (7.26) へ ワー プ ⑦ 石 碑 ・ 金 塊 (99) 
Ruins EX5 ( 階 5) へ 魔法 陣 D へ ワー プ ⑧ 宝 箱 ・ 金 塊 (10) 
Ruins EX7 ( 階 5 の) へ | 魔法 陣 b へ ワー プ ⑨ 宝 箱 ・ か ら っ ぽ 
Ruins EX7 ( 階 3) へ 魔法 陣 c( へ ワー プ ⑩ 宝 箱 ・ 大 金 植 (10) 
Ruins EX7 ( 階 4) か ら | 魔法 陣 c へ ワー プ ⑪ 宝 箱 ・ 金 塊 (20) 

Ruins EXBF2 (2.15) へ ワー プ 


















































F 山 へ 違 










































































































火 を 掘っ て 一 揚 千 金 1 る に は 、 金 人 る より マス す に は 39 は 人 を いる う 必要 が あ 
ie 南 の 地点 の 真 上 、 つ まり EX ら の 落 ら か ら 落 る 。 穴 掘り 途中 で も 40 回 分 の 「 大 金 植 」 が 
日 指 せ 踏破 率 1009%! ち て くる 必要 が ある の だ 。 入手 で きる が 、 手当 た り 次 第 に 壁 を 崩し て 
この ステ ー ジ は 、 各 フ ロア の 落と し 穴 に また 、 フ ロア に よっ て は 落下 する 座標 が = いけ ば 10 回 分 の スト ッ ク は あっ と いう 間 に 
落ち て か ら 元 の フロ ア に 戻る 、 リ カバ リ 的 一 致し と お ら ず 、EX ら の 別 の 座標 に 落ち る 消え て し まう 。 い ちい ち 地 上 に 戻る の は 本 
な 性 格 を 持っ て いる 。 モ ンス ター も 出現 し 場合 も あり 、 そ れ に 気づか な いと ミニ マッ 倒 な の で 、 念 の た め 15 本 ほど を スト ッ ク し 
な い の で 、 ア イ テ ム に 頼ら ず 休憩 し て 体力 プ は 埋まら な い 。 ゲ ー ム の 終盤 、EXO の マ て この 壁 掘り 地帯 に 上 お の が 賢明 だ ろう 。 
を 回 復 させ た い 場 合 に 重宝 する だ ろう 。 ッ プ 北西 、 ト ラッ プ 地 帯 を 超え た 先 に ある 空っぽ の 宝箱 も 数 多い も の の 、 宝箱 か ら 
た だ し 、 特 定 の フロ ア の 特定 の 落と し 穴 5 つの 落と し 穴 と 4 つの 宝箱 の 置か れ た 小 は 「 金 塊 ] が 150 個 も 手 に 入る 。 さら に 完 
か ら 落 ちな いと た どり 着け な い 場 所 も ここ 部 屋 が それ だ 。 よ く 見 る と 1 つ だ け 色 の 異 全 踏 破 す れ ば 石碑 の ボー ナス も 加わ る の 
に は 存在 し て いる 。 ゲ ー ム 序 朋 で 分 か りや な る 落と し 穴 が あり 、 思 い 切っ て その 落と で 、 懐 に は か な り 余裕 が で きる は ず だ 。 
すい の が 、 マ ッ プ 南西 部 に ある 障害 物 と 水 し 穴 に 飛び 込む と 、 こ の フロ ア の (45) 
に 囲ま れ た 地点 。EX2 の 落と し 穴 地帯 で 落 の 座標 に 落ち て くる 仕掛 け だ 。 あ と は 魔法 
と し 穴 に ハマ る と この 小 部 屋 へ 落ち て くる 陣 C ま で た どり 着け ば 良い 。 
の だ が 、 水 場 の 外 か ら 金貨 を 目 が け て ジャ そこ か ら 先 は 「 大 金 棚 ] を ショ ー ト カッ = あ 2 
ンプ し て も 、 金貨 に 手 が 届 く 前 に 、 麻 法 陣 に 入れ て ひたすら 璧 を 壊し て いく 作業 に 還 /Juau 
に よっ て 差し 戻さ れ て し まう 。 金貨 を 手 に な る 。EXBF2 の 崩れ か けた 璧 すべ て を 壊 島 S 
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攻略 ペー ジ は これ で 終わ り だ 。 そ れ に し て も 俺 は いつ まで こう や っ て いれ ば いい ん だ ? 
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ショ ッ プ リス ト いと | 
アイ テム リス ト 89 
設定 資料 集 っ 93 
ーー 


踏破 率 100% ご 和合 美 ア チイ テム 一 覧 一 一 一 一 92 














和 
ダン ジョ ン 内 に 簡 個 する モン スタ ー の デー タ を 紹介 。 こ こ で 表示 し て いる パラ メー タ 
は 初期 値 で 。 同 じ モ ンス ター で も 階層 が 進 お に つれ て 能力 は 上 が っ て いく 。 ま た 、 門 番 
や 中 ボス に な っ て いる 場合 は 、 表 示し て いる 以外 の 能力 が 付与 され て いる こと も ある 。 


@ 防 御 行 動 : こち ら の 攻撃 を ガー ド す る 。 石化 攻撃 : 受け る と 一 定時 間 行動 不能 に な る 。 方 向 ボ タン 
魔法 反 射 : ファ イア と フリ ー ズ の 魔法 弾 を 反射 を ガチ ャ ガチ ャ 運 打 で 若干 便 直 時 間 が 短く な る 。 

ソ タ ー 認 机 ! 攻撃 を 防御 し た 場合 、 殴 り 返 アン デッド タイ プ : 倒し て も 数 秒 後に 復活 する 。 倒 し た 時 、 
eriRHrl si。 モ メ ダー の 上 に MPOISDN 挫 て る と 優 活 し な くる 。 
@ ガ ー ド 買 通 攻撃 : ガー ド し て いて も ダメ ー ジ を 受け る 攻撃 。 借 マ ッ ピ ング 消去 : この モン スタ ー が 通る こと 、 ミ ニ マ ッ プ で 

た だ し 、 ガ ー ド し て いれ ば ダメ ー ジ 値 は 減少 する 。 埋め た 道筋 が 消去 され る 。 
ッ ク バ ッ ク 攻 撃 : 受け る と 後方 に 弾き 飛ば され る 。 @ ド ロッ プ : 特定 の アイ テム を 落と す 可 能 性 が ある 。 ア イ テ 
@⑯ ノ ッ ク バ ッ ク 攻 撃 : 受け る と 後方 に 弾き 飛ば され る す | の We て 
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(ボス ) 防御 行動 
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フリ ー ズ 無効 / 全 魔法 攻撃 無効 
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MM 0 」 9 
ガー ド 買 通 攻撃 疾 ノ ッ タ パッ ク 攻 撃 ノ 弱点 ・ 火 、 雷 ン フ リー ズ 
無効 / 全 物理 攻撃 押 効 / ドロ w プ [金塊 ] 
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フリ ー ズ 無効 / 全 魔法 攻撃 無効 
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ガー ド 買 通 攻 撃 宋 ノッ ク バ パッ ク 攻 撃 / 弱 点 ・ 火 、 雷 、 展 全 物 
理 攻撃 無効 
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MP ドレ イン 攻撃 ノ フ リー 鞭 
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移動 し な い V 慢 ! 
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る 。 扉 を 開い て 入 店 し 、 売 買 を 2 
ョ ッ プ ご と に 異な る 。 
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道具 屋 





いら っ し ゃ い 。 


























お う 。 商品 の 使用 回 数 の 設 







ダン ジョ ン に ある 扉 の 中 で 、 表 礼 が 出 て いる も の が ショ ッ プ で あ ~ 


レス = yy アリ ルン 


妥 定 は シ 



















































































大 金 航 使用 回 数 : 3 

AR | 間 還 5 10o| 
H.POTION 使用 回 数 : 8 800 レビ ピア 使用 回 数 : : 30 攻撃 力 : ・4 3000 
」 」 | 開 上 間 旧 C 使用 回 数 : 50 攻撃 力 :20 40000 
使用 回 数 :6 攻撃 力 :2 防御 力 : 2 2000 
省 1 IM 1 1 - ー キ ーーー 1069 
・ 500 
HPOTON | 便 用 回 数 : 20 400 
































使用 回 数 : 20 

















M.POTION 














いら っ し ゃ い 。 





ゆっ くり 見 て っ て ね 。 















































































































ファ イア の 魔法 10000 使用 回 数 : ・ の 

LE: 目 旧 旧 | 85009 | 使用 回 数 : 30 攻撃 力 :2 

フリ ー ズ の 魔法 ー 40000 使用 回 数 : 50 攻撃 力 :2 2500 
バリ ア の 魔法 + 了 | 2000 、 | 使用 回 数 : 30 攻撃 力 :4 3000 
ワー プ の 魔法 ー 150000 使用 回 数 : 50 攻撃 力 :4 5000 
0 提 直 | | | 志 還 oo 、 | | 10 、 | 防御 カ :2 2000 
氷 の 指輪 使用 回 数 : 20 8000 防御 力 : 4 5000 
| 起り の 指輪 ” | 使用 回 数 :20 10000 、 | 防御 カ :1 1000 
HPOTION 使用 回 数 : 20 2000 使用 回 数 : 10 500 
MPOTION 使用 回 数 : 20 _10000 | 使用 回 数 : 20 






































AREA6 - 基 法 屋 








よく 来 た わ ね 。 
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いら っ し ゃ い ! 























































































































































ファ イア の 上 ショ ー ト ソー ド 数 : 2 
| | ー | 、25000 | ショ ー ト ソー ド 使用 回 数 : 40 攻撃 力 :2 2000 
ー 40000 ショ ー ト ソー ド 使用 回 数 : 60 攻撃 力 :2 3000 
員 且 | 上 上 0001MUM 1 」 使用 回 数 : 20 攻撃 力 :4 2000 
炎 の 指輪 使用 回 数 : 20 4000 レビ ピア 使用 回 数 : 40 攻撃 力 :4 4000 
| 水 の 指輪 | 使用 回 数 : 20 8000 | 』 レ ビア 使用 回 数 : 60 攻撃 力 :4 6000 
怒り の 指輪 使用 回 数 : 20 10000 サー ベル 使用 回 数 : 20 攻撃 力 :8 4000 
HPOTION 使用 回 数 : 20 2000 サー ベル 使用 回 数 : 40 攻撃 力 :8 8000 
M.POTION 使用 回 数 : 20 10000 サー ベル 使用 回 数 : 60 攻撃 力 :8 12000 
= チェ イシン メイル 防御 力 :4 5000 
AREA9 魔法 屋 スケ ー ル メイ ル 防御 : 7 100O 
スモ ル シ ー ル ド 防御 力 : 3 2500 
また お 越し 下さ れ 。 大 金 和 使用 回 数 : 10 500 
鉄 球 使用 回 数 : 20 400 
































ヾ さい っ さき 豆 放 ueno re HL SIDUIB1OT 





























ファ イア の 魔法 

サン ダー の 魔法 ー ] | 25000 
フリ ー ズ の 魔法 三 40000 
バリ ア の 魔法 ー 120000 
炎 の 指輪 使用 回 数 : 20 4000 
水 の 指 輸 使用 回 数 : 20 8000 
灯 り の 指輪 使用 回 数 : 20 10000 
HPOTION 使用 回 数 : 20 2000 
M.POTION 使用 回 数 : 20 10000 

84 





6 地下 世界 在住 の 人 々 


ダン ジョ ン 内 に 点 在 する ショ ッ プ に は 、 そ れ ぞ れ 個 性 的 な 店 
主 た ち が お り 、 彼 ら は 篤く べき 事 に モン スタ ー 轟 く 地 下 世 
界 で 生活 し て いる と いう 。 ショ ッ プ 自体 、 便 利 に 活用 させ て 
klo)p1 ゆ 】 に 5jo っ )47/syg)N に に /akoYcEkc 胃 ミミ シ 2 が pp1PAIE 
オス ス メ し た い 。 少 な い 会 話 な が が ら も 、 攻 略 の ヒン ト を 得 
た り 、 彼 ら の 性 格 や 人 生 を か いま 見 る 事 が 出来 、 地下 世界 
の 違っ た 奥深 ざさ を 体験 で さる の だ 。 
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いら っ し ゃ い 。 
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いら っ し ゃ いま せ 。 





フリ ー ズ の 魔法 












ル の 魔法 











クエ イク の 魔法 








スト ッ プ の 魔法 


























炎 の 指輪 、| 使用 回 数 : 40 _8000 
氷 の 指輪 使用 回 数 : 60 24000 
守り の 指輪 使用 回 数 : 40 44000 | 

















ファ イア の 魔法 

















サン ダー の 魔法 





25000 











フリ ー ズ の 魔法 


40000 











| ヒー ル の 魔法 
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クエ イク の 魔法 


200000 











スト ッ プ の 魔法 


250000 











大 金 植 














使用 回 数 : 10 














500 









間 lHHMnR 





使用 回 数 : 50 攻撃 力 :2 





| 2500 











レビ ピア 























使用 回 数 : 50 攻撃 力 :4 





5000 











サー ベル 





使用 回 数 : 50 攻撃 力 :8 





_| 10000 

















4E 魔法 屋 








よう こそ 、 い らっし ゃ 





















































































ショ ー ト ソー ド 使用 回 数 : 60 攻撃 力 :2 3000 ファ イア の 魔法 
レビ ア 使用 回 数 : 6 攻撃 力 :4 | 6000| 』 サ ンダ ー の 麻 法 
サー ベル 使用 回 数 : 30 攻撃 力 :8 6000 フリ ー ズ の 魔法 
サー ベル 使用 回 数 : 60 攻撃 カ [:8 | 12000| 』 バ リア の 魔法 
ファ ル シ オ ン 使用 回 数 : 50 攻撃 力 :14 20000 炎 の 指輪 

チェ イン メイ ル MM UI _5000| 上 上 氷 の 指輪 | 使用 回 数 : 10 
スケ ー ル メイ ル 防御 力 : 7 10000 怒り の 指輪 

スモ ル シ ツー ルド | 防御 力 :3 2500 | 』 守 り の 指 輸 

シ パ ル 防御 力 : 6 8000 HPOTION 

大 金村 使用 回 数 :10 500| WMPorloN 

鉄 球 使用 回 数 : 20 400 
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また お 越し 下さ い 。 











































































































































ショ ー ト ソー ド ファ イア の 魔法 10000 
レビ ア サン ダー の 魔法 ー |25ooo 
サー ベル 人 フリ ー ズ の 魔法 に 3 40000 
ファ ル シ ォ ン 使用 回 数 : 50 攻撃 力 :14 20000 | バリ ア の 魔法 ー 120000 
スケ ー ル メイ ル 防御 力 : 7 10000 ワー プ の 魔法 デ 150000 
ラメ ラー MI 30000 | 上 炎 の 指輪 使用 回 数 : 10 2000 
シ パ ル 防御 力 : 6 8000 | 上 水 の 指 輸 使用 回 数 : 10 4000 
ラー ジ シ ー ル ド 承 人 入力 9 15000 | 上 怒り の 指輪 使用 回 数 : 10 | 5000 
大 金村 使用 回 数 : 10 500 | 守り の 指輪 使用 回 数 : 10 11000 
鉄 球 使用 回 数 :20 _400| HPoTloN | 使用 回 数 :20 2000 
M.POTION 使用 回 数 : 20 10000 























プ ハ に いで m マ 







BiO 武器 屋 


いら っ し ゃ い 。 









































































































ファ イア の 10000 
サン ダー ー 25000 

ー 40000 

2 | 「 和 : ] _20000| 1 パ U7 の 議 ま | 中 120000 
リレー ト ソ ー ド 使用 回 数 : 50 : 20 40000 | ワー プ の 魔法 | ー 150000 
炎 の 指輪 2000 

氷 の 指輪 4000 

起り の 指輪 ] 5000 

守り の 指輪 使用 回 数 : 10 11000 

|HPOTION_ 2000 

MPOTION 使用 回 数 : 20 10000 


























Bs 魔法 屋 


いら っ し ゃ いま せ 。 

















わ は は 、 な ん の 用 だ い 。 








































































































ショ ー ト ソー ド 使用 回 数 : 60 ファ イア の 魔法 
間 間 | 使用 回 数 : 60 攻撃 力 : 4 | 6000| 』 サ ンダ ー の 魔法 ー 25000 
サー ベル 使用 回 数 : 60 攻撃 力 :8 12000 フリ ー ズ の 魔法 是 40000 
ファ ル シ ォ オン 使用 回 数 : 60 攻撃 力 :14 24000 | バリ ア の 魔法 | ー 120000 
グレ ー ト ソー ド 使用 回 数 : 60 攻撃 力 : 20 48000 炎 の 指 輸 使用 回 数 : 10 2000 
プレ ー ト メイ ル | 防御 カ :19 _| aoooo| 』 水 の 指輪 ” | 使用 回 数 :10 4000 
フレ イム メイ ル 防御 力 : 26 150000 怒り の 指輪 使用 回 数 : 10 5000 
ラー ジ シ ー ル ド 。 | 防御 カカ :9 | 、 15000 | 守り の 指輪 。 | 使用 回 数 :10 11000 
ター ゲッ トシ ー ル ド 防御 力 : 14 30000 HPOTION 使用 回 数 : 20 2000 
DUYAVLU ド | 防御 力 : 20 80000 | MPOTION 使用 回 数 : 20 10000 
大 金 視 使用 回 数 : 10 500 大 金 机 使用 回 数 : 20 1000 
鉄 球 使用 回 数 : 20 400 














護 待 に つい て 


護 待 に は 、 操 作 キ ャ ラク タ の 幸運 度 を 上 昇 さ せる 効果 が ある 。 こ こ 
で は 、 護 符 の 効果 を 紹介 する 。 上 手 く 活用 し て 役立て る べし ! 


通常 時 、 幸 運 度 は 自動 的 に 「0 一 最大 値 の 間 』 を 変動 し て いる 。 これ に よっ て 、 敵 に 与え る ダメ ー ジ な ど に 
ラン ダム な 増減 が 出る こと に な る 。 


護 待 を 持っ て いる と 


護 待 を アイ テム 欄 に 所 持 し て いる と ( 異 次 元 宝箱 に で は な く 、 通 常 ア イ テ ム 欄 や クイ ックス ロッ ト の 方 )、 
幸運 度 の 変動 法則 が 変わ る 。「『 最 大 値 の 半分 一 最大 値 ま で の 間 」 を 変動 する よう に な り 、 平 均 的 に 戦闘 が 有利 
だ さき p】 ey た ざっ 対 

さら に 、 護 符 を 使用 する と 、 瞬 間 的 に 幸運 度 を 最大 値 ま で 引き 上 げ る こと が 出来 る 。 ボ ス 戦前 な ど で 使用 す 
る と 中 々 効果 的 な の で オス ス メ で ある ) また 、 幸 運 度 の 最大 値 は レベ ル に よっ て 決ま る 。 レ ベル が 高い 方 が 
最大 値 が 大 きく な る 。 た だ し 、 例 外 と し て 「 悪 魔 シ リー ズ 」 を 1 つ で も 装備 し て いる 場合 は 、 護 待 が あめ っ て も 
な く て も 、 幸運 度 が 強制 的 に DU に な る 。 


護符 の 重ね 掛け 


アレ スモ ー ド で は 護符 が ら つ 手 に 入る が 、 護 待 か ら は 、 重 ね 掛け 効果 を 得る こと も で きる 。 ら つの 護符 を ア 
イ テ ム 欄 に 所 持 し て いる と 、 幸運 度 は 「 最 大 値 の 3/4 一 最大 値 ま で の 間 』 を 変動 する よう に な る 。 


さく 二 へき 各 叶 玉 )ueuaAa 守 YET 3HL IE1IUIIAUS6 











jE 武 益 屋 


P.44 





また 来 て ね 。 





ショ ー ト ソー ド 


使用 回 数 : 50 攻撃 力 : 

















1E 魔法 屋 





いら っ し ゃ いま せ 。 








レビ ァ ー 


| 全国 数 50 攻撃 力 :4 





サー ベル 





使用 回 数 : 50 攻撃 力 : 





ファ ル シ オ シン 


使用 回 数 : 50 攻撃 :] 





グレ ー ト ソー ド 


合用 回 数 : 50 攻撃 :: 








の の ド | 


_| 使用 回 数 : 50 





ワー プ の 魔法 





村 正 刀 





使用 回 数 : 50 Er 





レー ザー アー マー 」「 


| 防御 カ :2 





チェ イン メイ ル 


防御 力 : 4 


使用 回 数 : 20 





スケ ー ル メイ ル 


| 防 個 カカ 7 


_ | 使用 回 数 :20 





ラメ ラー 


防御 力 : 





プル LIM イル UM | | 








フレ イム メイ ル 
レザ ー シ ー ル 





間 し いら の 














スモ ルン ー 2 





シ パ ル 





ラー ジジ シー ー ル ド 





ター ゲッ トシ ー ル ド 





フレ イム シー ルド 








いにしえ の 盾 





鉄 球 









































ショ ー ト ソー ド 


使用 回 数 : 50 攻撃 力 :2 





ZF 闇 屋 











また 来 て お くん な は れ 。 

















レビ ア | | 








サー ベル 


合用 回 数 :50 攻撃 力 :8 











: 50 攻撃 力 : 





ワ ファ ル シ オ レン 








グレ ー ト ソー ド 


使用 回 数 50 攻撃 カ : 20 








フレ イム ソー ド 





村 正 刀 





村 正 用 。 











I 昌 








チェ イン メイ ル 





フレ イム メイ ル 





スケ ー ル メイ ル | 防御 力 :7 


4 億 








ラメ ラー 


ター ゲッ ドジ シー ルド 





| プレ ー ト メイ ル | 


| フレ イム シー ルド | 防 








フレ イム メイ ル 





いにしえ の 盾 


150000 





堅 鑑 





レザ ー シ ー ル ド 


HPOTION 


使用 回 数 20 





スモ ル シ ー ェ ルド (| 





MPOTION 


| 使用 回 数 :20 


| 100oo 





シ パ ル 


防御 カ : 6 





鉄 球 


使用 回 数 : 40 


800 





ラー ジ シ ー ル ド 





Il II | 








ター ゲッ トシ ー ル ド 


防御 力 : 14 


サン ダー の 魔法 


3 25000 





フレ イム シー ルド 


フリ ー ズ の 魔法 II 








防御 力 : 27 


150000 


バリ ア の 魔法 








120000 





いにしえ の el に に 2 











HPOTION 


使用 回 数 : 20 


2000 


ヒー ル の 魔法 





MPOTION 


_1000o 














鉄 球 








使用 回 数 : 40 








800 





「 ワ ー プ の 魔法 」 は か な り 重 宝 する 。 他 を きり つめ て で も 手 に 入れ る 価値 は ある ぜ 。 ち な み に 、 


| 
2 
[ 

s 


部 が 必要 に な る 








使用 MP は 使用 時 の レベ ル の 最大 MP 全 2 作 8Z 








































プ へ > こい Sm 


中 し ショ ッ プ ・ カ ジノ 


















RUINS BE2 
「 メ ッ 4 ル 交 換 所 中 2 


ませ 。 


DARKZONE2 
メダ ル 交 換 所 認 


また お 越し 下さ い 。 














いら っ し ゃ い 8 

















HPOTION 
MPOTION 



























MPOTION ・ 
ti 害 間 MM 間 N Tew 
ブル ー ケ ー プ ー 5000M 



































ドー ラモー ド ・ シ ョ ッ プ ・RUINS 





RUINS EX1 開 屋 


※ ドー ラモー ド で は 、 同 じ 名 前 の アイ テム で も アレ 了 ほ 5 
スモ ー ド と 値段 設定 が 異な っ て いま す 。 | 買い まっ か ? 





























昌 [不思議 な 鉱石 ] を 渡し て いな い 。 昌 [不思議 な 鉱石 」 を 1 個 渡 し た 後 。 
売り 物 | 備考 店 4 売り 物 | 備考 旧 4 
大 金 宙 使用 回 数 : 1 200| | 大 金 入 使用 回 数 : 1 200 
リト ライ バン _| 使用 回 数 :10 。 | 50| 1520 し 人 旨 M0 nm 500 
HPOTION 使用 回 数 : 5 500| |HPOTION 使用 回 数 : 5 500 
9 EAA > 
数 














IMBOMIOM 人 5 0 | 92000 | | 便 有 数 5 、| 2560 
ウイ シグ ・ エ ッ ジ 使用 回 数 : 30 攻撃 力 :4 1500 使用 回 数 : 5 250 
、 | 使用 回 数 : 30 攻撃 力 : 4 _1500 


| ウイ ング ・ エ ッ ジ (co) | 使用 回 数 無限 攻撃 力 :4 _20000 
使用 回 数 : 無限 攻撃 力 : 4 20000 


サン ダー の 魔法 ー 15000 

アイ アン メイ ス | 使用 回 数 :30 攻撃 力 :8 4500 
アイ アン メイ ス (oo) 使用 回 数 : 無限 攻撃 力 : 8 200000 
III II II0WMMIB II |」 2500」 
紅蓮 の マン ト 防御 力 : 4 5000 
Mo li | | | (IE ) 
フリ ー ズ の 魔法 ー 20000 
mo | | | LT II | | 6009 
























































還 [不思議 な 鉱石 ] を ら 個 渡 し た 後 。 
売り 物 | 備考 
大 金 相 | | 症 ||( | |( 20 防御 力 : 2 2500 
リト ライ パン NUMUNI II 
HODHON | | 介 光 
MPOTION MR III 央 | 
MRGONSON | | | 介 有 MMIBIWM | MM リン ター の 下流 還 15000 
ウイ ング ・ エ ッ ジ 使用 回 数 : 30 攻撃 力 4 15o0 | 半 R0  | | | | 、 20000 
ウイ ング ・ エ ッ ジ (oo) | 使用 回 数 : 無 限 攻撃 力 :4 、 | 20000| | ヒー ル の 魔法 ー 50000 
アイ アン メイ ス 使用 回 数 : 30 攻撃 力 :8 パリ ア の 諾 」 | 

アイ アン メイ ス (So) | 使用 回 数 : 無 限 攻撃 力 :8 
使用 回 数 : 30 攻撃 力 : 2 | ko 昨 昌 | 20000o 
魔 カ アッ プ 龍 の 天眼 珠 1 個 10000 


MM (0 IPOD re I 800oo 






















































ウィ ザー ド ・ ア イ 
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ESe 
の 1 


ささ ユズ てき 束 滋 叶 ) 











飲 











飲む と HP が 妥 時 に 消耗 する 毒薬 。 














飲む と MP が 叔 時 に 回 復 する 秘薬 。 














飲む と MP が 肢 時 に 消耗 する 毒薬 。 

















事 用 に 作ら れ た 大 き な 人 金 相 。 崩 れ か けた 壁 を 壊す こと が で きる 。 








単なる 鉄 の 球 。 目 の 前 の 床 に 叩き 付け て 、 落 し 穴 の 有無 を 確か め る 。 








現在 装備 し て いる 武器 の 耐久 力 を 上 げ る 魔法 の 液体 。 








汎用 的 な 錠前 を 開け る 事 の で きる あり ふれ た 鐘 。 








金 の 塊 。 高 値 で 売れ る 。 








幸運 の お 守り 。 持 っ て いる と 幸せ に な れる か も 。※ 使 用 する と 、 一 時 的 に 幸運 度 が 最大 まで 上 が る 。 








少女 の 霊 か ら 受 け 取 っ た 金 の 腕輪 。 不 思 議 な 光 を 放っ て いる 。 


(注釈 参照 ) 








飲む と 一 定時 間 、 姿 を 消す こと が で きる 秘薬 。 





同一 エリ ア の 宝箱 が マッ ピン グ さ れる 。 












好き な 場所 に 、 リ トラ イ ポ イン ト を 設置 で きる パン 。 








休息 中 HP の 回 復 速度 が 上 昇 する 。 異 次 元 宝箱 に 入れ る と 無効 。 








休息 中 MP の 回 復 速度 が 上 昇 する 。 異 次 元 宝箱 に 入れ る と 無効 。 








防御 力 を 犠牲 に し 、 攻 撃 力 を 上 げ る 。 異 次 元 宝箱 に 入れ る と 無効 。 








攻撃 力 を 犠牲 に し 、 防御 力 を 上 げ る 。 異 次 元 宝箱 に 入れ る と 無効 。 








取得 経験 値 が 増加 する 。 異 次 元 宝箱 に 入れ る と 無効 。※ 取 得 経験 値 X1.6 倍 。( 小 数 点 以 玉 








落下 ダメ ー ジ が 減少 する 。 異 次 元 宝箱 に 入れ る と 無効 。 








この 卑 者 ! 少し は 正 々 堂々 と し な さい よ ! ! by ドー ラ ・ ド ロン (Ruins BF2・P1 














絶対 に 捕まえ て や る か ら ! 覚悟 し な さい ! ! by ドー ラ ・ ド ロン (Tower 8F・P29 で 








これ で 勝っ た と 思わ な いで よ ! by ドー ラ ・ ド ロン (Cave B2・P40 で 入手 ) 











南 を 向き 西 道 より F2L1F2R1F2R2 _F1L1F2L1F1J1 L1F3R1F2R1J1 








次 に 会 っ た と き が あな た の 最後 よ ! by ドー ラ ・ ド ロン (DARKZONE1・P42 で 入手 ) . 








鍵 は 頂い た わ ! ! by ドー ラ ・ ド ロン (Fortress 2F・P45 で 入手 ) 











悪 運 の 強い 奴 め ! 覚え て らっし ゃ い 。 by ドー ラ ・ ド ロン (Fortress TOP・P51 で 入手 

















戦士 ガ デ ィ か ら 愛 け 取 っ た 剣 。 塔 1F の 武器 屋 に 持っ て 行こ う 。 





前 方 に 向かっ て 火球 を 飛ば す 。 














周囲 に 防御 不能 の 雷撃 を 落と す 。 














前 方 に 向かっ て 氷柱 を 飛ば し 、 敵 を 凍ら せる 。 





局 地 地 震 を 起こ し 、 周 囲 に いる 敵 を 攻撃 する 。 





時 間 の 法則 を 操り 、 敵 の 動き を 一 定時 間 止め る 








唱え る と 一 定時 間 HP を 徐々 に 回 復 さ せる 。 





唱え る と 一 定時 間 敵 か ら 受 ける ダメ ー ジ が 減少 





同 マッ プ 内 の 踏破 済み の 場所 へ 転位 で きる 。 





唱え る と 一 定時 間 腕 力 を 強化 する 。 








炎 の 魔力 を 封じ 込め た 指輪 。 





氷 の 指輪 





氷 の 魔力 を 封じ 込め た 指輪 。 





門 り の 指輪 川 





雷 の 魔力 を 封じ 込め た 指輪 。 














一 定時 間 、 敵 か ら 受 ける ダメ ー ジ が 減少 する 指 














所 持 者 の 命 を 蘇生 する 魔法 の 指輪 。 異 次 元 宝箱 | 





負 隊 を 模 し た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で き 





幕 色 の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 





黄金 色 の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 





ルビ ピー が あし ら わ れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が 





| 龍 の 姿 を 模 し て 作ら れ た 鐘 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 





サフ ァ イ ヤ が あし ら わ れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 








現 弄 を 削り 出し て 作ら れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 

















ガー ネッ ト が あし ら わ れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が 








黄金 の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 








先端 が な じ れ て いる 珍し い 形 の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で 





何 か の 動物 の 骨 で 作ら れ た 鍵 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 





魔物 の 眼 が あし ら わ れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 





三日月 型 の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 





エメ ラル ド が あし ら わ れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 








漆黒 の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 





アメ ジス ト が あし ら わ れ た 鐘 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 





石造 り の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 





銀 細工 の 施さ れ た 美しい 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 





先端 が 三 つ 又 に 別れ た 大 き な 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 








大 き な 紋 様 の 施さ れ た 古び た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 

















異 次 元 宝箱 A ー 箱 の 中 が 異 次 元 空間 に な っ て いて 、 ア イ テ ム を 9 個 収納 で きる 。 
異 次 元 宝箱 B | ー 箱 の 中 が 異 次 元 空間 に な っ て いて 、 ア イ テ ム を 9 個 収納 で きる 。 
異 次 元 宝箱 C ー 箱 の 中 が 異 次 元 空間 に な っ て いて 、 ア イ テ ム を 9 個 収納 で きる 。 











※GOLD は 1 個 あ た り の 価格 。 売却 する と き は 約 3/4 の 価格 に な る 。 





テ ^ ム ビビ へ 












































> JueuaA3 守 HPCT 3HL ISlD IA 


* 和 1 
ウッ 


や や 小振り の 剣 。 殺 傷 力 は 低い が 、 軽 く て 扱い や すい 。 

































































4 100 | 先端 が 鋭く 失っ た 細身 の 長剣 。 突 く こ と に 優れ る 。 

8 200 | 柄 に 手甲 を 取り 付け た 、 決 同 用 の 美しい 片刃 刀 。 

14 400 | 幅広 の 湾曲 刀 。 刀 身 が 短く 使い 勝手 が よい 。 

20 800 | 重量 の ある 長剣 。 そ の 重み で 対象 を 断ち 斬る 。 

28 1500 | 炎 の 魔力 に より 、 斬 撃 の 切れ 味 が 増す 魔 剣 。 

38 5000 | 東方 世界 に 伝わる 、 揺 れる よう な 丸文 を 持つ 片刃 の 剣 。 

12 50 | 地獄 の 門番 で ある 維 羊 の 刀 。 

40 440 | 悪魔 に 魅入 られ た 呪 わ れ し 剣 。※DARKZONE 以 外 で 使用 する と 、 ダ メー ジ が 跳ね 返る 事 
ー 20 | 折れ て し まっ た 、 も う 使 えな い 剣 。 

2 5000 | や や 小振り の 剣 。 殺傷 力 は 低い が 、 軽 く て 扱い や すい 。※ 無 限 武器 
4 10000 | 先端 が 鋭く 失っ た 細身 の 長剣 。 突 く こ と に 優れ る 。※ 無 限 武器 

8 20000 | 柄 に 手甲 を 取り 付け た 、 決 闘 用 の 美しい 片刃 刀 。※ 無 限 武 器 

14 40000 | 幅広 の 湾曲 刀 。 刀 身 が 短く 使い 勝手 が よい 。※ 無 限 武 器 

20 80000 | 重量 の ある 長剣 。 そ の 重み で 対象 を 断ち 斬る 。※ 無 限 武器 

28 150000 | 炎 の 魔力 に より 、 斬 撃 の 切れ 味 が 増す 魔 剣 。※ 無 限 武 器 

38 500000 | 東方 世界 に 伝わる 、 揺 れる よう な 丸文 を 持つ 片刃 の 剣 。※ 無 限 武器 
50 デ 惑星 を も 破壊 する 力 を 持つ と 言わ れる 伝説 の 剣 。※ 無 限 武器 

















武器 屋 ゲ イラ か ら 受 け 取 っ た 剣 。 ガ ディ に 渡 そう 。 








1000 








な めし 革 を 繋ぎ 合わ せ た 唐 。 防 御 力 は 期待 で き な い 。 













































































3 2500 | 枚 板 を 金属 板 で 強化 し た 、 円 形 の 小さ な 古 。 

6 8000 | 鉄板 を 張り 合わ せ て 作ら れ た 、 重 く 強 固 な 慎 。 

9 15000 | 身 を 隠せ る 程 の 大 き さ を 備え た 古 。 

14 30000 | 大 級 の 大 き さ を 誇る 、 高 い 防御 力 を 備え た 盾 。 

20 80000 | 炎 の 魔力 に よっ て 鍛え 抜か れ た 真紅 の 盾 。 

27 150000 | 古 竜 の 皮 か ら 削 り 出し て 作ら れ た 、 重 厚 で 堅固 な 盾 。 
34 300000 | 星々 の 欠片 か ら 作ら れ た と され る 、 ま ば ゆく 輝く 唐 。 
35 8880 | 悪魔 に 魅入 られ た 呪 われ し 盾 。※DARKZONE 以 
2 2000 | な めし 革 を 繋ぎ 合わ せ た 鎧 。 

4 5000 | 金属 の 輪 を 編み 合わ せ た 、 軽 く 

7 10000 | レザ ー ア ー マ ー を 鱗 状 の 金属 で 

12 30000 | 鱗 状 の 鉄 の み を 繋ぎ 合わ せ て 作 

19 80000 | 金属 板 の 装 甲 で 全身 を 覆う 、 非 

26 150000 | 炎 の 魔力 に よっ て 鍛え 抜か れ た 

34 300000 | 東方 世界 に 伝わる 、 払 か な 魔力 を 

45 600000 | 太陽 神 の 加護 を 受け た 、 光 り 輝 

32 8880 | 悪魔 に 魅入 られ た 呪 わ れ し 鎧 。 肖 | 























飲む と HP が 瞬時 に 回 復 する 秘薬 。 








飲む と HP が 脚 時 に 消耗 する 毒薬 。 














飲む と MP が 有 瞬時 に 回 復 する 秘薬 。 








飲む と MP が 有 瞬時 に 消耗 する 毒薬 。 








工事 用 に 作ら れ た 大 き な 人 金 梓 。 崩れ か けた 壁 を 壊す こと が で きる 。 








20 


単なる 鉄 の 球 。 目 の 前 の 床 に 叩き 付け 、 落 と し 穴 の 有無 を 確か め る 。 








1000 


現在 装備 し て いる 武器 の 耐久 力 を 上 げ る 魔法 の 液体 。 


























汎用 的 な 錠前 を 開け る 事 の で きる あり ふれ た 鍵 。 








1340 





金 の 塊 。 高 値 で 売れ る 。 





3000 


幸運 の お 守り 。 持 っ て いる と 幸せ に な れる か も 。 








1000 


飲む と 一 定時 間 、 姿 を 消す こと が で きる 秘薬 。 





10000 





同一 エリ ア の 宝箱 が マッ ピン グ さ れる 。 





50 


好き な 場所 に 、 リ トラ イ ポ イン ト を 設置 で きる パン 。 





50000 






休息 中 HP の 回 復 速 度 が 上 昇 する 。 異 次 元 宝箱 に 入れ る と 無効 。 





40000 


休息 中 MP の 回 復 速度 が 上 昇 する 。 異 次 元 宝箱 に 入れ る 








130000 





防御 力 を 犠牲 に し 、 攻 撃 力 を 上 げ る 。 異 次 元 宝箱 に 大 れ 





100000 


攻撃 力 を 犠牲 に し 、 防 御 力 を 上 げ る 。 異 次 元 宝箱 に 入 』 








80000 


取得 経験 値 が 増加 する 。 異 次 元 宝箱 に 入れ る と 








60000 


落下 ダメ ー ジ が 減少 する 。 異 次 元 宝箱 に 入れ る と 無 








悪魔 に 魅入 られ た 呪 わ れ し 剣 。※ ド ー ラ モー ド で は 、 





悪魔 に 魅入 られ た 呪 わ れ し 盾 。 ー ラ モ ま ドド で は 、 














悪魔 に 魅入 られ た 呪 われ し 鎧 。※ ド ー ラ モー ド で は 、 イ ベ 








は め 込 まれ た 宝石 が 、 怪 し い 光 を 放っ て いる 。 














淡い 光 を 放つ 謎 の 鉱石 。 そ の 加工 法 も また 謎 に 包ま れ て いる 








前 方 に 向かっ て 火球 を 飛ば す 。 / 





周囲 に 防御 不能 の 雷撃 を 落と す 。 





前 方 に 向かっ て 氷柱 を 飛ば し 、 敵 を 凍ら せる 。 





局 地 地 震 を 起こ し 、 周 囲 に いる 敵 を 攻撃 する 。 














唱え る と 一 定時 間 HP を 徐々 に 回 復 さ せる 。 














唱え る と 一 定時 間 敵 か ら 受 ける ダメ ー ジ が 減少 する 。 

唱え る と 一 定時 間 腕 力 を 強化 する 。 

| 炎 の 魔力 を 封じ 込め た 指 還 

氷 の 魔力 を 封じ 込め た 指輪 。 

雷 の 魔力 を 封じ 込め た 指輪 。 

所 持 者 の 命 を 蘇生 する 魔法 の 指輪 。 異 次 元 宝箱 に 入れ る と 無効 。 
骸 隊 を 横 し た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 

以 色 の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 

黄金 色 の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 

ルビ ー が あし ら わ れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 

龍 の 姿 を 横 し て 作ら れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 
サフ ァ イ ヤ が あし ら わ れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 
現 弄 を 削り 出し て 作ら れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 
ガー ネッ ト が あし ら わ れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。。 
黄金 の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 4 「 
先端 が な なじ れ て いる 珍し い 形 の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 

何 か の 動物 の 骨 で 作ら れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 : 

魔物 の 眼 が あし ら わ れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で 
三日月 型 の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 

エメ ラル ド が あし ら わ れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 

漆黒 の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 

アメ ジス ト が あし ら わ れ た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が 

石造 り の 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 ( 

銀 細工 の 施さ れ た 美しい 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 
先端 が 三 つ 又 に 別れ た 大 き な 鐘 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 
大 き な 紋 様 の 施さ れ た 古び た 鍵 。 ど こ か の 錠 を 開け る 事 が で きる 。 
箱 の 中 が 異 次 元 空間 に な っ て いて 、 ア イ テ ム を 9 個 収納 で きる 。 
箱 の 中 が 異 次 元 空間 に な っ て いて 、 ア イ テ ム を 9 個 収納 で きる 。 
_ ーー 箱 の 中 が 異 次 元 空間 に な っ て いて 、 ア イ テ ム を 9 個 収納 で き 
OLD は 1 個 あ た り の 価格 。 売却 する と き は 約 3/4 の 価格 に な る 。 


武器 








































































































ドー ラ が 修行 時 代 か ら 愛 用 し て いる 師匠 陸 。 
鉄製 の メイ ス 。 長柄 で 狂い や すく 、 破 才 お | 
魔力 を 宿 し た 杖 。 装 備 す る と 攻撃 魔 法 の 成 力 が 上 が る 。 
風 を 切る 装飾 が 施さ れ た 杖 。 驚く ほど 「 
折れ て し まっ た 、 も う 使 えな い 杖 。。 

ドー ラ が 修行 時 代 か ら 愛 用 し て いる | 

鋼鉄 製 の メイ ス 。 長 柄 で 扱い や す 

魔力 を 宿 し た 枕 。 装備 する と 攻 

風 を 切る 装飾 が 施さ れ た 科 。 







































































炎 の よう に 鮮やか な 継 色 の 
太陽 の よう な 輝き を 放つ 黄 
威厳 溢れ る マン ト 。 選び 抜 # 
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NQ 























@ 。 パー メ マ ミー 


テ ^ ビ 届き 


誰か 話し 相手 に な っ て くれ ん か の う 。 ( 91 





ヾ < さき 表 史 ueno re dL SIDUIB1OT 


踏破 率 10096 ご 褒美 アイ テム 一 覧 
マッ プ の 踏破 率 を 1009%% に する と 、 そ の マッ プ の どこ か に ある 密 石 が 大 金 西 で 破壊 で きる 
よう に な る 。 破壊 し た 碑 石 か ら は 、 以 下 の よ うな ご 褒美 アイ テム が 入手 で きる 。 ワ ー プ 魔法 
な る な ど 、 難 易 度 の 高い マッ プ で は それ な り に 良い アイ テム が 割り 当て られ て いる 。 


CCOOLCKYYCPID POOLPD 


| HPOTION (10) BIO 。 | フリ ー ズ の 魔法 (1) 
| sooe CAVE B9 | |3oooe 
| MPoTloN (0) | CAVE B8_ 。 | の 指輪 (0 
|| レビ ア (20) CAVE B7 、 | 湖 物 化 秘薬 (10) 
| HPOTION (20) 隊 ||| 。 | フレ イム ソー ド (20) 
起り の 指輪 (10) AVE B5 上 | emo 
サー ベル (20) | CAVE B4 | 復活 の 指輪 ①) 
、 | MPoTON (20) CAVE BE 、 | 悪魔 の 剣 (20) 
1000G CAVE 2 | 村 正 刀 (10) 
| 牧人 硬質 化 液 5) CAVE 鬼 人 の 腕輪 (1) 
金地 (⑤) | 、 鉄 球 (99) 
鉄 球 (30) 。 復活 の 指輪 (1) 
| ファ ル シ ォ ン (20) FORTRESSIF "| 壊れ た 剣 (1) 
NII の 
物価 硬質 化 液 (10) 
| | いにしえ の 盾 (1) 
。 | ワープ の 魔法 (1) 
F |fE カ (eo 
ウイ ング ブー ツ (①) FORTRESS 7F "| 物体 重 質 化 液 (20) 
TION (20) FORTRESS ll | ooooc 
BACKBOI 復活 の 指輪 (1) 
金塊 (50) 
















































































剛 旧 MI | | | フイ ンク ユエ ッ ジ (50O 

用 NNE | | 人 <%(O 
NMNSBG | |eA(5o) NMNSWIBDN9| | 
介 INII|| | | アイ アン ー ィ > (GO) RUINS EX10 
INMNSENS | 人 < 光 20 RUINS EX BF1 
UINS EX6 | 金塊 (30) RUINS EXBF2 
RUINS EX6 BE 。 。 。。。| ウィ ザー ド ・ ア イ (35) 
































設定 賞 料 集 


ブラ ン デ ィ ッ シュ に 
登場 する 人 々 の 設定 
資料 を 一 挙 掲載 ! 





初期 装備 の 剣 と 六 


アレス 


描く と き は 
も っ と 筋肉 質 で 無 答 に 


| 


アレ ス ・ ト ラー ノ ス 












マン ト が 准 に 
ヒラ ヒラ し て いる 


① ツ の 0 
計 巡 妹 8 





牧野 285 編 


ン セ ブ ト : 不運 
人 CO 


上 : 際 の 色 は 竿 め 

死人 の 舌 鐘 気 を 出 
開 人 の の 人 半生 
服 


こん な を よろ で 休 を し て いる の ? 


1 


(次 の ステ ー ジ へ の キー アイ テム を 持っ て いる ) 








な 感じ 
2 しく を うく を し て いる 、 天 は 導い 


② 化 老人 培 へ の 入り 


は WP ( 暗 





コン セプト : 絶望 の 端 二 


目 は 療 ん で 、 く すん で いる 

共 気 帳 い 、 ヒ ゲ の 環 が わか れ て いる 

老い つつ も 、 隼士 らし いた くま し さも ある 
放 が 相当 闘 が っ て いる 

シン プル な 多 、 手紙 

創 を 大 代わ 











⑧ 箱 を くれ る 玄洋 3 隊 
お 、 お 願い で す 。 ど うか 命 だ け は … 
PL rrb) 


うり が 生 た の か を 思う て 
8 K190 


財 憶 、 私 の 額 い を 
きく だ る いま せ 
(人 9 金 の で 者 は 友人 で 、 才 出 を 依 ) 


較 コ ン セ ブ ト : 気 芋 そう だ が 
制 な 少女 
( 條 見 秀 ・ 十 台 半 ば 


| 作 : 暗 は ウル ウル ( 仙 怖 ) 、 
の ち に キラ キラ ( 身 ) 
全書 


「 購 な 少女 ・ 平 民 出 
シン ブル な 可愛 らし さ 











コン セブ ト 本 な 
《 氏 年齢 ・ 十 代 後半 








④ 金 の で 者 堪 /| 障 
堆 だ 7 お 動 は ! 


頼ま れ て 動け に 楽 た っ て や 
へ へ 、 そ いつ は 動か 


人 い た だ いて 
3 RS な で 決め て た か ら な 。 
こん : 

信 相 隊 護 NR 
た の et2200 
(⑬ 季 を くれ る 去 は 友人 ) 

















⑱ 戦 士 ガ デ ィ 培 /9 階 


よう 、 do : い だ な 。 
俺 も ここ を 出 よう と し で いる ん だ が 、 


この 先 の : 
どう し て も 抜け られ な くっ て な …( 才 茹 ) 







コン セブ ト 、 手 負 いで も 陽気 な 戦士 























 ⑯= ク シー 油 意 810 座 ⑦ 和 まみれ の 男 洞門 / 地 下 1 障 
や リー ピ 0 1 


上 き 3 も 
NN 


コン セプト 
コン セプト : 的 な 持 識 は smo 


@ 合 人 油 窟 6 下 大 階 


す 3 に お られ る まし 
に し 
前 


MM 







彰 : 目 は 供し 縛 が ち 、 も し く は 閉じ て いる 顔 : 土気 色気 味 
は だ が 、 日 上 字 か ら 人 
体 和 を 放 の 
に の よう なの 分 が ある 9 導入 つて い OB 
の と 還 を せ 。 あ まり 邊 た せな い FTO 
手足 に 水 か き 、 導 に エラ 舘 い 古 し た 衣 月 ・ 錠 eaum 
: 類 部 に トク タッ ト お て て 軸 は フワ フワ し て いる 感じ 
人 : ダラ マラ ス 才 り 
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L Au ③ 直 路 | 隊 / 導 潜 屋 
( 條 中 り 隊 / 還 
あん た も 攻 ち て 未 た ん だ ね 。 の 8 村 た ね 人 度 は に いき ん か 。 
才 C 縛 を 肖 あん た 新 馬 の よ うだ が 、 2 
だ よ 。 の で まき の CC の な ら た 生得 まん が 
は も し く は 、 宰 の よ うに 昌 注 し に 8 に あの 公男 は つら いね 
寺 っ EES い ょ 生 で も 集め て 記 売 する こ し 所 M 
0 1 で 2 ご 2 ん だ (| 
寺 NRf14 | 2 
いい こと 教え て あげ る か あと の や つら は っ た は NX 
結語 2 ここ か ら 遇 よう と し た か ら た だ 。 F C ゃ 居り か ら な 
ん た 、 こ こ へ 来る 悪い こと は 芝 わ ね え か ら 、 
ん た も 値 の 様 に 
2 と ENe こ っ た 
コン セプト : 媒 昧 な ば あさ ん 佳 ん じ ま えば 堆 っ て も ん さ 。 


合 : 散 筐 い 、 イ ポ が ある 2 
福 古 






体 : や せ 気 味 
服 : こっ そり お 金 を 


コン セプト , 不運 な 次 堪 も どき 
人 そう 、 紅い 、 人 が 守り 


ヨレ: ・ 少 れ 
区 に は 和 因 が あり 、 






















②④ 道 聞 / ⑤ 周 M/0/ 計 屋 ⑥ 過 6 
に 、 こ 。 どう や ら 、 こ の 地 は 今 も へ ー、 こ りゃ 珍し | 
2 この 全線 0 て いる よう 4。 絆 033SDPVW 
hh 衣 よ 9 MA ここ に 来る の は 、 た 
EE な 1 
ミ 3 けれ て し まえ ば ) As2g ケ Eee いけ 
連 み さえ すれ は 、 時 の 流れ を く 人 取る よ 。 
1 仙 
ここ で 未 吉 に 秦 ら す と いい わ 。 BI 
"4h の よう に 林 吉 に ね 、 が 多い か ら か ら 、 
哉 血 の 消耗 に は 気 を まつ け な よ 。 
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コン セプト : 間 や や が 戦士 兄ちゃん 
( 体 息 時 
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和 は 引 る で 松 ん で いる 


そこ そこ 直し 
人 の が いく っ な か 
服 : シン プル で 演 湊 な 著 じ 
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⑦ 道路 0 隊 民法 屋 
の は 人 の よ う で し て ね 





ここ に お 立ち 寄り 下さ れ 。 
コン セブ ト : 本 好き の 誠 し 系 
お じい さん 
人 胡 角 、 穏 や か な 表 全 、 
メガ ネ の 典 の 綾 は きら き 
体 : 恒 か つて いる 
ミ が ある 
用 ゆっ た り し た 眼 を 生 ね 着 
攻 れ 気味 
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ウチ の 商品 は どれ も 値 が 張る けど 、 
それ だ け の 価値 は ある わ よ 


あら 、 こ こ は 姜 口 よ ! 
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し 0 は に 
判断 する も の じゃ な いわ ね 。 


つか 答 も ある の ま 。 
よかっ た ら 見 て いっ て ね 。 
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ン セブ ト 男勝り な 
交戦 
顔 : ツリ 理 、 工 大 きめ 、 
全体 的 に 濾 い め 、 
著 キ ゴ ツ め 
座 そこ そこ 
(は すばらしい 
移 も そ 
的 Eoaw 


ジル eWme 
っ ぽく 
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た ご つい 
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服 天 の 上 で 胡 を まま と め つつ 、 
ー ド (?) の 下 か ら も 
ちょ っ と が 出 て いる 
青 ま くり し て いる 
概 れ て いる の は 上 の 布 を 緯 っ た 弥 
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0 大 し た こと は 
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も の 
いえ ば 、 先 租 の お 客 様 が 
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: は まだ : 2 
楽 て いな いか と 聞い て きま し た < 
や ふ 、 心当たり は お あり か し ら 

















⑳⑬ 洞窟 地下 10 北 武器 屋 
ほう 、 こ れ は 和久 々 の 容 じ . 
よく 来 た の 。 


店 の 生 に ある 泉 に は 
が Ah だ かな 


の 
[cio ll 
(の 本 埋 も お っ て 


は 人 CM も うと 
2925DSYCe。 に 
いう の は 





タール で 気取ら な い 
| か っ こい い お じ いさ ん 











コン セブ ト : 片 人 の よう で 違う 
評 光ら ん 6 ん と し て いる 


イン ドラ コッ の ネッ クレ ス 








⑭ 洞窟 / 地 下 / 訂 / 訂 法 必 
お 着い の 、 32 








8 洞窟 地下 5 科 / 起 器 屋 


こん な と こま で よく 来 た な 。 
は 、 ま あゆ っ くり し て いけ 。 
ぃ 、 話 を 聞き た い 々 
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コン セブ ト : ま 
評 : AA 
、 。 小 算 えくぼ 
価 : メ KW 
内 
幸人 を hs 


服 : 甘 が りな の 
シン プル 
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他 体内 /| 階 (魔法 屋 
nw ⑰ 体 剛 8 
よく ぞい らっし ゃ いま し た な 
この 年 あな た ー 人 よね ん 2 生 Ne す で す 。 
Bt 3 EE ま ecpcb. える だ け 四 っ た ほう が 
(それ を 聞き た いと 
で た けど 衣 9 す ぎ で これ は 付き の き 告 です 
1 本 ご に まで と は 祝い で すか ら ね 。 
0 い ココ い 
間 に っ て gbS い ます か N 箇 の 油断 が 凍り に な る わ よ 。 伯方 の 幸 基 と 無事 を 祈っ て いま す 。 
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これ は つま り 、 部 の …( 中 暗 





コン セプト 人 


どう で す 、 
ercaLAkes 


コン セプト 克 者 一 歩 手前 


顔 : ロン グ で ウェ ー ブ な ヒゲ 、 お 問 素朴 な 生 じ 
(ご 本 っ 起 み ヒゲ 







朋 後 退 
つり よがり 有 、 


李 物 系 
( 愛 騰 め や マ ント の 近 め 護 な ど 

















仙 体内 G、6 科 個性 


ふ 入間 の 客 
9 MMMM 
キャ ーー な さん な 。 台 調 不明 (カジ フィ) 







も 0 さえ は 
二 だ ろう と っ て や る を も る 。 
さあ 、 何 が 燥 
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糧 叶 
顔 : 営業 スマ イル 
化粧 は 濃い め 
泣き ほくろ が ある : 
株 髪 は 摩 まで 
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英雄 伝説 空 の 軌跡 the 3rd 
PC&PSP 両 対応 版 

公式 攻略 ガイ ドブ ッ ク 

定価 : 本 体 1.800 円 (税別 ) 


ヴァン テー ジマ スタ ー ボ ポー タプ チル 
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定価 : 本 体 1.800 円 (税別 ) 


英雄 伝説 空 の 軌跡 FC&SC PSP 版 
公式 攻略 ガイ ドブ ッ ク 
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